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Pedagogines specifikacijos

Cia sufinksime informacijg apie tai, kaip naudoti pratimg mokymosi sesijoje, ir apie jo
naudojimo rezultatus bei naudg pedagoginiu poZidriu.

Genetiné modifikacija yra abstrakti ir daznai prieStaringai vertinama tema, kurig sunku
suprasti vien tik tekstu gristu mokymusi. Papildytoji realybé leidzia mokiniams vizualizuoti
nematomus genetinius procesus ir interaktyviai tyrinéti prieZasties ir pasekmés rysius.
Pirmiausia analizuodami esamg papildytosios realybés testg, o tada kurdami savo
papildytosios realybés scenarijus, besimokantieji pereina nuo pasyvaus vartojimo prie
aktyvaus ziniy konstravimo. Toks pozitris daro biotechnologijas jdomesnes, palaiko tyrimais
pagrista mokymasi ir skatina mokinius kritiSkai mastyti apie GMO pritaikymg realiame
pasaulyje.

1 etapas - AR testo tyrinéjimas ir analizé:
mokiniai sgveikauja su AR pagrindu sukurtu testu, kuris modeliuoja GMO poveikj. Jie
analizuoja, kaip klausimai, scenarijai ir vaizdiniai elementai naudojami genetinés
modifikacijos procesams ir jy pasekméms pavaizduoti.

2 etapas - mokiniy sukurtas papildytosios realybés projektas:
naudodamiesi ,Delightex®, mokiniai sukuria paprastg papildytosios realybés sceng,
susijusig su GMO tema (pvz., GMO paséliais, atsparumu kenkéjams, poveikiu biologinei
jvairovei). Jie prideda vaizdiniy elementy ir sukuria savo klausimus (su keliais atsakymy
variantais arba refleksinius), kurie jvertina supratima ir skatina diskusija.

Papildytos informacijos apimtis:
e 3D modeliai
e Tekstiniai klausimai ir paaiskinimai
e Interaktyvis AR elementai
Pasiekti tikslai:
e Geresnis GMO kdrimo ir poveikio supratimas

e Palaikyti sisteminj mgstyma ir etinj samprotavima
e Ugdyti skaitmeninj kiirybiSkumg ir vertinimo rastinguma

Suprasti, kas yra GMO ir kaip jie kuriami

ISanalizuokite genetinés modifikacijos naudg ir rizikg

Ugdykite kritinj mgstyma uzduodami klausimus, pagrjstus scenarijais
Suzinokite, kaip kuriami vertinimo jrankiai

Tobulinti skaitmeninius, mokslinius ir bendravimo jgudzius
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inkite su GMO susijusius procesus ir jy poveikj, naudodami AR palaikomus

ademonstruokite gilesnj supratima kurdami klausimus
Taikykite Zinias, o ne jsiminkite faktus
@® Dalyvaukite informuotoje diskusijoje ir apmastymuose

Kokios naudos tikimasi jj naudojant?

Drausminés iSmokos:

® Aiskesnis biotechnologijy ir genuy inzinerijos supratimas
Praktiné ir jusliné nauda:

@® Patobulinta genetiniy procesy vizualizacija

® Didesnis jsitraukimas naudojant interaktyvy AR
Socialiné ir etiné nauda:
@ Geresnis bendradarbiavimas ir mokymasis tarpusavyje

® Padidéjes informuotumas apie GMO etinius ir visuomeninius aspektus
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echninés specifikacijos
batina nurodyti, ar pratimas buvo sukurtas taip, kad jj baty galima jgyvendinti
papildytosios realybés technologijg. Si dalis yra labai svarbi vertimo procesui.

Jjtraukti tekstg, garso jra$g ir visas reikalingas medziagas.

AR INFORMACIJA

Technologijos

Jei reikia
zymeklio,
pateikite
zymeklio
aprasyma

aparatiné
programiné
jranga:

Papildyty
duomeny tipas

Rasytinis AR
duomeny
aprasymas

Jei vaizdas

Jei tekstas
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Jei vaizdo jrasas

Jei garsas

Jei 3D modelis
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