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s — sukurti gaires, padésiancias projekto darbuotojams,
9 mety moksleiviais, kurti ir pritaikyti pratimus naudojant
alybés technologija.

buvo sukurta Sablony serija, kurioje pratimai apibréziami
giniu, pedagoginiu ir technologiniu poZiuriu.

s raSytinis pratimo apraSymas kartu su paveiksléliais, vaizdo jraSais ar
Kizais yra labai svarbus ekspertams, kad jie suprasty idéja. Tai bus
,Bendrosios informacijos“ Sablono dalis.

ita vertus, bus svarbu apibrézti, kokiai STEM temai / dalykui skirtas
vienas pratimas ir kaip AR technologija gali padéti studentams,
darbuotojams ar jomis besidomintiems asmenims, kai jie atlieka Siuos
pratimus. Be to, susidoméje pratimu gali suprasti papildytos informacijos
naudinguma, todel reikés paaiskinti jos teikiama nauda.

Apibrézdami kiekvieno pratimo teikiamg papildoma informacijg, su
mokytojais dirbantys darbuotojai galés kurti novatoriSkas ideéjas, kurios
palengvins mokymo koncepcijy mokymasi.

Visi mokiniai galés matyti profesionaly paaiskinta turinj, projektuojama
ulyje teksto, 3D modelio, paveikslélio, vaizdo jraSo, garso
adés jiems sutelkti démesj j pratimus ir lengviau jsisavinti
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realaus pasaulio problemy sprendimui. Veikla naudoja Siuos
jigudzius zarnyno sveikatai ir nematomai zmogaus kine
gyvenanciy mikroby ekosistemai tyrineti. Mokiniai Zaidzia
individualiai, bet dirba poromis: vienas mokinys sgveikauja su AR
mikrobais, o kitas tarnauja kaip vizualizacijos ,,modelis“,
skatinantis komandinj darbg ir mokymasi i§ bendraamziy.

Si veikla priskiriama biologijos ir sveikatos moksly sriéiai,
daugiausia demesio skiriant Zzmogaus zarnyno mikrobiomui ir
sudétingai sgveikai tarp naudingy ir kenksmingy mikroby.
Pasitelkdami papildytajg realybe, mokiniai vizualizuoja ir
sgveikauja su vir§kinimo sistemoje esanciomis bakterijomis ir
virusais, tyrinédami, kaip mityba, gyvenimo budas ir higiena veikia
mikroby pusiausvyrg ir bendrg sveikata.

Zaidimas mikrobiologija pavercia interaktyviu papildytosios
mikrobus ir apsaugodami naudingus virtualia rakete. Vaizdiniai
efektai, garso uzuominos ir greitas grjztamasis rySys iSlaiko zaidejy
susidomeéjima, o iSSokantys faktai ir komandinis darbas sustiprina
mokymasi per zaidima.

e Neéra animacinio personazo

e Informacijos perdanga: sprendimy raginimai ir vaizdiniai
griztamojo rysio efektai

e Plaukiojantys 3D pasirinkimai: mokiniai pasirenka
teisingas arba neteisingas bakterijas .

e ARaplinkos

AR patirtis pagrjsta vaizdy atpazinimu arba QR zymekliais ir
nereikalauja fizinio judéjimo - ji sukurta naudoti prie stalo arba
klasés stalo.

Mobilusis jrenginys arba planSete su papildytosios realybées (AR)
funkcijomis. Interneto rysSys pradiniam failo jkélimui.

Atspausdintas AR zymeklio lapas (nebutina) arba ekrane

rodomas suveikimo vaizdas. P GENERATIONS

ALTY

ST |z @ @5 588 CIP=S &uact




Co-funded by
the European Union

Nuorodos (vaizdo
jrasai, paveiksléliai,

tekstas internete ir
pan.).

Q

o §

BIOSYY0U

AR 2.0

BIO-INSPIRED STEM TOPICS FOR ENGAGING YOUNG GENERATIONS
THANKS TO THE USE OF AUGMENTED REALITY

Project Number: KA220-BW-23-30-126516

"Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of
the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European
Union nor EACEA can be held responsible for them.”

5 &R CZIP=S Eduadt




ST Co-funded by
N the European Union

s specifikacijos

ijg apie tai, kaip naudoti pratimg mokymosi sesijoje,
ezultatus bei naudg pedagoginiu pozitriu.

a informacija gali bati panaudota, kad STEAM tema

Papildytoji realybé nematoma mikroby pasaulj paverCia matomu ir
interaktyviu, paversdama sudétingg biologijos tema praktine patirtimi.
Projektuodami bakterijas ir virusus ant klasés draugo kiino, mokiniai gali
Zaismingai ir atpazjstamai tyrinéti mikrobiologija. Zaidimy elementy, realaus
laiko vaizdy ir komandinio darbo derinys skatina smalsuma, kritinj mastyma ir
problemy sprendima, todél STEM savokos, tokios kaip ekosistemos, sveikata
ir mikroby saveika, tampa daug jdomesnés ir jsimintinesnes.

buty nagrinéjama mokiniams jdomiau?

Kokie pedagoginiai tikslai yra jgyvendinami taikant Sj scenarijy?

Sis scenarijus skatina mokslinj rastinguma, padédamas mokiniams suprasti
Zarnyno mikrobiomg ir jo vaidmenj zmogaus sveikatai. Jis lavina kritinj mastyma ir
problemy sprendimo jglidzius, mokiniams atskiriant naudingus ir kenksmingus
mikrobus. Veikla taip pat skatina bendradarbiavimg, skaitmeninj rastingumg ir
jsitraukimg j realaus pasaulio mokslg, abstrakcias biologines sgvokas paverciant

apciuopiamomis per papildytajg realybe (AR). a
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Naudodamiesi Sia veikla, mokiniai turety aiSkiai suprasti zarnyno mikrobioma
ir jo vaidmenj zmogaus sveikatai. Papildytosios realybés naudojimas leidzia
lengviau vizualizuoti ir jsiminti sudétingas biologines sgvokas, o interaktyvus
zaidimas lavina kritinj mastyma ir sprendimy priemimo jgudzius, mokiniams
atskiriant naudingus ir kenksmingus mikrobus.

Kokios naudos tikimasi jj naudojant?

Tikimasi, kad Si veikla pagerins mokiniy mikrobiologijos supratima,
paversdama abstrakCias sgvokas jtraukiancia ir interaktyvia patirtimi.
Papildytoji realybé padeda nematoma paversti matomu, gerindama atmintj ir
supratima. Zaidimais pagrjstas formatas skatina jsitraukima, motyvacija ir
smalsuma apie moksla, kartu lavindamas kritinj mastyma, problemy
sprendimo ir bendradarbiavimo jgtdzius.
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i, ar pratimas buvo sukurtas taip, kad jj buty
udojant papildytosios realybés (AR) technologija . Si
vertimo procesui. PraSome jtraukti tekstg, garso jrasg ir
edziagas.

AR INFORMACIJA

Technologijos

Jei reikia zymeklio,
pateikite Zymeklio
aprasyma

aparatiné ir
programiné jranga:

Papildyty duomeny
tipas

Rasytinis AR duomeny
aprasSymas
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nuo kenksmingy. Mokiniai gali saveikauti su Siais duomenimis
realiuoju laiku, ,,dauzydami“ kenksmingus mikrobus virtualiu smugiu
ir tuo paciu apsaugodami naudingus. Informaciniai iSSokantys langai
ir animacijos pateikia pagrindinius faktus apie kiekvieng
mikroorganizma, padédami mokiniams susieti vizualius AR duomenis
su biologineémis Ziniomis ir realaus pasaulio sveikatos koncepcijomis.

Sveiki atvyke j ,Zarnyno herojai: mikroby misija“! Jumyse gyvena
nematomas pasaulis: milijardai bakterijy ir virusy, kurie sudaro jusy
zarnyno mikrobioma. Kai kurie mikrobai padeda virs§kinti maista,
gaminti vitaminus ir apsaugoti jusy kung nuo ligy. Kiti gali jus
susargdinti. Jusy misija — atpazinti geruosius ir bloguosius mikrobus
ir suzinoti, kaip jusy kasdieniai pasirinkimai veikia jusy sveikatg!
Sutelkite demesj j savo draugo pilva ir pamatysite daugybe
besiskleidzianciy mikroby!

Ar esate pasiruose tyrinéti savo Zarnyng ir tapti mikrobiomo
ekspertu?

-Taip
-Zinoma
Sveiki atvyke!

Tarp prieSuy, su kuriais susidursite, yra Clostridium - bakterija, galinti
sukelti rimtas Zarnyno infekcijas; Salmonella, kuri daznai randama
uzterStame maiste; ir greitai plintantis Norovirusas, Zzinomas kaip
gastroenterito sukelejas. TaCiau jus ne vienas: jusy puseje yra
Lactobacillus, kurios padeda virskinti, Bifidobacterium, kuri stiprina
imunine sistema, ir Akkermansia, kuri saugo zarnyno barjera. Sie
sgjungininkai yra butini jusy sveikatai ir juos reikia ginti! Jisy misija
paprasta, bet esminé: griebkite savo virtualig rakete ir smogkite tik
blogiesiems mikrobams, palikdami geruosius ramybeje. ISlaikykite
mikrobiomo pusiausvyrg ir parodykite, kad galite atskirti draugus
nuo prieSy! 5 GENERATIONS
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Jeivaizdo jraSas
Jei garsas

Jei 3D modelis
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