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Pedagoginés specifikacijos

Siame mokymosi scenarijuje naudojama papildyta informacija abstrakéias genomikos
sgvokas pavercia interaktyvia, erdvine ir vizualiai prieinama patirtimi, todel STEAM
genomikos tema mokiniams tampa patrauklesné. Tokias temas kaip DNR sandara,
nekoduojantys regionai, reguliavimo elementai ir chromatino strukttra paprastai sunku
suprasti vien i$ teksto del jy mikroskopinio ir dinamisko pobudzio.

Integruodami papildytaja realybe (AR) per ,,Assemblr EDU“, mokiniai gali tyrineti
trimacius genomikos elementy vaizdus ir stebeti jy rySius bendroje biologinéje
sistemoje. Sis itraukiantis poziuris leidzia besimokantiesiems aktyviai sgveikauti su
moksliniu turiniu, o ne pasyviai vartoti informacija. ,,Gimkit“ naudojimas kaip
parengiamoji zaidimy viktorina dar labiau padidina jsitraukima, nes prieS AR tyringjima
ivedama konkurencija, tiesioginis grjztamasis rySys ir motyvacija.

Sios priemonés kartu palaiko tarpdisciplininj STEAM pozitrj, derindamos:

Moksla (genomika ir molekuline biologija),

Technologijas (AR platformas ir mobiliuosius jrenginius),

InZinerinj mastyma (sistemomis pagrjsta genomo reguliavimo supratima),

Menus (vizualinj dizaing, erdvinj vaizdavima ir spalvomis koduotus modelius),
Matematikg (modeliy atpazinima, sekos logika ir struktirizuotg samprotavima).
Sis derinys didina mokiniy smalsuma, démesj ir norg tyrinéti sudétingas mokslines
idéjas.

Sis scenarijus skirtas Siems pedagoginiams tikslams:

ugdyti mokiniy supratima apie zmogaus genomo strukttrg ir funkcine organizacija;
paaiskinti skirtuma tarp koduojancios ir nekoduojancios DNR ir jy vaidmenj geny
reguliavime;

supazindinti su ENCODE projekto moksliniu tikslu ir pagrindiniais atradimais;
padéti konceptualiai suprasti chromatino struktura ir reguliavimo saveika;

skatinti tyrimais grjsta ir patirtinj mokymasi per papildytosios realybés (AR) saveika;
stiprinti mokslinj Zodyng ir konceptualy tiksluma taikant zaidimo principu pagrjsta
formuojamajj vertinima;

ugdyti skaitmeninius gebeéjimus ir atsakinga naujy technologijy naudojima mokslo
ugdyme;

skatinti kritinj mgstyma ir apmastymus apie genomikos vaidmenj sveikatos ir ligy
srityse.




Tikimasi, kad jgyvendinus §j scenarijy bus pasiekti Sie rezultatai:

geresnis sudetingy genomikos savoky, ypac geny reguliavimo ir nekoduojancios DNR,
supratimas;

padidéjes gebeéjimas teisingai vartoti su genomika susijusig moksling terminologija;
padidéjes mokiniy jsitraukimas ir motyvacija gamtos moksly pamoky metu;

geresnis ziniy jsiminimas per daugiasensorinj ir interaktyvy mokymasi;

sékmingas teoriniy ziniy taikymas papildytosios realybes (AR) aplinkoje;

padidéjes mokiniy pasitikéjimas savimi aptariant Siuolaikinius genetinius tyrimus ir jy
taikyma.

Tikimasi, kad mokiniai Siuos rezultatus pademonstruos:

tiksliai atsakydami j ,,Gimkit“ testa;

teisingai atsakydami j AR pagrindu sukurtus klausimus ,,Assemblr EDU*;

apgalvotai dalyvaudami refleksijos ar diskusijy veikloje.

Papildytos informacijos naudojimas Siame mokymosi scenarijuje suteikia keletg
edukaciniy privalumuy:

Pedagoginé nauda: papildyta realybe (AR) skatina gily konceptualy supratima, nes
nematomus biologinius procesus padaro matomus ir interaktyvius. Zaidimq
panaudojimas sumazina kognityvine perkrova ir palaiko laipsniska mokymasi.
Motyvaciné nauda: interaktyvus ir jtraukiantys elementai didina mokiniy susidomejima ir
aktyvy dalyvavima, ypac ty, kuriems gali bati sunku susidoroti su tradiciniu tekstiniu
mokymu.

Jtraukumo ir prieinamumo nauda: vaizdiniai ir erdviniai vaizdai palaiko jvairius mokymosi
stilius ir leidZzia mokiniams mokytis savo tempu.

Skaitmeniniy kompetencijy ugdymas: mokiniai jgyja patirties naudodami skaitmeninius
mokymosi jrankius, taip stiprindami savo pasirengima busimiems akademiniams ir
profesiniams kontekstams.

Aktualumas realaus pasaulio mokslui: scenarijus susieja mokymasi klaseje su
autentiSkais moksliniais tyrimais, pabréezdamas genomikos svarbg medicinoje,
biotechnologijose ir visuomenégje.

Apskritai scenarijus parodo, kaip apgalvotai sukurta papildyta informacija gali praturtinti
STEAM ugdyma, derindama mokslinj tiksluma, pedagoginj efektyvuma ir skaitmenines
inovacijas.




Techn'i"nés specifikacijos

AR INFORMACIJA

»Gimkit*“ — zaidimo pagrindu sukurtas formuojamasis vertinimas,
pagrjstas ,,Narsyti“ skyriumi
https://www.gimkit.com

»Assemblr EDU“ — papildytos realybés mokymosi veiklos
kdrimas ir atktrimas
https://assemblrworld.com

Pasirinkimas - https://edu.delightex.com/PFG-KCK

AR veikla daugiausia vyksta be zymekliy, scena ant stalo ar grindy
iSdéstoma plokStumos aptikimo budu. Jei dél jrenginio apribojimy
reikalingas zymeklis, galima naudoti paprasta didelio kontrasto A4
formato Zzymeklj (pvz., juoda remelj su centrine piktograma), kad
bty uztikrintas stabilus AR iSdestymas.

https://www.gimkit.com/view/6941b934922dae39fa75194e
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Mokiniai pradeda mokymosi seka trumpu ,,Gimkit“ testu, pagrjstu
skyriaus ,, Narsyti “ skyriumi. Si Zaidimo principu paremta veikla
sustiprina pagrindinj Zodyna ir sgvoky supratima prieS patekdami j
papildytosios realybes (AR) aplinka. Baige ,,Gimkit“, mokiniai savo
mobiliajame jrenginyje atidaro ,,Assemblr EDU“ veikla ,,Genomo
uzduotis“. AR scena padedama ant stalo arba grindy naudojant
jrenginio kamerg. Patirtis sukurta kaip statiné AR diorama,
uztikrinanti aiSkuma ir lengva saveika. AR scenos centre mokiniai
mato 3D DNR dvigubg spirale, apsupta papildomy genominiy
elementy, tokiy kaip baltymag koduojantis genas, promotorius,
stipriklis, nekoduojantis RNR regionas ir chromatino skaidulos.
Kiekvienas elementas turi aktyvigjg zong su trumpu paaiskinimu ir
vienu jterptu klausimu su keliais atsakymy variantais. Mokiniai
palieCia aktyvigsias zonas, kad perskaityty informacijg ir atsakyty j
klausimus tiesiogiai AR sasajoje. Kiekvienas atsakymas iS karto
sukelia grjiztamajj rysj:

® Teisingas atsakymas: trumpas teigiamas patvirtinimas

(»Teisingail®)
® Neteisingas atsakymas: trumpas raginimas (,,Bandykite dar
kartg!“)

AR aplinkoje daugiausia démesio skiriama aiSkiai vaizdinei
medziagai ir glaustam tekstui, siekiant iSvengti kognityvinés
perkrovos. Atsakant j visus penkis AR klausimus, pasirodo galutinis
informacinis skydelis su sveikinimo zinute ir refleksijos uzduotimi,
susiejanCia veikla su diskusija klaséje. Veikla atliekama
individualiai, uztikrinant aktyvy dalyvavima. Po jos gali vykti grupine
diskusija, kurioje mokiniai palygina atsakymus ir iSsprendzia
klaidingas nuomones.

Teksto konkursas ,,GimKit“ platformoje

1 klausimas Kas yra Zmogaus genomas?

A. Zmogaus lgsteliy grupé

B. Visa genetiné informacija, esanti DNR (teisingai)
C. Baltymo tipas

2 klausimas Kuri molekulé pernesa genetine informacijg?
A. DNR (teisingai)



B. Baltymas
C. Riebalai

3 klausimas. IS ko sudaryta DNR?
A. Baltymy ir lipidy

B. Keturiy tipy nukleotidy (teisingai)
C. Tik aminoragstys

4 klausimas. Kur Zzmogaus lgstelése randama DNR?
A. Branduolyje (teisinga)

B. Lgstelés membranoje

C. Tik citoplazmoje

5 klausimas Kas yra genas?

A. Visa chromosoma

B. DNR seka, kurioje pateikiamos baltymo instrukcijos (teisingai)
C. Lastelés tipas

6 klausimas . Kiek baltymus koduojanciy geny turi Zmonés?
A. Apie 1000

B. Apie 21 000 (teisinga)

C. Apie 100 000

7 klausimas. Kodél mokslininkus $is skaicius nustebino?
A. Zmoneés turi daugiau geny nei visi gyvinai

. B. Zmonés turi panasy geny skaiciy kaip ir paprastesni
organizmai (teisinga).

C. Zmonés neturi nekoduojangios DNR.

8 klausimas. Kuri DNR dalis NEKODUUOJA baltymy?
A. Koduojanti DNR

B. Nekoduojanti DNR (teisingai)

C. Mitochondrijy DNR

9 klausimas. Koks yra pagrindinis nekoduojancios DNR
vaidmuo?

A. Kaupti energijg

B. Reguliuoti geny aktyvuma (teisinga)

C. Konstruoti baltymus

10 klausimas Kas yra enhanseris?

A. Baltymas, kuris kerpa DNR

B. DNR regionas, kuris padidina geny ekspresijg (teisingai)
C. RNR tipas

11 klausimas. Koks buvo pagrindinis ENCODE projekto
tikslas?

A. Atrasti naujas Zmoniy ligas

B. Nustatyti visas funkcines genomo dalis (teisingai)

C. Suskaiciuoti Zmogaus genus

12 klausimas Kodél nekoduojantys regionai yra svarbts?
A. Jie padeda kontroliuoti, kada genai yra aktyvas (teisingi)
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