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lvadas

dokumente apraSomas papildytosios realybés (AR) pratimas pavadinimu
gejimo mechanizmas: nuo Sviesos iki smegeny®, skirtas 17-19 mety mokiniams
agal ,,BioS4You AR 2.0“ projekta.

Sio pratimo tikslas — padéti mokiniams suprasti, kaip regéjimas atsiranda dél fiziniy
reiskiniy ir biologiniy procesy sankirtos, pasitelkiant aiSkig, nuoseklia ir interaktyvia
mokymosi patirtj. Naudodami ,,Delightex Studio — Spaces (Marker)“, mokiniai
patenka j papildytosios realybés aplinka, kurioje jie narSo progresyvias scenas,
rodancias, kaip akis lizta Sviesa, fotoreceptoriai jg paverCia elektriniais signalais ir
perduoda neuroniniais takais j regos zieve ant realaus pasaulio pavirSiaus (pvz.,
stalo ar klasés stalo). Sagveikaudami su kiekviena scena, mokiniai Zingsnis po
zingsnio vizualizuoja visg Zmogaus regejimo mechanizma nuo Sviesos patekimo iki

Zieveés suvokimo.

Sis dokumentas atitinka standartinj ,,BioS4You“ AR pratimy $ablong ir yra
suskirstytas j Siuos skyrius:

e Bendrainformacija: pavadinimas, autoriai, tiksliné grupeé, trukmé, raktiniai
Zzodziai ir temos

e Pedagoginés specifikacijos: mokymosi tikslai, metodologija, integravimas j
ugdymo programa

e Techninés specifikacijos: aparatiné jranga, programiné jranga, AR patirties

dizainas

Pratimas buvo sukurtas naudojant 3E (tyrinéti — vykdyti — tobulinti) metoda,
skatinant mokinius tyrinéti, sgveikauti su vaizdiniais ir reflektuoti viso mokymosi

proceso metu.

Dél papildytosios realybés (AR) studentai pasineria j praturtinta aplinka, kurioje
tekstas, vaizdai, 3D modeliai ir animacijos atsiranda realiame pasaulyje. Sis
skaitmeninés medijos ir fizinés erdves derinys padeda vizualizuoti nematomus
procesus (Sviesos lUZima, fototransdukcija, nerviniy signaly perdavima), stiprina
tarpdisciplininius rySius tarp fizikos (optikos), biologijos (tinklainés anatomijos) ir
neurologijos (regos taky) bei padeda giliau suprasti, kaip suvokimas kyla i$ fizinés
Sviesos sgveikos su biologinémis struktiromis.



Bendra informacija

Regéjimo mechanizmas: nuo Sviesos iki smegeny.
Regéjimo ir optikos biologija; signalo perdavimas; nuo akies
obuolio iki regos Zieves.

Pavadinimas atspindi tiek mokslinj turinj, tiek jtraukiantj pratimo
pobudj. ,,Regejimo mechanizmas“ pabrézia sisteminga procesa,
kurio metu Sviesa tampa suvokimu, o ,,Nuo Sviesos iki smegeny*
perteikia visg kelig nuo fizinio stimulo iki neuroninio
interpretavimo per progresyvig scenos navigacijg — nuo Sviesos

refrakcijos iki Zievés apdorojimo.

Paantrasteé ,,Regéjimo ir optikos biologija; signalo perdavimas;
nuo akies obuolio iki regos Zieves® pabrezia tarpdisciplinine
pratimo perspektyva: fizine puse, kur Sviesos spinduliai lGzta
ragenos ir leSiuko, kad sufokusuotysi j tinklaine; biologine puse,
kur fotoreceptoriai (strypai ir ktigeliai) pavercia Sviesg elektriniais
signalais; ir neurologine puse, kur signalai keliauja per regos nervg
ir regos nervo chiazma, kad pasiekty regos Zieve. Si struktara daro
tema tarpdisciplinine ir prieinama tarptautinei 17-19 metuy
studenty auditorijai, integruojant fizikg (optika), biologija
(tinklainés anatomijg) ir neuromoksla (regos kelius) viename
interaktyviame scenarijuje, jgyvendintame naudojant ,,Delightex
Studio — Spaces (Marker)“.

»Regejimo mechanizmas: nuo Sviesos iki smegeny* skirtas 17—
19 mety mokiniams, norintiems tyrinéti pagrindinius Zzmogaus
regéjimo principus naudojant papildytaja realybe. Pagrindinis
tikslas — padéti mokiniams suprasti, kaip nuo objekty
atsispindinti Sviesa transformuojama j suvokima per fiziniy,
biologiniy ir neurologiniy procesy seka: Sviesos luzis akies
optinéje sistemoje, signalo perdavimas tinklainés
fotoreceptoriais ir neurony perdavimas regos takais j Zieve.
Naudodami ,,Delightex Studio — Spaces (Marker®), mokiniai
nar$o po 5 nuoseklias papildytosios realybés scenas, iSdéstytas
ant realaus pasaulio pavirSiaus (pvz., stalo ar klasés stalo).
Pirmojoje scenoje tema pristatoma pavadinimu ir mygtuku
PRADETI. Antrojoje scenoje rodoma, kaip $viesos spinduliai l0Zta
ragenoje ir leSiuke, kad sufokusuotysi j tinklaine. TreCiojoje
scenoje iliustruojama, kaip fotoreceptoriai (strypai ir kugeliai)
pavercia Sviesg elektriniais signalais, o Sig transdukcija
vaizduoja animuoti kibirkS¢iy efektai. Ketvirtojoje scenoje
rodomas visas regejimo kelias nuo tinklainés per regos nerva ir



regos nervo chiazma iki regos Zievés, o animuotos sferos
imituoja signalo srautg. Penktoje scenoje pateikiamas
integruotas testas, kuriame mokiniai atsako j klausima, kuri
struktira fokusuoja Sviesa j tinklaine (ragena, tinklaine ar
rainele), o ,,Delightex” integruotas testas suteikia tiesioginj
automatinj grjztamajj rySj. Pratimas atliekamas taikant 3E
metoda (Explore — Execute — Enhance): mokiniai Zingsnis po
zingsnio tyrinéja regejimo mechanizma, atlieka saveikas
bakstelédami mygtukus, kad pereity nuo vienos scenos prie
kitos, ir gilina savo supratima naudodamiesi vertinimo testu ir
pasirenkamais iSoriniais 3D modeliais i$ ,,Sketchfab“. Visa
patirtis trunka mazdaug 5 minutes, todel ji tinka tiek integracijai
klase, tiek individualioms namuy darby uzduotims. Derinant
diagramas, teksto perdangas, animacijas ir interaktyvius
elementus papildytoje realybéje (AR), pratimas nematomus
procesus padaro matomus ir susieja abstrakcéias fizikos sgvokas
(refrakcija, fokusavima) su konkreciais biologiniais
mechanizmais (fototransdukcija, nerviniai takai), skatinant
tarpdisciplininj STEAM mokymasi.

Sis pratimas tinka tiek individualiems studentams, tiek mazoms
3-5 nariy grupéms. Rekomenduojama dirbti grupése, siekiant
paskatinti diskusijas, palyginti skirtingus stebéjimus
kiekviename regejimo kelio etape (Sviesos refrakcija,
fototransdukcija, neurony perdavimas) ir lavinti
bendradarbiavimo problemy sprendimo jgudzius. Grupése
studentai gali kolektyviai analizuoti, kaip ragena fokusuoja
Sviesa, aptarti skirtuma tarp strypeliy ir kigeliy skotopiniame ir
fotopiniame regéjime ir diskutuoti, kodél pasaulj suvokiame
teisinga puse j virSy, nepaisant to, kad tinklainés vaizdas yra
apverstas. Toks bendradarbiavimu grjstas metodas skatina
mokymasi i§ bendraamziy ir stiprina jsitraukima j tarpdisciplininj
turinj, todel abstrakcios sgvokos, tokios kaip signalo
perdavimas, tampa prieinamesnés bendrai tyringjant
papildytosios realybés (AR) scenas.

o Minimalus amzius: 17 mety
o Maksimalus amzius: 19 mety

Norédami dalyvauti veikloje, mokiniai turéty turéti pagrindines
biologijos ir fizikos zZinias, ypac akies anatomija (ragena, leSiuka,
tinklaine, regos nerva), Sviesos lUzio ir fokusavimo savoka bei
jvadinius elektrofiziologijos elementus (elektrinius signalus
neuronuose). Sios prielaidos uztikrina, kad mokiniai galety
susieti papildytosios realybés vizualizacijas su savo turimomis
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sekti visag Sviesos kelione iS iSorinio pasaulio j sgmoninga
suvokimag smegenyse. Kiekviena papildytosios realybés scena
pateikia konkrety Sio kelio etapg, o mokiniai turi sgveikauti su
mygtukais, kad galéty nuosekliai judéti j priekj, todél mokymosi
procesas tampa aktyvus, 0 ne pasyvus.

- Momentinis grjztamasis rySys: integruotas ,,Delightex” testas
pabaigoje suteikia momentinj automatinj griztamajj rysj, kai
mokiniai atsako j klausima, kuri strukttra sufokusuoja Sviesg
tinklaineje. Teisingi atsakymai patvirtinami i$ karto, o neteisingi
atsakymai skatina apmastyti, tiesiogiai neatskleidziant
sprendimo, taip skatinant samprotauti.

—Vizualinés pasekmes: vietoj tasky ar zenkleliy grjztamasis rySys
pateikiamas per paciy AR sceny progresa. Sekmingai
spusteléjus ,,NEXT“, pasakojimas pereina nuo Sviesos lUzio prie
fototransdukcijos ir neuroninio perdavimo, sukuriant tyrinéjimo
ir atradimo pojutj. Animuoti elementai (kibirkS§ciy efektai
fototransdukcijai, judancios sferos signalo srautui) suteikia
vaizdinj atlygj, kuris sustiprina supratima.

- Vaidmeny zaidimo elementas: besimokantieji tyrinéja regos
sistema, narSydami po akis ir smegenis, kad suzinoty, kaip
konstruojamas suvokimas. Grupese jie aptaria ir lygina savo
supratima apie kiekvieng etapa.

Sis metodas derina interaktyvuma, nuosekly pasakojima,
vizualinj grjiztamajj rySj ir naratyvinj jreminima, siekiant iSlaikyti
mokiniy motyvacija, laikantis BIOS4YOU WP2 metodologijoje
apibrézty zaidimo principy ir pritaikyty prie ,,Delightex Studio*
techniniy galimybiy.

AR patirtis sukurta ,,Delightex Studio — Spaces (Marker)*
programoje ir apima Siuos elementus:

—Pavadinimas ir jzangine scena: 3D tekstas ,,Regéjimo
mechanizmas: nuo Sviesos iki smegeny“ su paantraste ir fono
paveiksléliu, kuriame yra mygtukas PRADETI tyrinéjimui pradéti.

- Diagramos ir vaizdai: aukstos kokybes anatominiai vaizdai,
kuriuose parodytas akies skerspjuvis su j tinklaine
fokusuojamais Sviesos spinduliais (2 scena), tinklainés struktlra
su lazdelémis ir kligeliais (3 scena) ir visa regéjimo kelio schema
nuo tinklainés per regos nerva ir regos nervo chiazma iki regos
Zieveés (4 scena).

- Interaktyvis mygtukai: staCiakampiai spusteléjami
plok$&tumos, pazymétos PRADETI, TOLIAU ir VIKTORINA, kuriuos
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https://skfb.ly/ouEDB
https://skfb.ly/6E6x9
https://skfb.ly/o7G9M
https://skfb.ly/oWFJw
https://www.nei.nih.gov/learn-about-eye-health/healthy-vision/how-eyes-work
https://www.nei.nih.gov/learn-about-eye-health/healthy-vision/how-eyes-work
https://www.sciencelearn.org.nz/resources/3006-our-eyes-our-vision
https://www.sciencelearn.org.nz/resources/3006-our-eyes-our-vision
https://phet.colorado.edu/sims/html/geometric-optics/latest/geometric-optics_all.html
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https://phet.colorado.edu/sims/html/geometric-optics/latest/geometric-optics_all.html

edagogines specifikacijos

Ciasurinksime informacija apie tai, kaip naudoti pratima mokymosi sesijoje, ir apie
naudojimo rezultatus bei naudg pedagoginiu poZziuriu.

AR patirtis pavercia abstrak€ig regéjimo sgvokg apciuopiama, interaktyvia
kelione, kurig mokiniai gali fiziSkai tyrinéti sédédami klaséje. UZuot skaite
apie Sviesos l0zimg fizikos vadovélyje ar jsimine akies anatomijg i$
biologijos diagramos, mokiniai narSo 5 nuoseklias scenas, kuriose
Zingsnis po zingsnio rodomas visas mechanizmas. Vizualiniy diagramuy,
animuoty efekty (kibirksties dalelés fototransdukcijai, judancios sferos
nerviniams signalams) ir interaktyvios progresijos derinys sukuria
jtraukiantj pasakojimag, kuriame fizika (optika), biologija (tinklainés
struktdros) ir neurologija (regos takai) yra sklandziai integruoti. Mokiniai
mato, kaip Sviesos spinduliai lenkiasi per rageng ir leSiuka, stebi, kaip
fotoreceptoriai pavercia Sig Sviesg elektriniais signalais, ir seka Siuos
signalus regos nervu j smegenis. Sis daugiasensorinis AR metodas
nematoma pavercia matomu, o abstrakty — konkrecCiu, taip zymiai
padidindamas jsitraukimg ir supratima, palyginti su tradiciniu paskaitomis
ar statiniais vaizdais pagristu mokymu. I18Sukiais pagrjsta viktorina
pabaigoje sustiprina kritinj mgstyma, o pasirenkami ,Sketchfab“ 3D
modeliai leidZia smalsiems mokiniams tyrineti anatomines detales,
neapsiribojant pagrindiniu pratimu.

Sis pratimas skirtas tarpdisciplininiam supratimui, susiejant fizikinius
principus (Sviesos refrakcijg, geometring optika) su biologinémis
struktiromis (ragena, leSiuku, tinklaine, fotoreceptoriais) ir neurologiniais
procesais (signalo perdavimu, nerviniais takais, zievés apdorojimu).
Mokiniai lavina gebéjimg vizualizuoti nematomus procesus, tokius kaip
fototransdukcija ir nervinis perdavimas. Logine tvarka narSydami scenose,
mokiniai supranta prieZasties ir pasekmés rySius visame regos kelyje.
Mokiniai atpazjsta pagrindines anatomines struktaras, jskaitant ragena,
leSiuka, tinklaine, lazdeles, kigelius, regos nervg, regos nervo chiazmg ir
regos zieve, suprasdami jy konkrecias funkcijas. Integruotame teste reikia
samprotauti, kuri struktdra fokusuoja Sviesg, pereinant nuo jsiminimo prie
praktinio supratimo. AR iSdéstymas ant stalo padeda mokiniams sukurti
erdvinius mentalinius modelius, kaip Sviesa keliauja per trimates
anatomines struktdras akyje ir smegenyse.




Tikimasi, kad mokiniai, palyginti su tradiciniu mokymu, pademonstruos
geresnj viso regéjimo mechanizmo supratimg, vertinant pagal viktoriny
rezultatus ir vertinimus. Daugiasensoriné papildytosios realybés (AR) patirtis
turéty pagerinti anatominiy struktadry, jy funkcijy ir nuoseklaus kelio nuo
Sviesos iki suvokimo jsiminima. Mokiniai turéty parodyti didesnj jsitraukima
ir motyvacijg AR veiklos metu, palyginti su pasyviais mokymosi metodais.
Mokiniai turéty aiskiai apibrézti rySius tarp fizikos (refrakcijos), biologijos
(fotoreceptoriy) ir neurologijos (keliai), o ne traktuoti juos kaip atskiras
temas. Mokiniai turéty teisingai identifikuoti ragena kaip pagrindine
refrakcijos struktlirg, suprasti skirtumus tarp lazdeliy ir kageliy ir paaiskinti
vertikaliy vaizdy suvokima nepaisant tinklainés inversijos. Dirbdami grupése,
mokiniai turéty pademonstruoti geresnj tarpusavio diskusijy ir
bendradarbiavimo problemy sprendimo jgtidZius, susijusius su regejimo
mechanizmo sgvokomis.

AR technologija, pasitelkiant vaizdinius vaizdus ir nuosekly pasakojima,
leidZzia 17-19 mety mokiniams naudotis pazangiu tarpdisciplininiu turiniu,
siekiant sumazinti kognityvinj kravj. Perkeliant skaitmenine informacija j
fizine klase, AR sujungia teorines Zinias su kasdiene vaizdine patirtimi.
Integruotas testas suteikia tiesioginj griztamajj ry$j, kad mokiniai galéty
patys taisyti klaidas mokymosi metu, o ne per vélesnius egzaminus. 5
minuciy trukmeés testas tinka jvairiems kontekstams, jskaitant klasés veikla,
namy darbus ir apverstg mokymasi, dirbant individualiai ar grupése. Mokiniai
lavina skaitmeninj rastinguma naudodamiesi AR edukacinémis
priemonémis, aktualiomis ateities mokymosi aplinkai. AR patirCiai reikia tik
iSmaniyjy telefony / plansetiniy kompiuteriy ir zymeklio, todél ji yra
ekonomiskai efektyvi, palyginti su fiziniais anatominiais modeliais. Vizualiniy
diagramuy, animacijos, teksto ir kinestetinés sgveikos derinys palaiko jvairius
mokymosi stilius. Trimaciy strukttry AR vizualizacija lavina erdvinio
mastymo jgudzius, vertingus jvairiose STEM disciplinose.




/ Technines specifikacijos

Sioje dalyje batina nurodyti, ar pratimas buvo sukurtas taip, kad jj
buty galima jgyvendinti naudojant papildytosios realybés (AR)
technologija . Si dalis yra labai svarbi vertimo procesui. Pra$ome jtraukti
teksta, garso jrasg ir visas reikalingas medziagas.

https://edu.delightex.com/TAV-WRW

Sis pratimas skirtas atlikti vien tik naudojant papildytgja realybe.
Jame naudojama Zymekliais pagrjsta papildytoji realybe (AR), nes
»Delightex Studio — Spaces (Marker)“ reikalauja, kad mokiniai
nuskaityty atspausdinta zymeklj, kad paleisty AR patirtj ir
perziuréty vizualinius mechanizmuy vaizdus, uzdetus ant jy fizinés
aplinkos.

»Delightex Studio — Spaces” (zymeklis) reikalingas specialus
zymeklis. Zymeklis yra atspausdintas paveikslélis arba rastas, kurj
mokiniai nuskaito savo iSmaniojo telefono ar plansetinio
kompiuterio kamera, kad paleisty papildytosios realybes (AR)
patirtj. Zymeklis gali bati specialiai sukurtas paveikslélis, susijes
su regejimo tema (pvz., akies iliustracija), arba standartinis
platformos pateiktas ,,Delightex“ Zzymeklis. Kai jrenginio kamera
aptinka zymeklj, AR scenos atsiranda pritvirtintos prie Zymeklio
pozicijos, leidZzian€ios mokiniams matyti regos mechanizmo kelia,
uzdeta ant jy fizineés darbo vietos. Mokytojai gali atsispausdinti
zymeklj ant standartinio popieriaus ir iSdalinti jj mokiniams arba
parodyti ant didesnio pavirSiaus, kad jie galety perziureti


https://edu.delightex.com/TAV-WRW

grupemis.

- Aparatine jranga: iSmanieji telefonai arba plansSetiniai
kompiuteriai su kamera ir interneto rysiu. Reikalingi giroskopas ir
akselerometras (standartiniai daugelyje Siuolaikiniy jrenginiy).

- Programine jranga: ,,Delightex” programele (hemokama,
pasiekiama ,,Android“ ir ,,iOS“ sistemose). Mokytojams reikia
»Delightex“ edukacinés paskyros, kad jie galéety pasiekti ir
bendrinti AR projekta.

- Kita: spausdintas zymeklis AR patirciai paleisti. Norint pirma
kartg atsisiysti AR projekta ir pasiekti pasirenkamas iSorines
»Sketchfab“ nuorodas, reikalingas interneto rysys.

AR patirtis integruoja skirtingy tipy turinj:

- 3D teksta (pavadinimas ,,Regejimo mechanizmas: nuo Sviesos
iki smegeny*“, sceny pavadinimus)

- Vaizdus (anatomines diagramas, kuriose parodytas akies
skerspjuvis su Sviesos lUziu, tinklainés strukturg su lazdelémis ir
kageliais, regéjimo kelig nuo tinklainés per regos nervg ir chiazmag
iki zieves)

- Interaktyvias plokStumas (staCiakampius mygtukus, pazymetus
PRADETI, TOLIAU, VIKTORINA)

- Animuotas daleles (mazas geltonas sferas, imituojancias
kibirk§ciy efektus fototransdukcijai, ir judancias sferas,
vaizduojancias elektrinio signalo srauta regéejimo keliu)

- Teksto perdangas (trumpus aiSkinamuosius uzrasus,
apibudinancius kiekvieng regejimo mechanizmo etapa)

- Integruota viktorinos modulj (vietine ,,Delightex” viktoring su
klausimais ir atsakymuy variantais).

Kai mokiniai atidaro pratima naudodami ,,Delightex” programele
ir nuskaito zymeklj, jie pradeda nuo jvadinés scenos, kurioje
rodomas pavadinimas ,,Regejimo mechanizmas: nuo Sviesos iki
smegeny“ kaip 3D tekstas su fono paveiksléliu. Paspaude
mygtuka PRADETI, jie pereina j antrg scena, kurioje rodoma akies
diagrama, kurioje Sviesos spinduliai luZta ragenos ir leSiuko, kad
sufokusuoty juos j tinklaing, kartu su aiSkinamuoju tekstu.
Paspaudus TOLIAU, pereinama | treCig sceng, kurioje
iliustruojami fotoreceptoriai (strypai ir kugeliai), pavercCiantys
Sviesag elektriniais signalais, su animuotais geltonos kibirkSties



efektais, vaizduojanciais fototransdukcijg. Ketvirtoje scenoje
rodoma visa regéjimo kelio diagrama nuo tinklainés per regos
nervg ir regos nervo chiazma iki regos Zieves, o nuosekliai
SvieCianCios sferos imituoja signalo perdavima. Paspaudus
mygtuka VIKTORINA paleidziama penktoji scena, kurioje
pateikiamas klausimas ,Kuri struktira fokusuoja Sviesg |
tinklaing?“ su trimis atsakymo variantais (ragena, tinklaine,
rainele). Integruota ,Delightex viktorina teikia automatinj
griztamajj rySj: teisingi atsakymai patvirtinami is karto, o neteisingi
atsakymai skatina apmastyti. Nuoseklus Siy 5 sceny
perziurejimas trunka mazdaug 5 minutes ir veda mokinius per visa
tarpdisciplininj kelig nuo fizikos (Sviesos refrakcijos) iki biologijos
(fotoreceptoriy funkcijos) ir neurologijos (zieves duomeny
apdorojimo).

Jei AR duomenys yra vaizdai, reikalingi formatai yra .jpg ir .png
(geresnis dydis < 2 MB). Pratimui haudojami trys pagrindiniai
vaizdai: akies skerspjuvio diagrama, kurioje parodyta Sviesos
lGzis ir fokusavimas j tinklaine (2 scena), tinklainés struktlros
iliustracija, kurioje parodytas strypy ir kugeliy pasiskirstymas (3
scena), ir vizualiné kelio diagrama, rodanti visg kelig nuo
tinklainés per regos nerva, regos nervo chiazma, Soninj branduolj
su smegenéle iki regos Zieves (4 scena). Jvadinéje scenoje taip
pat galima naudoti fono paveikslélj. Visi vaizdai turéty buti
didelés raiSkos edukacinés diagramos, aiSkiai parodancios
anatomines struktiras ir Sviesos takus, optimizuotos
mobiliesiems jrenginiams.

»Delightex Studio® viduje kaip teksto perdangos rodomi trumpi
aiSkinamieji praneSimai. 1 scenoje rodomas pavadinimas
»Regejimo mechanizmas: nuo Sviesos iki smegeny“ su paantraste
»Regejimo ir optikos biologija; signalo perdavimas; nuo akies
obuolio iki regos Zieves®“. 2 scenoje rodoma ,Sviesos spindulius
luzta ragenoje ir leSiuke, kad sufokusuoty juos j tinklaine“. 3
scenoje rodoma ,,Fotoreceptoriai (stryplés ir kugeliai) pavercia
Sviesg elektriniais signalais®. 4 scenoje rodoma ,,Signalai keliauja
per regos nerva ir regos nervo chiazma j regos zieve“. 5 scenoje
pateikiamas viktorinos klausimas ,,Kuri strukttra sufokusuoja
Sviesa j tinklaine?“ su atsakymo variantais ,,Ragena“, , Tinklaine“ ir
»Rainele“. Visas tekstas yra angly kalba ir turety buti naudojami
aiskus, jskaitomi Sriftai, tinkami mobiliajai AR perzitrai. Mygtuky
etiketés (PRADETI, TOLIAU, VIKTORINA) turéty bati paprastos ir i$
karto suprantamos. Tekstas turéety buati iSdéstytas taip, kad
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