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Nuorodos
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tekstas internete
ir pan.).

Pedagoginés specifikacijos

Cia surinksime informacijg apie tai, kaip naudoti pratimg mokymosi sesijoje, ir apie jo
naudojimo rezultatus bei naudg pedagoginiu poZidriu.

Kaip Si papildyta informacija gali buti panaudota, kad STEAM tema
butu nagrinéjama mokiniams jdomiau?

LAtkurkite masy ekosistemg® (AR) mokymosi apie ekosistemy atkdrima ir biologine jvairove
procesg pavercia jtraukiu ir interaktyviu. Mokiniai tyrinéja virtualia degradavusig aplinkg ir
renka nukritusius medzius, kad atkurty ekologine pusiausvyrg. Integruoti viktorinos
klausimai susieja ekologines funkcijas su jy pasirinkimais, padédami mokiniams suprasti
priezasties ir pasekmés rySius ekosistemose. Tai apjungia gamtos mokslus (ekologija,
biologine jvairove), technologijas (AR jrankius), inZinerijg (atkdrimo sprendimy kidrima),
meng (krastovaizdZio vizualizavimg) ir matematikg (erdviniy iSdéstymy planavimg ir
poveikio ekosistemoms vertinima), sukuriant praktine ir prasmingg STEAM mokymosi patirt].
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‘Ugdykite kritinj mastyma: priimkite sprendimus, kuriuos augalus ir elementus pridéti,
apmastydami jy ekologines pasekmes.

Skatinkite bendradarbiavima: dirbkite individualiai arba maZose grupése, dalinkités
strategijomis ir teikite kolegy atsiliepimus apie restauravimo pasirinkimus.

Ugdyti aplinkosauginj samoninguma: patirti Zmogaus veiksmy poveikj ekosistemoms
jtraukiancioje, interaktyvioje aplinkoje, skatinant smalsuma ir atsakomybe.

Sis pratimas padeda studentams jgyti Ziniy apie ekologinius procesus, kartu ugdydamas
problemy sprendima, analitinj mgstyma, karybiSkumg ir komandinj darbg — jgidZius, kuriuos
sunku ugdyti tradicinése paskaitose.

Atlikdami papildytajg realybe (,,AR®) ,, Atkurkime mdadsy ekosistema ), mokiniai supras, kaip
augalai, vandens telkiniai ir apdulkintojai sgveikauja, kad atkurty ekologine pusiausvyrg.
Aktyviai kurdami atkurta ekosistema ir atsakydami j viktorinos klausimus, mokiniai lavina
eksperimentavima, apmastyma ir kritinj mastyma. Zaidybiné ir jtraukianti aplinka skatina
jsitraukimg, o bendradarbiaujant tyrinéjama skatina diskusijas, strategijy palyginimg ir
ekologiniy ziniy jtvirtinima.

AR leidzia mokiniams dinamiSkai ir interaktyviai vizualizuoti ekologinius procesus ir atkdrimo
rezultatus, todél mokymasis tampa jsimintinesnis ir jtraukiantis. Jtraukianti patirtis skatina
motyvacijg, smalsumga ir karybiSka problemy sprendima. Tiesioginis griZtamasis rySys apie
teisingus ar neteisingus pasirinkimus sustiprina mokymasi ir skatina apmastyma.
Bendradarbiavimo elementai stiprina bendravimo ir komandinio darbo jgudZius, suteikdami

aplinkos priezitra ir jgyja ziniy bei praktinio supratimo apie ekosistemy atkdrima.
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Technologijos

Jei reikia
zymeklio,
pateikite zymeklio
aprasyma

aparatiné
programiné
jranga:

Papildyty
duomeny tipas

Rasytinis AR
duomeny
aprasymas

Jei vaizdas
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Jei tekstas

Jei vaizdo jrasas

Jei garsas

Jei 3D modelis
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