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- sukurti gaires, padeésiancias projekto darbuotojams,
9 mety moksleiviais, kurti ir pritaikyti pratimus naudojant
alybés technologija.

buvo sukurta Sablony serija, kurioje pratimai apibréziami
dginiu, pedagoginiu ir technologiniu poZiuriu.

s raSytinis pratimo apraSymas kartu su paveiksléliais, vaizdo jraSais ar
izais yra labai svarbus ekspertams, kad jie suprasty idéjg. Tai bus
,Bendrosios informacijos“ Sablono dalis.

ita vertus, bus svarbu apibrézti, kokiai STEM temai / dalykui skirtas
kiekvienas pratimas ir kaip AR technologija gali padéti studentams,
darbuotojams ar jomis besidomintiems asmenims, kai jie atlieka Siuos
pratimus. Be to, susidoméje pratimu gali suprasti papildytos informacijos

naudinguma, todel reikés paaiskinti jos teikiama nauda.

Apibrézdami kiekvieno pratimo teikiamg papildoma informacijg, su
mokytojais dirbantys darbuotojai galés kurti novatoriSkas idéjas, kurios
palengvins mokymo koncepcijy mokymasi.

Visi mokiniai galés matyti profesionaly paaiskinta turinj, projektuojama

aulyje teksto, 3D modelio, paveikslélio, vaizdo jraSo, garso
adés jiems sutelkti démesj j pratimus ir lengviau jsisavinti
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Informacija

bendrg informacijg apie pratima, kad jj baty

Pratimo
pavadinimas:

Pratimy aprasymas

Dalyviai:

Dalyviy amziaus
grupeé:
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STEM dalykas ir
konkreti tema:

Zaidifikavimo
procesas:

Rasytinis arba
grafinis papildytos
informacijos
aprasymas:

Reikalingi iSoriniai
(arba papildomi)
jrankiai

Nuorodos (vaizdo
jrasai, paveiksléliai,
tekstas internete ir
pan.).
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s specifikacijos

ijg apie tai, kaip naudoti pratimg mokymosi sesijoje,
rezultatus bei naudg pedagoginiu poZzidriu.

yta informacija gali buti panaudota, kad STEAM tema

ejama mokiniams jdomiau?

Naudodamiesi mobiliuoju jrenginiu (planSetiniu kompiuteriu arba telefonu),
mokiniai nuskaitys QR koda, kuris pateks j zaidima. Pateke j laboratorija, jie
turés tyrinéti aplinka, kad galety saveikauti su papildyta realybe. Medziodami
jie smagiai ir zaismingai suzinos, kas yra nanotechnologijos ir kaip jas galima
panaudoti.

iniai tikslai yra jgyvendinami taikant Sj scenarijy?

Sio zaidimo edukacinis tikslas - lavinti mokiniy loginius jglidZius. Be naujy
Ziniy jgijimo nagrinéjama tema, mokiniai turés patys iSsiaiskinti, kaip
bendrauti su juos supancia erdve ir kokia informacijos tvarka bus naudinga

Zaidimui uzbaigti.
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Ji naudojant?

Nanofarmaciniai preparatai yra sudetinga tema, kuria reikia suprasti
studijuojant, ypac turint omenyje, kad Sios srities tyrimai vis dar vyksta.
Zaidimas gali pagerinti §ios konkregios temos supratima, suteikdamas
zaidéjams daugiau galimybiy mokytis savarankiskai ir praplésdamas jy
smalsuma.

okios naudos tikimasi jj naudojant?

Mokiniai gali tobulinti savo techninius ir IT jgudzius naudodamiesi papildyta
realybe. Tobulindami savo propriorecepcijg ir gestus, jie gali jgyti geresniy
jgudziy ateigiai. Zaidimo rezimas padarys mokymosi patirtj malonesne,
pagerins empatijg dirbant su sudétingomis ir sunkiai suprantamomis
temomis.
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AR INFORMACIJA

Technologijos

Jei reikia zymeklio,
pateikite Zymeklio
aprasyma

aparatiné ir
programiné jranga:

Papildyty duomeny
tipas

Rasytinis AR duomeny
aprasSymas

specifikacijos

dyti, ar pratimas buvo sukurtas taip, kad jj baty
dojant papildytosios realybés (AR) technologija . Si
vertimo procesui. PraSome jtraukti tekstg, garso jrasg ir
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Jeivaizdas

Jei tekstas

Jeivaizdo jraSas

Jei garsas

Jei 3D modelis
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