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aprasymas:

Reikalingi

iSoriniai (arba
papildomi)
jrankiai

Nuorodos
(vaizdo jrasai,
paveiksléliai,
tekstas internete
ir pan.).

Pedagoginés specifikacijos

Cia surinksime informacijg apie tai, kaip naudoti pratimg mokymosi sesijoje, ir apie jo
naudojimo rezultatus bei naudg pedagoginiu poZidriu.

Kaip Si papildyta informacija gali buti panaudota, kad STEAM tema
butu nagrinéjama mokiniams jdomiau?

Dirbtinio intelekto vaisty atitikmeny kdrimo (Dl) papildytosios realybés (AR) pratimas
abstrakcias biotechnologijy, chemijos ir DI sgvokas paver€ia interaktyvia praktine mokymosi
patirtimi. Mokiniai tyrinéja supaprastintg vaisty atradimo procesa, vadovaudami virtualiam
DI, kad Sis parinkty tinkama vaisto molekule ligos taikiniui. 3D vizualizacijos rodo molekuliy
sgveikas realiuoju laiku, demonstruodamos stabilius suriSimus teisingy pasirinkimy atveju ir
nesékmes neteisingy pasirinkimy atveju. Tai apjungia mokslg (molekuling biologija,
chemijg), technologijas (DI ir AR jrankius), inZinerijg (vaisty ir taikiniy sgveikos
projektavima), meng (molekuliniy struktdry vizualizavimg) ir matematika (sgveiky ir suriS§imo
efektyvumo analize), sukurdamos prasmingg STEAM mokymosi patirtj.

Kokie pedagoginiai tikslai yra igyvendinami taikant Sj scenariju?
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iniy sgveiky supratimas: suzinokite, kaip molekulés jungiasi prie ligy taikiniy ir
tinis intelektas padeda atrasti vaistus.

Skatinkite tyrinéjima: iSbandykite kelis sprendimus saugioje virtualioje aplinkoje ir
analizuokite rezultatus.

Skatinkite jsitraukimg j STEM sritis: interaktyviai patirkite dirbtinio intelekto vaidmen;
biotechnologijose, skatindami smalsumg ir supratimg apie sudétingus mokslinius
procesus.

Sis pratimas padeda mokiniams jgyti Ziniy apie vaisty atradimg, molekuliy sgveikg ir dirbtinio
intelekto taikymag, kartu ugdydamas problemy sprendimo, analitinio mgstymo ir praktinio
samprotavimo jgudzius.

Per dirbtinio intelekto vaisty derinimo specialisto papildytosios realybés (AR) veikla studentai
supras pagrindines molekulinio suriSimo, vaisty taikymo ir Al padedamo prognozavimo
sgvokas. Bendraudami su 3D modeliais ir testuodami skirtingas molekules, jie lavins
eksperimentavima, apmastyma ir analitinj mastyma. Jtraukianti AR aplinka skatina aktyvy
dalyvavimag ir stiprina konceptualy supratimag, kurj sunku pasiekti vien tradicinémis
paskaitomis.

AR sudetingas molekulines ir skaiCiavimo sagvokas padaro apcCiuopiamas ir vizualiai
prieinamas, skatindamas jsitraukima, motyvacija ir supratima. Studentai jgyja praktinées
patirties saugioje, interaktyvioje aplinkoje, leisdami jiems eksperimentuoti bandymy ir klaidy
metodu be realaus pasaulio rizikos. Sis pratimas taip pat lavina problemy sprendimo ir
samprotavimo jgudzius, kartu skatindamas susidomejima biotechnologijomis, chemija ir
dirbtiniu intelektu, suteikdamas ir ziniy, ir interaktyvios mokymosi patirties.

Technineés specifikacijos
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Technologijos

Jei reikia
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pateikite zymeklio
aprasyma

aparatine
programineé
jranga:

Papildyty
duomeny tipas

Rasytinis AR
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Jei tekstas

Jei vaizdo jrasas

Jei garsas
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Jei 3D modelis
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