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- sukurti gaires, padeésiancias projekto darbuotojams,
9 mety moksleiviais, kurti ir pritaikyti pratimus naudojant
alybés technologija.

buvo sukurta Sablony serija, kurioje pratimai apibréziami
giniu, pedagoginiu ir technologiniu poZiuriu.

s raSytinis pratimo apraSymas kartu su paveiksléliais, vaizdo jraSais ar
izais yra labai svarbus ekspertams, kad jie suprasty idéjg. Tai bus

{34

»Bendrosios informacijos“ Sablono dalis.

ita vertus, bus svarbu apibrézti, kokiai STEM temai / dalykui skirtas
ekvienas pratimas ir kaip AR technologija gali padéti studentams,
otojams ar jomis besidomintiems asmenims, kai jie atlieka Siuos
pratimus. Be to, susidoméje pratimu gali suprasti papildytos informacijos

naudinguma, todel reikés paaiskinti jos teikiama nauda.

Apibrézdami kiekvieno pratimo teikiamg papildoma informacijg, su
mokytojais dirbantys darbuotojai galés kurti novatoriSkas idéjas, kurios
palengvins mokymo koncepcijy mokymasi.

iai gales matyti profesionaly paaisSkinta turinj, projektuojama
ulyje teksto, 3D modelio, paveikslélio, vaizdo jraSo, garso
adés jiems sutelkti démesj j pratimus ir lengviau jsisavinti

Sie punktai:
Yo §
ie AR technologija
R pratima naudojant Sablona:
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samprotavimo ir realaus pasaulio problemy sprendimo lavinimo.

Sis pratimas padeda spresti i$80kj, kaip gyvavimo ciklo analize
padaryti ap€iuopiama ir suprantama. Studentams daznai sunku
suprasti produkto poveikio sudétinguma ir mastag laike ir erdvéje.
AR padeda tai supaprastinti, aiSkiai ir interaktyviai parodant
kiekvieng zingsn;.

Studentai, pereidami kiekvieng produkto gyvavimo etapa — nuo
zaliavy iki utilizavimo - susiduria su pasirinkimais, turinciais
realiy pasekmiy aplinkai. Kiekvienas sprendimas arba pelno,
arba atima ,,ziedinés energijos taskus“ — dinamiska vertinimo
sistema, atspindinciag jy samoninguma tvarumo srityje.

Animacinis personazas (Cirko), kuris veda mokinius.

e Informacijos perdanga: sprendimy raginimai ir vaizdiniai
griztamojo rysio efektai (pvz., zaliai SvieCiantys arba
traskantys dviracio Ziedai).

e Plaukiojantys 3D pasirinkimai: mokiniai pasirenka tvarius
arba netvarius variantus bakstelédami piktogramas arba
objektus.

e Statinés papildytosios realybés aplinkos: kiekvienas
gyvavimo ciklo etapas rodomas kaip teminé diorama
(pvz., medvilnés laukai, skalbykla).

e Papildomos interaktyvios vietos: paslépti faktai,
atskleidziami sgveikaujant.

AR patirtis pagrjsta vaizdy atpazinimu arba QR zymekliais ir
nereikalauja fizinio judéjimo - ji sukurta naudoti prie stalo arba
klasés stalo.

Mobilusis jrenginys arba planSete su papildytosios realybées (AR)
funkcijomis. Interneto rySys pradiniam failo jkélimui.
Atspausdintas AR zymeklio lapas (nebutina) arba ekrane
rodomas suveikimo vaizdas.
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es specifikacijos

jg apie tai, kaip naudoti pratimg mokymosi sesijoje,
ezultatus bei naudg pedagoginiu pozitriu.

a informacija gali bati panaudota, kad STEAM tema

Jama mokiniams jdomiau?

ISsamiai apraSykite AR technologijos naudojima uzsiémime su moksleiviais,
nagrinéjant STEM tema, kuri anksCiau buvo jvardyta kaip stresine. Kokia yra
papildytos informacijos apimtis (garsas, vaizdas, vaizdo jraSas, 3D
modelis...) ir kokiy tiksly siekiama pasiekti?

Jei pratima sudaro keli papildytos informacijos Saltiniai, apraSykite
kiekvienos i$ jy naudojima.

e pedagoginiai tikslai yra jgyvendinami taikant Sj scenarijy?

Apibudinkite konkreCius pedagoginius tikslus, kuriuos galima pasiekti
naudojant §j papildytosios realybés pratima sesijos metu, siekiant s€kmingo
iremocinio ugdymo.

j tikimasi pasiekti jj naudojant?

Aprasykite, kokiy rezultaty siekiama pasiekti taikant tradicinj mokymo

metoda. a
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konkreciy Ziniy, ar jis/ji jgis tinkama mastyseng STEM Zinioms jgyti, ar abu
Siuos dalykus.

Project Number: KA220-BW-23-30-126516

“Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of
the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European
Union nor EACEA can be held responsible for them.”

IT & w5 caIPss fuad

Kartsruher instmus for Technlogie



Co-funded by
the European Union

fisi jj naudojant?

sensoriniu ir rekreaciniu-socialiniu lygmenimis.

Apibudinkite nauda, kurig studentai gali gauti naudodami papildytaja realybe
(AR) sesijos metu, susijusia tiek su disciplinos sritimi, tiek su praktiniu,
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ecifikacijos

pratimas buvo sukurtas taip, kad jj baty
t papildytosios realybés (AR) technologijg . Si
o procesui. PraSome jtraukti tekstg, garso jrasg ir

AR INFORMACIJA

Technologijos

Jei reikia zymeklio,
pateikite Zymeklio
aprasyma

aparatiné ir
programiné jranga:

Papildyty duomeny
tipas
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https://edu.delightex.com/Studio/Spaces

Mokiniai prades veikla nuskaitydami zymeklj arba atidarydami
papildytosios realybés (AR) programele savo mobiliajame
jrenginyje ar plansetiniame kompiuteryje. Jy ekrane pasirodys AR
personazas Cirko, kvieCiantis juos prisijungti prie misijos, kurios
tikslas — atkurti medvilniniy marskineliy gyvavimo cikla.

Po viena mokiniai tyrineés penkias virtualias scenas — nuo Zaliavy
iki gyvavimo ciklo pabaigos, — pateiktas per statines, bet
jtraukiancias papildytosios realybes aplinkas (pvz., medvilnes
lauka ar skalbykla). Kiekvienoje scenoje ,,Cirko“ praso jy priimti su
tvarumu susijusj sprendima. Paliesdami virtualius objektus ar
piktogramas, jie pasirenka varianta, kuris, jy manymu, daro
maziausiag poveikj aplinkai.

Kiekvienas pasirinkimas turi jtakos jy ,Ziedines energijos“ balui, ir
jie gali atrasti pasleptus objektus pakeliui, kad gauty papildomos
informacijos ir tasky. Jveike visus penkis etapus, mokiniai gauna
tiesioginj atsiliepima ir galutinj titula, pagrjsta ju bendru poveikiu.

Veikla atliekama individualiai, ta¢iau jg galima uzbaigti diskusija
klaséje arba refleksija, skirta rezultatams palyginti ir jzvalgoms
pasidalyti.

Gyvavimo ciklo vertinimas

Sveiki! AS esu Cirko, produkty gyvavimo cikly sergetoja! Turime
problema: Sios skrybelés gyvavimo ciklas nutruko... ir be jusy
pagalbos ji gali atsidurti sgvartyne Simtams mety! Kiekvienas jusy
pasirinkimas gali arba pataisyti, arba sugadinti cikla. Ar padesite
man sugrazinti jai tobulg forma? Rinkités iSmintingai, surinkite
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cikline energija ir paziurekime, ar kartu galime iSgelbéti Sig
skrybéle! PasiruoSe? Tada... pradékime cikline misijg!

IS kur turétume gauti audinio? Rinkites ekologiSkiausia variantg!

Organineé medvilne (be pesticidy, maziau vandens) — Ne, blogas
pasirinkimas — 10 tasky!

Standartiné medvilné (intensyvus vandens, pesticidy naudojimas)
—Ne, blogas pasirinkimas — 10 tasky!

Pirminis poliesteris (iSgautas iS naftos) — Ne, blogas pasirinkimas
- 15 tasky!!

Perdirbta medvilné (jei atrakinta kaip slapta parinktis) — puikus
pasirinkimas, gausite +20 tasky!

»Kaip turetume pagaminti Sig skrybele? Pagalvokite apie energija
ir tar§g!“

Gamyklos produkcija varoma atsinaujinancia energija. - Puikus
darbas, gausite +10 tasky!

Dazymas netoksiSkomis medziagomis ir mazos vandens
sanaudos. - Puikus pasirinkimas, gausite +15 tasky!

Gamykla su iSkastiniu kuru. - Puikus pasirinkimas, gausite +15
tasky!

Cheminis dazymas ir iSleidimas j upe. — Ne, blogas pasirinkimas. —
15 tasky!

Laikas iSsiysti skrybéle! Koks yra Svariausias budas ja pristatyti?

Gamyklos produkcija varoma atsinaujinancia energija. - Puikus
darbas, gausite +10 tasky!

Gamykla su iSkastiniu kuru. — Ne, blogas pasirinkimas — 10 tasky!
Puikus pasirinkimas, gausite +15 tasky!

5 GENERATIONS

Cheminis dazymas ir iSleidimas j upe. — Ne, blogas pasirinkimas —
15 tasky!
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