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slas — sukurti gaires, padésiancias projekto darbuotojams,
14-19 mety moksleiviais, kurti ir pritaikyti pratimus naudojant
0s realybés technologija.

slu buvo sukurta Sablony serija, kurioje pratimai apibréziami
bdologiniu, pedagoginiu ir technologiniu poziuriu.

Geras raSytinis pratimo apraSymas kartu su paveiksléliais, vaizdo jraSais ar
eskizais yra labai svarbus ekspertams, kad jie suprasty idéja. Tai bus
Bendrosios informacijos“ Sablono dalis.

vertus, bus svarbu apibrézti, kokiai STEM temai / dalykui skirtas
kiekvienas pratimas ir kaip AR technologija gali padéti studentams,
darbuotojams ar jomis besidomintiems asmenims, kai jie atlieka $iuos
pratimus. Be to, susidoméje pratimu gali suprasti papildytos informacijos
naudinguma, todel reikés paaiskinti jos teikiama nauda.

Apibrézdami kiekvieno pratimo teikiamg papildoma informacija, su
mokytOJals dirbantys darbuotojai galés kurti novatoriSkas idéjas, kurios
okymo koncepcijy mokymasi.

alés matyti profesionaly paaiSkintg turinj, projektuojama
je teksto, 3D modelio, paveikslélio, vaizdo jraSo, garso
3s jiems sutelkti démesj | pratimus ir lengviau 1S|sa
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formacija

pateikti bendrg informacijg apie pratima, kad jj bty

Pratimo
pavadinimas:

Pratimy aprasymas

Dalyviai:

Dalyviy amziaus
grupeé:
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STEM dalykas ir
konkreti tema:

Zaidifikavimo
procesas:

Rasytinis arba
grafinis papildytos
informacijos
aprasymas:

Reikalingi iSoriniai
(arba papildomi)
jrankiai
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Nuorodos (vaizdo
jrasai, paveiksléliai,
tekstas internete ir
pan.).
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https://www.ibm.com/think/topics/internet-of-things?mhsrc=ibmsearch_a&mhq=iot
https://www.ibm.com/think/topics/internet-of-things?mhsrc=ibmsearch_a&mhq=iot
https://www.youtube.com/watch?v=LFkLUVjWK08
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https://www.youtube.com/watch?v=4-eVUGHuies

Co-funded by
the European Union

s specifikacijos

ormacijg apie tai, kaip naudoti pratimg mokymosi
o naudojimo rezultatus bei naudg pedagoginiu poziuriu.

ldyta informacija gali bati panaudota, kad STEAM tema

rinéjama mokiniams jdomiau?

STEAM dalykai daznai apima abstrak¢ias, nematomas ar sudétingas sistemas,
tokias kaip jutikliy duomenys, energijos srautai ar mechaniniai procesai.

Su AR: Mokiniai mato tiesioginius duomenis (pvz., temperaturg, slegj, energijos
suvartojima), uzdetus ant fiziniy ar virtualiy objekty.

Jie gali tyrinéti masiny ar tinkly ,,vidy“, suprasdami, kaip komponentai saveikauja
realiuoju laiku.

Pavyzdys: ISmaniosios gamyklos scenoje AR rodo, kaip variklio vibracijos didéja
laikui bégant prie§ gedima, todél nuspéjamoji priezilra tampa konkreti ir
suprantama.

Kokie pedagoginiai tikslai yra jgyvendinami taikant Sj scenarijy?

Sis papildytosios realybés (AR) pagrindu sukurtas daikty interneto scenarijus skirtas
keliems pedagoginiams tikslams, apimantiems kognityvinius, techninius,
bendradarbiavimo ir motyvacijos aspektus. Pateikiame pagrindiniy mokymosi tiksly,
suderinty su geriausia Svietimo praktika, suskirstyma:

(J
STEAM koncepcijy praktinio taikymo supratimas. Mokiniai suzino, kaip jutikliai, g
tinklai ir duomeny apdorojimas naudojami realioje aplinkoje (namuose, ligoninése,
miestuose ir kt.). Jie supranta abstrak¢iy savoky, tokiy kaip automatizavimas,

griztamojo rysio kilpos ir sistemos optimizavimas, praktine reik§me. HJD' l
O

Mokiniai gali apibudinti ir analizuoti, kaip daikty interneto sistemos veikia

Skirtinguose sektoriuose. NG YOUNG GENERATIONS

MENTED REALITY

Project Number: KA220-BW-23-30-126516

"Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of
the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European
Union nor EACEA can be held responsible for them.”

AT @ 5 C2IP=S &duact



Co-funded by

the European Union

Pasieke kognityviniy ir konceptualiy rezultaty, studentai supras, kaip daikty
interneto (loT) sistemos veikia jvairiuose realaus gyvenimo kontekstuose (pvz.,
namuose, miestuose, gamyklose, vieSbuciuose).

Jie gebés atpazinti pagrindinius iSmaniosios sistemos komponentus: jutiklius,
duomeny srautus, automatizavimo procesus ir debesijos rys;j.

Studentai susies teorijg su praktika, giliau suprasdami STEAM temas per realaus
pasaulio taikymus.

Ados tikimasi jj naudojant?

Vienas i$ tiesioginiy privalumy - padidéjusi mokiniy motyvacija. Kadangi patirtis yra
Zaidybiné ir vizualiai jtraukianti, mokiniai nataraliai labiau domisi ir yra smalsesni.

| prievole. Sis padidéjes jsitraukimas taip pat lemia geresnius mokymosi rezultatus,
nes mokiniai yra labiau susitelke ir nori tyrinéti sudétingas temas.

Tuo paciu metu $i veikla lavina svarbiausius XXI amziaus jgidzius. Mokiniai ne tik
isisavina informacija; jie sprendzia problemas, bendrauja su bendraamziais, priima
sprendimus, remdamiesi realaus laiko duomenimis, ir naudoja skaitmeninius
jrankius. Sie igldZiai yra tiesiogiai perkeliami j Siuolaikine darbo aplinka, todél tokio
tipo mokymasis yra ypac vertingas busimai karjerai.
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Technines specifikacijos

Sioje dalyje biitina nurodyti, ar pratimas buvo sukurtas taip, kad jj bty
galima jgyvendinti naudojant papildytosios realybés (AR) technologijg . Si
dalis yra labai svarbi vertimo procesui. PraSome jtraukti teksta, garso jrasa ir

visas reikalingas medziagas.

»Assemblr“ pasaulio studija
https://studio.assemblrworld.com/explore

Zymeklio pagrindu

+

SCAN WITH ASSEMBLR

®©@ ASSEMBLR

ISmanusis telefonas, plansetinis kompiuteris, fotoaparatas.
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https://studio.assemblrworld.com/explore

Tekstas; 3D modelius nhaudojo programinés jrangos tiekéjas.

Sioje papildytosios realybés (AR) pagrindu sukurtoje veikloje
mokiniai, sgveikaudami su animuotais 3D gaubliais i$ skirtingy
istoriniy laikotarpiy, tyrinéja, kaip laikui bégant keitési anglies
dioksido iSmetimas.

Jie lygina praeities ir dabarties duomenis, stebi vizualinj
didéjancio CO, kiekio poveikj ir imasi riboto laiko iSSukio, kad
nustatyty didziausig iSmetamuyjy terSaly kiekio Suolj.

Sios Zaismingos ir jtraukiancCios patirties deka jie smagiai ir
jtraukianciai mokosi pagrindiniy klimato fakty.

Namuy harmonija
oro kondicionieriai:

Daikty interneto oro kondicionieriai jungiasi prie ,,Wi-Fi“ ir gali bati
valdomi nuotoliniu badu naudojant iSmaniyjy telefony
programéles arba balso asistentus. Jie naudoja jutiklius ir
automatizavima, kad reguliuoty temperaturg, drégme ir energijos
suvartojima pagal naudotojo pageidavimus arba aplinkos salygas.
Kai kurie modeliai integruojami su iSmaniyjy namy sistemomis,
kad padidinty efektyvuma ir planavima.

iSmanieji langai:

ISmanieji langai ir angos naudoja daikty interneto jutiklius ir
variklius, kad automatizuoty atidaryma ir uzdaryma pagal ora,
temperaturg ir oro kokybe. Juos galima valdyti nuotoliniu budu per
programéles arba balso asistentus ir integruoti su iSmaniujy
namy sistemomis, siekiant energijos vartojimo efektyvumo ir
saugumo. Kai kuriuose modeliuose yra automatinio SeSéliavimo ir
lietaus aptikimo funkcijos.

iSmaniosios lempos:

SENERATIONS
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ISmaniosios lemputés jungiasi prie ,,Wi-Fi“, ,,Bluetooth” arba
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»Zigbee® ir gali buti valdomos naudojant iSmaniyjy telefony
programéles, balso asistentus arba automatizavimo sistemas. Jos
leidZia vartotojams nuotoliniu budu reguliuoti rySkuma, spalvas ir
planavima. Kai kurie modeliai integruojami su iSmaniyjy namuy
platformomis, kad buty uztikrintos pazangios automatizavimo ir
energijos taupymo funkcijos.

iSmanieji prietaisai:

ISmanieji prietaisai jungiasi per ,,Wi-Fi“ arba ,,Bluetooth ir gali
buti valdomi naudojant iSmaniujy telefony programeles, balso
asistentus arba automatizavimo sistemas. Jie sitlo nuotolinio
stebéjimo, planavimo ir energijos vartojimo efektyvumo funkcijas.
Kai kurie modeliai naudoja dirbtinj intelekta ir jutiklius, kad
optimizuoty naSuma, aptikty problemas ir teikty jsp&jimus apie
technine priezilra.

Naudotos technologijos: ,Zigbee“, ,,Z-Wave®“, MQTT, ,Home
Assistant®, ,,Google Home*“, ,Alexa“

AgriMind

Gamybos grandinés stebesena:

Kokybés kontrolé naudojant dirbtinj intelekta ir kompiuterine rega.
Nuspéjamoji priezitra:

Jutikliai stebi vibracijas, temperaturg ir energijos suvartojima, kad
bty iSvengta gedimuy.

Darbo vietos sauga:
Toksisky dujy jutikliai ir neSiojami prietaisai incidentams aptikti.
Automatizavimas

Bendradarbiaujantys robotai (kobotai) ir gamybos linijos,
sujungtos realiuoju laiku.

Naudojamos technologijos: LoRa, NB-loT, dirbtinis intelektas
duomeny analizei
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Jei garsas

Jei 3D modelis
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