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Sio dokumento tikslas - sukurti gaires, padésiangias projekto darbuotojams,
dirbantiems su 14-19 mety moksleiviais, kurti ir pritaikyti pratimus naudojant
papildytosios realybés technologija.

Siuo tikslu buvo sukurta $ablony serija, kurioje pratimai apibréZiami
metodologiniu, pedagoginiu ir technologiniu pozitriu.

Geras ra8ytinis pratimo aprasymas kartu su paveiksléliais, vaizdo jraSais ar
eskizais yra labai svarbus ekspertams, kad jie suprasty idéjg. Tai bus
,Bendrosios informacijos“ Sablono dalis.

Kita vertus, bus svarbu apibrézti, kokiai STEM temai / dalykui skirtas
kiekvienas pratimas ir kaip AR technologija gali padéti studentams,
darbuotojams ar jomis besidomintiems asmenims, kai jie atlieka Siuos
pratimus. Be to, susidoméje pratimu gali suprasti papildytos informacijos
naudinguma, todel reikés paaiskinti jos teikiama nauda.

Apibrézdami kiekvieno pratimo teikiamg papildoma informacijg, su
mokytojais dirbantys darbuotojai galés kurti novatoriSkas ideéjas, kurios
palengvins mokymo koncepcijy mokymasi.

Visi mokiniai galés matyti profesionaly paaiskinta turinj, projektuojama
realiame pasaulyje teksto, 3D modelio, paveikslélio, vaizdo jraSo, garso
formatu... Tai padés jiems sutelkti démesj j pratimus ir lengviau jsisavinti
susijusias sgvokas.

Sj dokumenta sudaro $ie punktai:

e [nformacija apie AR technologija

e Kaip apibreZzti AR pratimg naudojant Sablona:
o Bendrainformacija
o Pedagoginés specifikacijos
o Techninés specifikacijos
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Sioje dalyje reikes pateikti bendra pratimo informacija , kad ja bty galima
atpazinti.

Pratimo
pavadinimas:

Pratimy aprasymas

Dalyviai:
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Studentai turéety jau turéti pagrindinis skaitmeninis rastingumas
ir jvadinis su energija susijusiy dalyky supratimas temos i$
fizikos ar aplinkos moksly. Nereikia jokiy pazangiy techniniy
jgudziy , bet smalsumas ir noras tyrinéti yra batini .

Energijos vartojimo efektyvumas , iSmaniosios technologijos,
namy automatizavimo sistemos

Pagrindiné pedagogika tikslas yra supaprastinti ir
kontekstualizuoti abstrakcig energijos vartojimo efektyvumo
sgvoka per realaus pasaulio pritaikymai .

Pratimas skirtas Siems iSSukiams spresti:

e Supratimas kaip Jvairus prietaisai prisideda prie energijos
taupymo

e Vizualizuojant tarpusavio rysj tarp sistemy (pvz., zaliuzés
+ termostatas)

e Pasyvaus ir aktyvaus energijos valdymo supratimas

e Duomeny ir atsiliepimy (pvz., vartojimo) interpretavimas
grafikai arba automatizavimas tvarkarasciai )

Tai Sis metodas sudeétingg energijos dinamikag padaro
apcCiuopiama, jsimenama ir lengviau pritaikoma realiose
situacijose .

Pratimas integruoja tyrinéjimu pagrjstas zaidimo elementas su
progreso ir griztamojo rysSio elementais :

e Studentai atrakina kiekvienas iSmanusis jrenginys kaip jie
judéti per AR erdve

o Kiekvienas jrenginys pateikia mini viktoring arba sgveika
(pvz., ,, Kas nutinka jei zaliuzés lieka atidarytos tuo metu
vasara ?")

o Atsiliepimai yra tiesioginiai, sustiprinantys teisingas
pasirinkimai ir pasitlymai patobulinimai

e Galutinis rezultatas arba pazangos sekiklis skatina
pakartotinj zaidima ir gilesnj jsitraukima
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Rasytinis arba
grafinis papildytos
informacijos
aprasymas:

Reikalingi iSoriniai
(arba papildomi)
jrankiai

Nuorodos ( vaizdo
jrasai, tekstai
internete ir pan.).
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Cia surinksime informacija apie tai, kaip naudoti pratimg mokymosi sesijoje,
ir apie jo naudojimo rezultatus bei naudg pedagoginiu pozitriu.

Kaip Si papildyta informacija gali bati panaudota, kad STEAM tema

buty nagrinéjama mokiniams jdomiau?

Papildytoji realybe (AR) transformuoja abstrak¢ias STEAM (mokslo,
technologijy, inzinerijos, meny ir matematikos) sgvokas j vizualiai
jtraukiancias, interaktyvias patirtis, todel mokymasis tampa
jtraukiantis ir ap&iuopiamesnis. Siame scenarijuje:
¢ Mokslas ir technologijos tampa matomos per virtualy
iSmaniyjy jrenginiy veikima (pvz., kaip termostatas jaucia
temperattra ir bendrauja su Sildymo sistema).
* Inzinerinés sgvokos nagrinéjamos suprantant sistemos
projektavima ir energijos srautus.
¢ Matematika dalyvauja analizuojant energijos suvartojimo
duomenis ir skai¢iuojant sutaupytas léSas.
e Menas pasireiSkia per vartotojo sgsajy, animacijy ir tvarumu
pagrjstos estetikos kurima.
AR leidzia studentams ,,matyti nematomus dalykus“ - pavyzdziui,
energijos suvartojima ar Silumos srautg —todel sudétingos sistemos
tampa lengviau suprantamos ir daug stimuliuojancios nei statinés
vadovéliy diagramos ar paskaitos.
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Kognityviniai tikslai: suprasti energijos vartojimo efektyvumo,
atsinaujinancios energijos ir automatizavimo principus. Suzinokite,
kaip tarpusavyje susijusios sistemos (pvz., jutikliai, programélés,
energijos srautai) veikia kartu iSmaniojoje aplinkoje.

Proceddriniai tikslai: lavinti skaitmeninius jgidzius sgveikaujant su
papildytosios realybés (AR) sgsajomis ir navigacija. Analizuoti
duomeny iSvestis (pvz., energijos taupyma pries ir po automatizavimo
naudojimo) ir interpretuoti grafikus bei atsiliepimus.

Atpazinti pagrindines iSmaniyjy namy technologijas ir paaiskinti jy
indélj j energijos vartojimo efektyvuma.

Suprasti Zmogaus elgesio poveikj energijos suvartojimui ir kaip
automatizavimas gali jj optimizuoti.

Priimti pagrjstus sprendimus modeliavimuose ir daryti duomenimis
pagrjstas iSvadas. Gebéti susieti mokslines sgvokas (energija, elektra,
aplinka) su realaus pasaulio taikymais.

Tobulinti skaitmeninj rastinguma, ypac saveikaujant su papildytosios
realybés jrankiais, nuskaitant zymeklius ir interpretuojant vaizdinj
griztamajj rys;j.

Si papildytosios realybés (AR) patirtis didina mokiniy jsitraukima ir motyvacija,
abstrakcias sgvokas paversdama interaktyviu, vaizdiniu mokymusi. PraktiSkai
tyrinédami mokiniai gali geriau suprasti ir jsiminti sudétingas temas, tokias kaip

energijos vartojimo efektyvumas ir namy automatizavimas.

AR skatina savarankiSkuma, leisdama besimokantiesiems tyrinéti savo tempu ir
kartu kurdama realaus pasaulio rySius tarp kasdieniy technologijy ir pasauliniy

i8Sakiy, tokiy kaip energijos Svaistymas ir klimato kaita.
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Sioje dalyje batina nurodyti, ar pratimas buvo sukurtas taip, kad jj baty
galima jgyvendinti naudojant papildytosios realybés (AR) technologijg . Si
dalis yra labai svarbi vertimo procesui. PraSome jtraukti tekstg, garso jrasg ir
visas reikalingas medziagas.

AR INFORMACIJA

Technologijos

Jei reikia zymeklio,
pateikite Zymeklio
aprasyma

aparatiné ir
programine jranga:
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Papildyty duomeny
tipas

Rasytinis AR
duomeny
aprasSymas

Jeivaizdas
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Jei tekstas

Jeivaizdo jraSas

Jei garsas

Jei 3D modelis

Project Number: KA220-BW-23-30-126516

“Funded by the European Union. Views dnd opinions expressed are however those of
the author(s) only and do not necessarily reflect those of the Europedn Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European
Union nor EACEA can be held responsible for them.”




*.***.* Co-funded by
S the European Union

o §

BIOSYY0U

AR 2.

BIO-INSPIRED STEM TOPICS FOR ENGAGING YOUNG GENERATIONS
THANKS TO THE USE OF AUGMENTED REALITY




