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Sio dokumento tikslas - sukurti gaires, padésiangias projekto darbuotojams,
dirbantiems su 14-19 mety moksleiviais, kurti ir pritaikyti pratimus naudojant
papildytosios realybés technologija.

Siuo tikslu buvo sukurta $ablony serija, kurioje pratimai apibréZiami
metodologiniu, pedagoginiu ir technologiniu pozitriu.

Geras ra8ytinis pratimo aprasymas kartu su paveiksléliais, vaizdo jraSais ar
eskizais yra labai svarbus ekspertams, kad jie suprasty idéjg. Tai bus
,Bendrosios informacijos“ Sablono dalis.

Kita vertus, bus svarbu apibrézti, kokiai STEM temai / dalykui skirtas
kiekvienas pratimas ir kaip AR technologija gali padéti studentams,
darbuotojams ar jomis besidomintiems asmenims, kai jie atlieka Siuos
pratimus. Be to, susidoméje pratimu gali suprasti papildytos informacijos
naudinguma, todel reikés paaiskinti jos teikiama nauda.

Apibrézdami kiekvieno pratimo teikiamg papildoma informacijg, su
mokytojais dirbantys darbuotojai galés kurti novatoriSkas ideéjas, kurios
palengvins mokymo koncepcijy mokymasi.

Visi mokiniai galés matyti profesionaly paaiskinta turinj, projektuojama
realiame pasaulyje teksto, 3D modelio, paveikslélio, vaizdo jraSo, garso
formatu... Tai padés jiems sutelkti démesj j pratimus ir lengviau jsisavinti
susijusias sgvokas.

Sj dokumenta sudaro $ie punktai:

e [nformacija apie AR technologija

e Kaip apibreZzti AR pratimg naudojant Sablona:
o Bendrainformacija
o Pedagoginés specifikacijos
o Techninés specifikacijos
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Pratimo
pavadinimas:

Pratimy aprasymas :

Dalyviai:

Dalyviy amziaus
grupeé:
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STEM dalykas ir
konkreti tema:

Zaidifikavimo
procesas:
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Rasytinis arba
grafinis papildytos
informacijos
aprasymas:

Reikalingi iSoriniai
(arba papildomi)
jrankiai

Nuorodos ( vaizdo
jrasai, tekstai
internete ir pan.).
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https://youtu.be/UnrLaDCTOwA?si=8hfbAW1RjYtBJcQj

Pedagogine specifikacija

Cia surinksime informacijg apie tai, kaip naudoti pratimg mokymosi sesijoje, ir apie jo
naudojimo rezultatus bei naudg pedagoginiu poZiuriu.

Papildytoji realybé (AR) pavercia bioninés regos ir biomimikrijos tema jdomesne,
pateikdama interaktyvias 3D vizualizacijas, leidzian¢ias mokiniams dinamiskai
tyrinéti regos mechanizmus. Papildytosios realybés technologija uzsiemimo metu
naudojama jvairiais budais, siekiant suskaidyti sudétingas regos apdorojimo sgvokas
ir padaryti jas prieinamas.

Papildytos informacijos apimtis:

e 3D modeliai: mokiniai tyrinéja didelés raiSkos 3D Zzmogaus akies modelius,
robotine regos sistema ,,Panoptes® ir bioninj akies implanta. Jie gali priartinti,
pasukti ir manipuliuoti struktiromis, kad geriau suprasty jy funkcijas.

e Interaktyvios animacijos: animuotos sekos rodo, kaip Sviesa patenka j akj,
keliauja per tinklaine ir yra apdorojama smegenyse, padédamos mokiniams
vizualizuoti kitaip nematoma procesa.

e [SSokantys informacijos perdangos langai: baksteléjus skirtingas AR modeliy
dalis, atskleidziami aprasomieji tekstiniai paaiSkinimai, todél lengviau
suprasti pagrindines sgvokas, tokias kaip tinklainés funkcija, regos nervo
perdavimas ir neuroninis apdorojimas.

e Vaizdo jraSaiir garso elementai: integruotuose vaizdo jraSuose pateikiami
realaus pasaulio bioninés akies pacienty atvejy tyrimai, o pasirinktinai garso
jraSas paaiskina, kuo dirbtinis regejimas skiriasi nuo naturalaus regejimo.

Papildytos informacijos naudojimas skirtinguose pratimo etapuose:

1. Tyrinéjimo etapas: mokiniai pradeda sgveikaudami su Zmogaus akies AR
modeliais, kad suprasty jos struktura ir funkcija.

2. Analizés etapas: jie lygina Zzmogaus akj su ,,Panoptes” roboty sistema,
pamatydami pagrindinius naturalaus ir dirbtinio regéjimo veikimo
skirtumus.

3. Projektavimo etapas: mokiniai naudoja AR, kad iStirty bioninius akiy
protezus, suprasty, kaip Sie prietaisai imituoja natdraly regéjima, ir kurty
naujus biomimetinius regéjimo patobulinimus.

Jtraukdamas AR pagrindu veikiancig saveika, realaus pasaulio atvejy analize ir 3D
vizualizacijas, pratimas pavercia sudetingg STEM tema jtraukiancia ir patrauklia
mokymosi patirtimi, skatindamas gily mokiniy supratimag ir smalsuma.
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Kokie pedagoginiai tikslai yra jgyvendinami taikant sj scenarijy?

Sis papildytosios realybés (AR) pratimas skatina aktyvy jsitraukima, kritinj
mastyma ir moksliniy savoky taikyma realiame pasaulyje, uztikrinant
veiksmingg ir emocingg mokymosi patirtj.
1. Konceptualaus supratimo gerinimas
e Padeda mokiniams vizualizuoti sudétingus biologinius ir
technologinius procesus.
e Skatina erdvinj mastyma, leisdamas mokiniams sgveikauti su
3D anatominiais modeliais.
2. Tyrimais grjsto mokymosi skatinimas
e Skatina praktinj tyrinéjima, leisdamas mokiniams
manipuliuoti virtualiais modeliais.
3. Skatina mokinius uzduoti klausimus ir ieSkoti sprendimy su regéejimu
susijusiems iSSukiams.
4. Problemy sprendimo jgudziy lavinimas
e Mokiniai analizuoja ir lygina naturaly ir dirbtinj regéjima.
5. lJie kuria karybiSkus sprendimus bisimiems bioninio regejimo
taikymams.
6. Emocinio rySio su mokymusi skatinimas
e Matant realius bioniniy akiy pacienty sekmes istorijas,
ugdomas empatija ir jkvépimas.
Leidzia mokiniams apmastyti regejimo atkirimo technologijos poveikj.

Naudojant papildytaja realybe, pamoka tampa jtraukianti ir patirtine,
gerinant ziniy jsiminima ir skatinant smalsumag biomimetinés inzZinerijos
srityje.




Sio pratimo tikslas — pasiekti mokymosi rezultaty, kuriuos daznai sunku
pasiekti taikant tradicinius mokymo metodus, sitlant interaktyvig, jtraukia
patirtj, kuri skatina tiek Ziniy jgijima, tiek mastysenos ugdyma STEM
mokymuisi.

1. Geresnis regos mokslo supratimas:

e Papildytoji realybé (AR) leidzia mokiniams vizualizuoti, kaip
smegenyse apdorojama Sviesa, kg sunku suvokti vien i$
vadoveliy.

e Mokiniai gali manipuliuoti 3D anatominiais modeliais, kad
sustiprinty erdvinj akies struktros ir funkcijos supratima.

2. Didesnis jsitraukimas j STEM savokas:

e Tradicinis mokymasis gali atrodyti kaip abstrakCios
biomedicinos technologijos, taciau AR jas padaro
apciuopiamas ir jdomias.

e Mokiniai yra aktyvus dalyviai, o ne pasyvus besimokantieji, o
tai didina motyvacijag ir smalsuma.

3. Kritinio mastymo ir problemy sprendimo jgudziy ugdymas:
e lygindami nataraly ir dirbtinj regéjima, mokiniai mokosi
analizuoti ir vertinti skirtingus mokslinius metodus.
e Projektavimo etape mokiniai raginami taikyti biomimikrijos
principus realaus pasaulio inovacijoms.

4. Skaitmeninio ir mokslinio rastingumo gerinimas:

e Papildytoji realybé skatina technologinj sklanduma,
paruoSdama mokinius busimai STEM karjerai. ¢
Susipazinimas su bioniniy akiy technologija ir biomimetikos
taikymais skatina mokinius tyrineti biologijos, inZinerijos ir
dirbtinio intelekto sankirta.

Papildytos realybés deka mokiniai ne tik jgis naujy moksliniy Ziniy, bet ir
iSsiugdys augimo mastysena, orientuotag j STEM mokymasi, kur inovacijas ir
problemy sprendima jie laiko jdomiais ir prieinamais i§Sukiais.




Technine specifikacija

Bezymeé AR (spausdinto zymeklio nereikia).

Aparatiné jranga: kompiuteris, iSmanusis telefonas, plansetinis
kompiuteris (papildytos realybés (AR) turiniui pasiekti), kamera (AR
funkcijoms), giroskopas (AR sekimui mobiliuosiuose jrenginiuose).
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Jei tekstas

Jeivaizdo jraSas

Jei garsas

Jei 3D modelis
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