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Sio dokumento tikslas - sukurti gaires, padésiangias projekto darbuotojams,
dirbantiems su 14-19 mety moksleiviais, kurti ir pritaikyti pratimus naudojant
papildytosios realybés technologija.

Siuo tikslu buvo sukurta $ablony serija, kurioje pratimai apibréZiami
metodologiniu, pedagoginiu ir technologiniu pozitriu.

Geras ra8ytinis pratimo apraSymas kartu su paveiksléliais, vaizdo jraSais ar
eskizais yra labai svarbus ekspertams, kad jie suprasty idéjg. Tai bus
,Bendrosios informacijos“ Sablono dalis.

Kita vertus, bus svarbu apibrézti, kokiai STEM temai / dalykui skirtas
kiekvienas pratimas ir kaip AR technologija gali padéti studentams,
darbuotojams ar jomis besidomintiems asmenims, kai jie atlieka Siuos
pratimus. Be to, susidoméje pratimu gali suprasti papildytos informacijos
naudinguma, todel reikés paaiskinti jos teikiama nauda.

Apibrézdami kiekvieno pratimo teikiamg papildoma informacijg, su
mokytojais dirbantys darbuotojai galés kurti novatoriSkas idéjas, kurios
palengvins mokymo koncepcijy mokymasi.

Visi mokiniai galés matyti profesionaly paaiskinta turinj, projektuojama
realiame pasaulyje teksto, 3D modelio, paveikslélio, vaizdo jraSo, garso
formatu... Tai padés jiems sutelkti démesj j pratimus ir lengviau jsisavinti
susijusias sgvokas.

Sj dokumenta sudaro $ie punktai:

e [nformacija apie AR technologija

e Kaip apibreZzti AR pratimg naudojant Sablona:
o Bendrainformacija
o Pedagoginés specifikacijos
o Techninés specifikacijos
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Sioje dalyje reikes pateikti bendrg pratimo informacija , kad ja bity galima
atpazinti.

Pratimo
pavadinimas:

Pratimy aprasymas :

Dalyviai:

Dalyviy amziaus
grupeé:

STEM dalykas ir
konkreti tema:
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Zaidifikavimo
procesas:

Rasytinis arba
grafinis papildytos
informacijos
aprasymas:

Reikalingi iSoriniai
(arba papildomi)
jrankiai

Nuorodos ( vaizdo
jrasai, tekstai
internete ir pan.).
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https://youtu.be/boju3n61Pp8
https://youtu.be/jwmrle47FU0
https://youtu.be/U7bPsNrZhkI
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Cia surinksime informacija apie tai, kaip naudoti pratimg mokymosi sesijoje,
ir apie jo naudojimo rezultatus bei naudg pedagoginiu pozitriu.

Kaip Si papildyta informacija gali buti panaudota, kad STEAM tema

buty nagrinéjama mokiniams jdomiau?

TuSciavidurio cilindro AR modelis padés mokiniams vizualizuoti, kaip skirtingi
matmenys ir proporcijos veikia galutinj dizaina. Si praktiné vizualizacija
padeda suprasti erdvinj pasaulj ir uztikrina tikslesnj modeliavima. Leisdama
mokiniams saveikauti su 3D modeliais realioje aplinkoje, AR pavercia
abstrakCias geometrines savokas apcCiuopiama patirtimi, todéel mokymosi
procesas tampa jdomesnis ir prieinamesnis. Sis jtraukiantis poZidris ne tik
patraukia mokiniy démesj, bet ir skatina gilesnj, intuityvesnj STEM temuy
supratima, tobulindamas jy techninius jgudzius.

Kokie pedagoginiai tikslai yra jgyvendinami taikant Sj scenarijy?

e Tobulinti erdvinio vizualizavimo jgudzius.
e Suprasti geometrinius principus praktinio modeliavimo budu.
e Taikyti tiksluma projektuojant naudojant skaitmeninius jrankius.

Kokiy rezultaty tikimasi pasiekti jj naudojant?
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Mokiniai jgis pasitikejimo savo gebejimu modeliuoti sudetingas formas ir
intuityviai supras erdvinius rysius. Siy rezultaty daznai sunku pasiekti taikant
tradicinius mokymo metodus, kai abstrakCios geometrijos ir erdvinés
vizualizacijos sgvokos gali bati sunkiai pritaikomos praktiniam supratimui.
Integruodami papildytaja realybe (AR), mokiniai ne tik iSmoksta konkreciy
modeliavimo metody, bet ir jgyja praktinés, jtraukianCios patirties, kuri
skatina gilesnj erdvinés dinamikos supratima. Tai padeda ugdyti j STEM Ziniy
igijima orientuota mastysena, tobulinant tiek techninius jgudzius, tiek
karybinio problemy sprendimo gebejimus.

Kokiy rezultaty tikimasi pasiekti jj naudojant?

AR padeda mokiniams panaikinti atotrukj tarp abstrakciy geometriniy
sagvoky ir realaus pasaulio pritaikymuy, gerinant tiek supratima, tiek
isitraukima.
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Sioje dalyje batina nurodyti, ar pratimas buvo sukurtas taip, kad jj baty
galima jgyvendinti naudojant papildytosios realybés (AR) technologijg . Si
dalis yra labai svarbi vertimo procesui. PraSome jtraukti tekstg, garso jrasg ir
visas reikalingas medziagas.

AR INFORMACIJA

Technologijos

Jei reikia zymeklio,
pateikite Zymeklio
aprasyma

aparatiné ir
programiné jranga:

Papildyty duomeny
tipas

Rasytinis AR duomenuy
aprasSymas
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Jeivaizdas

Jei tekstas

Jeivaizdo jraSas

Jei garsas

Jei 3D modelis
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https://www.tinkercad.com/things/dWnlOZEbFxa-cylinder
https://youtu.be/boju3n61Pp8
https://youtu.be/jwmrle47FU0
https://youtu.be/U7bPsNrZhkI
https://edu.cospaces.io/WJF-DHM
https://edu.cospaces.io/WJF-DHM
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