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Sio dokumento tikslas — sukurti gaires, kurios padéty projekto darbuotojams,
dirbantiems su moksleiviais, 14-19 mety amziaus, kurti ir pritaikyti pratimus
naudojant papildytosios realybés technologija.

Siuo tikslu buvo sukurta $ablony serija, kurioje pratimai apibréZiami
metodologiniu, pedagoginiu ir technologiniu pozitriu.

Geras ra8ytinis pratimo aprasymas kartu su paveiksléliais, vaizdo jraSais ar
eskizais yra labai svarbus ekspertams, kad jie suprasty idéjg. Tai bus
,Bendrosios informacijos“ Sablono dalis.

Kita vertus, bus svarbu apibrézti, kokiai STEM temai / dalykui skirtas
kiekvienas pratimas ir kaip AR technologija gali padéti studentams,
darbuotojams ar jomis besidomintiems asmenims, kai jie atlieka Siuos
pratimus. Be to, susidoméje pratimu gali suprasti papildytos informacijos
naudinguma, todel reikés paaiskinti jos teikiama nauda.

Apibrézdami kiekvieno pratimo teikiamg papildoma informacijg, su
mokytojais dirbantys darbuotojai galés kurti novatoriSkas ideéjas, kurios
palengvins mokymo koncepcijy mokymasi.

Visi mokiniai galés matyti profesionaly paaiskinta turinj, projektuojama
realiame pasaulyje teksto, 3D modelio, paveikslélio, vaizdo jraSo, garso
formatu... Tai padés jiems sutelkti démesj j pratimus ir lengviau jsisavinti
susijusias sgvokas.

Sj dokumenta sudaro $ie punktai:

e [nformacija apie AR technologija

e Kaip apibreZzti AR pratimg naudojant Sablona:
o Bendrainformacija
o Pedagoginés specifikacijos
o Techninés specifikacijos
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Dalyviy amziaus grupé:
e Minimalus amzius:14 mety

e Maksimalus amzius:19 mety

STEM sritis:
e Inzinerija, informatika, matematika
Konkreti nagrinéjama tema:
e 3D modeliavimas. Skaitmeniniy prototipy karimas

e Projekcijos ir erdviné vizualizacija. Priekinés ir Soninés
projekcijos supratimas

e AR pagrindu sukurtas mokymasis. Naudojant
papildytosios realybés perdangas vizualizuoti 3D
objektus

ISspresti iSsSukiai:
e Saveikos gerinimas naudojant interaktyvius modelius
e Erdvinio mgstymo gerinimas naudojant AR

e Abstrakciy sgvoky apciuopiamumas naudojant
skaitmeninius sluoksnius

Zaidifikacijos strategija:

e ISSukiais gristas mokymasis. Mokiniai dalyvauja
»Geriausio troféjaus dizaino“ konkurse.

e Tasky sistema. Apdovanojimai, pagrjsti ktirybiSkumu,
tikslumu ir AR saveika.

e Lyderiy lentelé ir pripazinimas. Geriausi dizainai
demonstruojami AR formatu.

Studentai perziurés savo uzbaigta model; ,,Tinkercard“ papildytos
realybeés perzitros programoje, jkels uzbaigtus modelius j
papildytos realybés platformas ir sugeneruos papildytos realybés
nuorodas, kad vizualizuoty ir pristatyty savo trofejus. Jie taip pat
nuskaitys QR kodus, kad perzitrety pavyzdinius dizainus.

AR duomeny tipas:



Co-funded by
the European Union

Reikalingi iSoriniai
(arba papildomi)
jrankiai

Nuorodos (vaizdo
jrasai, paveiksléliai,
tekstas internete ir
pan.).
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Kaip Si papildyta informacija gali buti panaudota, kad STEAM tema

buty nagrinéjama mokiniams jdomiau?

AR pagerina vizualizacijg, leisdama mokiniams perziuaréti 3D
modelius realaus pasaulio aplinkoje.

Padeda erdvinio mgstymo lavinimo srityje, gerina objekty
proporcijy ir perspektyvy supratima.

Padaro mokymasi interaktyvy ir jtraukiantj, nes skaitmeninius

Kokie pedagoginiai tikslai yra jgyvendinami taikant Sj scenarijy?

Ugdyti 3D modeliavimo ir dizaino mastymo jgadzius.

Skatinti kGrybiSkumg per zaidimy principus.

Supazindinti mokinius su papildytosios realybés (AR)
vizualizacijos metodais.

Skatinti bendradarbiaujant spresti problemas per komandine
veikla.

Kokiy rezultaty tikimasi pasiekti jj naudojant?

Didesnis jsitraukimas j interaktyvius 3D modelius.

Patobulintas erdvinis mgstymas naudojant praktines
papildytosios realybés (AR) programas.

AR integracijos supratimas Svietimo ir pramonés reikméms.

Didesnis kurybiSkumas kuriant unikalius skaitmeninius
modelius.
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Kokiy rezultaty tikimasi pasiekti jj naudojant?

AR leidZia studentams matyti savo virtualius dizainus realiomis
sglygomis, taip pagerinant jy gebéjima jvertinti ir patobulinti savo
projektus prie$ pradedant juos gaminti.
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AR INFORMACIJA

Technologijos

Jei reikia zymeklio,
pateikite Zymeklio
aprasyma

Reikalinga
aparating ir
programiné jranga:

Papildyty duomeny
tipas

Project Number: KA220-BW-23-30-126516

“Funded by the European Union. Views dnd opinions expressed are however those of

the author(s) only and do not necessarily reflect those of the Europedn Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European
Union nor EACEA can be held responsible for them.”




Co-funded by
the European Union

RasSytinis AR
duomeny
aprasSymas

Jeivaizdas

Jei tekstas

Jeivaizdo jraSas

Jei garsas

Jei 3D modelis
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https://youtu.be/0Fd3joJJl2M
https://youtu.be/0Fd3joJJl2M
https://youtu.be/jwmrle47FU0
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