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Sio dokumento tikslas - sukurti gaires, padésiangias projekto darbuotojams,
dirbantiems su 14-19 mety moksleiviais, kurti ir pritaikyti pratimus naudojant
papildytosios realybés technologija.

Siuo tikslu buvo sukurta $ablony serija, kurioje pratimai apibréZiami
metodologiniu, pedagoginiu ir technologiniu pozitriu.

Geras ra8ytinis pratimo aprasymas kartu su paveiksléliais, vaizdo jraSais ar
eskizais yra labai svarbus ekspertams, kad jie suprasty idéjg. Tai bus
,Bendrosios informacijos“ Sablono dalis.

Kita vertus, bus svarbu apibrézti, kokiai STEM temai / dalykui skirtas
kiekvienas pratimas ir kaip AR technologija gali padéti studentams,
darbuotojams ar jomis besidomintiems asmenims, kai jie atlieka Siuos
pratimus. Be to, susidoméje pratimu gali suprasti papildytos informacijos
naudinguma, todel reikés paaiskinti jos teikiama nauda.

Apibrézdami kiekvieno pratimo teikiamg papildoma informacijg, su
mokytojais dirbantys darbuotojai galés kurti novatoriSkas ideéjas, kurios
palengvins mokymo koncepcijy mokymasi.

Visi mokiniai galés matyti profesionaly paaiskinta turinj, projektuojama
realiame pasaulyje teksto, 3D modelio, paveikslélio, vaizdo jraSo, garso
formatu... Tai padés jiems sutelkti démesj j pratimus ir lengviau jsisavinti
susijusias sgvokas.

Sj dokumenta sudaro $ie punktai:

e [nformacija apie AR technologija

e Kaip apibreZzti AR pratimg naudojant Sablona:
o Bendrainformacija
o Pedagoginés specifikacijos
o Techninés specifikacijos
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Sioje dalyje reikes pateikti bendra pratimo informacija , kad ja bty galima
atpazinti.

Pratimo
pavadinimas:

Pratimy aprasymas

Dalyviai:

Dalyviy amziaus
grupeé:
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STEM dalykas ir
konkreti tema:

Zaidifikavimo
procesas:

Rasytinis arba
grafinis papildytos
informacijos

aprasymas:

Reikalingi iSoriniai
(arba papildomi)
jrankiai

Nuorodos ( vaizdo
jrasai, tekstai
internete ir pan.).
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Cia surinksime informacija apie tai, kaip naudoti pratimg mokymosi sesijoje,
ir apie jo naudojimo rezultatus bei naudg pedagoginiu pozitriu.

Kaip Si papildyta informacija gali bati panaudota, kad STEAM tema

buty nagrinéjama mokiniams jdomiau?

Su papildyta realybe mokiniai ne tik skaito apie anglies dioksido iSmetimag —
jie mato planetoje vykstancius pokycius tiesiai prieSais save.

Stebint, kaip Zemés atmosfera keigiasi laikui bégant, mokymasis tampa
jdomesnis ir lengviau suprantamas.

Tai sujungia moksla, technologijas ir pasakojima taip, kad tai atrodo kaip
zaidimas, o ne pamoka.

Kokie pedagoginiai tikslai yra jgyvendinami taikant Sj scenarijy?

Si veikla padeda mokiniams suprasti, kaip Zmogaus veiksmai laikui
bégant keité klimata. Ji moko juos skaityti ir lyginti duomenis vaizdziai
ir interaktyviai. Jie taip pat mokosi kritiSkai mastyti ir bendradarbiauti
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Kokiy rezultaty tikimasi pasiekti jj naudojant?

Mokiniai geriau prisimins faktus apie klimatg, nes patyré juos
Zaismingai ir praktiskai.
Jie jausis smalsesni ir uztikrintesni kalbédami apie klimato kaita.

Galiausiai jie geriau supras, kodél anglies dioksido iSmetimas yra
svarbus ir kg galime dél jo padaryti.
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Kokios naudos tikimasi jj naudojant ?

Mokiniai tampa labiau jsitrauke ir motyvuoti, nes mokymasis atrodo kaip
zaidimas. Jie lavina skaitmeninio ir vaizdinio mgstymo jgudZzius, tyrinédami
realaus pasaulio klimato problemas.

Svarbiausia, kad jie jauciasi labiau susije su tema ir labiau jgalinti daryti
pokycius.
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Sioje dalyje batina nurodyti, ar pratimas buvo sukurtas taip, kad jj baty
galima jgyvendinti naudojant papildytosios realybés (AR) technologijg . Si
dalis yra labai svarbi vertimo procesui. PraSome jtraukti tekstg, garso jrasy ir
visas reikalingas medziagas.

AR INFORMACIJA

Technologijos

Jei reikia zymeklio,
pateikite Zymeklio
aprasyma

aparatiné ir
programiné jranga:

Papildyty duomeny
tipas

Rasytinis AR
duomeny
aprasSymas
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Jeivaizdas

Jei tekstas

Jeivaizdo jraSas

Jei garsas
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Jei 3D modelis
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