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Uldine teave

Harjutuse nimi:

Kirjeldus
harjutused:

Osalejad:

Osalejate
vanusevahemik:

STEM-aine ja
konkreetne
teema:

Mangustamise
protsess:
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Pedagoogilised spetsifikatsioonid

Siin kogume teavet selle kohta, kuidas harjutust 6ppesessioonil kasutada ning millised on
selle kasutamise tulemused ja eelised pedagoogilisest vaatenurgast.

Geneetilised haigused hdélmavad nahtamatuid molekulaarseid protsesse, mida on
traditsiooniliste Opetamismeetodite abil raske mdista. AR-viktoriini loomise abil
visualiseerivad dpilased DNA mutatsioone, valkude talitlushaireid ja geenide redigeerimise
lahendusi 3D-s, muutes abstraktsed moisted kdegakatsutavateks. Mangustatud struktuur
suurendab motivatsiooni ja kaasatust, toetades samal ajal uurimuslikku ja loovat 6ppimist.

e Haiguste geneetilise aluse mdistmine
Erinevat tllpi geneetiliste mutatsioonide dratundmine
e Bioloogiliste pdhjuste seostamine reaalsete tervisemojudega
Digitaalsete, visuaalsete ja teaduslike suhtlusoskuste arendamine
e Geneetiliste tehnoloogiate eetilise métlemise julgustamine

Selle harjutuse kaudu omandavad dpilased stigavama kontseptuaalse arusaama
geneetilistest haigustest ja bioloogilistest lahendustest. Nad dpivad mitte ainult
kiisimustele vastates, vaid kasisuka hindamissisu kujundamine, teadmiste kinnistamine
loomise, testimise ja vastastikuse tagasiside kaudu.

Parem arusaamine keerukatest geneetilistest protsessidest

Suurem motivatsioon mangustamise kaudu

Koost66- ja kriitilise mdtlemise oskuste arendamine

Suurem digitaalne kirjaoskus ja enesekindlus liitreaalsuse tédriistade kasutamisel
Positiivne suhtumine teaduspdhisesse probleemide lahendamisse
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Tehnilised andmed

on vaja tdpsustada, kas harjutus oli méeldud liitreaalsuse tehnoloogiaga
seks. See osa on tblkeprotsessi jaoks Ulioluline. Palun lisage tekst, helitekst ja
ikud materjalid.

AR-INFORMATSIOON

Tehnoloogia

Kui on vaja
markerit, siis
markeri kirjeldus

Riistvara ja
vajalik tarkvara:

Laiendatud
andmete tuup

AR-andmete
kirjalik kirjeldus

Kui pilt

Kui tekst

for them."


https://edu.delightex.com/Studio/Spaces
https://edu.delightex.com/PEJ-CJN
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Kui video

Kui 3D-mudel
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