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ejuhatus

eesmark on luua juhised projekti td6tajate abistamiseks,
ooskoolilapsed, 14-19-aastased, et luua ja kohandada
eaalsuse tehnoloogia abil.

esmargil on loodud rida malle, mis maaratlevad harjutusi
ddoloogilisest, pedagoogilisest ja tehnoloogilisest vaatenurgast.

ea Kirjalik kirjeldus koos harjutuse piltide, videote vdi visanditega on
ekspertidele idee méistmiseks vaga oluline. See on osa mallist ,Uldine

Teisest kiljest on oluline maaratleda, millise STEM-teema/aine jaoks iga
harjutus on méeldud ja kuidas liitreaalsuse tehnoloogia saab &pilasi,
todtajaid voi sellest huvitatud inimesi nende harjutuste kasutamisel aidata.
Lisaks saavad harjutusest huvitatud inimesed aru laiendatud teabe
kasulikkusest ja on vaja selgitada selle eeliseid.

Iga harjutuse pakutava lisateabe maaratlemise kaigus saavad dpetajatega
tootavad toodtajad valja téotada uuenduslikke ideid, mis lihtsustavad

opetamiskontseptsioonide dppimist.

saavad vaadata professionaalide selgitatud sisu reaalses
i, 3D-mudeli, pildi, video, heli kujul... See aitab neil
tusele ja omastada sellega seotud kontseptsioone
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elavate mikroobide nahtamatu 6kosusteemi uurimiseks.
Opilased méangivad individuaalselt, kuid tdétavad paarides:
Uks dpilane suhtleb liitreaalsuse mikroobidega, teine aga on
visualiseerimise ,eeskujuks®, soodustades meeskonnattod ja
Uksteiselt dppimist.

See tegevus kuulubBioloogia ja terviseteadused,
keskendudesinimese soolestiku mikrobioomja kasulike ja
kahjulike mikroobide keerukaid vastastikmdjusid. Liitreaalsuse
abil visualiseerivad ja suhtlevad 6pilased seedeslsteemi
bakterite ja viirustega, uurides, kuidas toitumine, elustiil ja
higieen mdjutavad mikroobide tasakaalu ja Uldist tervist.

Méang muudab mikrobioloogia interaktiivseks liitreaalsuse
véljakutseks. Opilased teenivad punkte kahjulike mikroobide
havitamise ja kasulike kaitsmise eest virtuaalse reketiga.
Visuaalefektid, helisignaalid ja kiire tagasiside hoiavad mangijaid
kaasatuna, samas kui huipikaknad ja meeskonnatdo kinnistavad
Ooppimist mangu kaudu.

EiAnimeeritud tegelane

e Teabekiht: otsustustilesanded ja visuaalse tagasiside
efektid

e Ujuva 3D valikud: 6pilased valivaddiged voi valed
bakterid.

e AR-keskkonnad

AR-kogemus pdhineb pildituvastuse voi QR-markerite abil ega
noua fluudsilist likumist — see on loodud kasutamiseks laua voi
klassilaua taga.

AR-véimalustega mobiilseade vo6i tahvelarvuti.
Internetiihendus faili esmaseks laadimiseks. Prinditud
AR-markeri leht (valikuline) voi ekraanil kuvatav paastikpilt.
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taiendatud teavet kasutada STEAM-teema
Dpilaste jaoks huvitavamal viisil?

Liitreaalsus muudab mikroobide nihtamatu maailma nihtavaks ja interaktiivseks,
muutes keerulise bioloogiateema praktiliseks kogemuseks. Projekteerides
baktereid ja viiruseid klassikaaslase kehale, saavad dpilased uurida
mikrobioloogiat mingulisel ja seostataval viisil. Mianguelementide, reaalajas
visuaalide ja meeskonnattd kombinatsioon soodustab uudishimu, kriitilist
motlemist ja probleemilahendust, muutes STEM-teemad — nagu dkosiisteemid,
tervis ja mikroobide vastastikmdju — palju kaasahaaravamaks ja
meeldejiiivamaks.

MiIIis%i_Ld pedagoogilisi _eesmarke selle _stsenaariumi __abil
saavutatakse?

See stsenaarium arendab teaduslikku kirjaoskust, aidates dpilastel moista
soolemikrobicomi ja selle rolli inimese tervises. See arendab kriitilist métlemist ja
probleemilahendusoskusi, kuna opilased eristavad kasulikke ja kahjulikke
mikroobe. Tegevus soodustab ka koostodd, digipddevust ning seotust pariselulise
teadusega, muutes abstraktsed bioloogilised moisted AR-i abil k3egakatsutavaks.

si selle kasutamisega oodatakse?

Selle tegevuse kaudu eeldatakse, et dpilased arendavad selge arusaama
soolemikrobioomist ja selle rollist inimese tervises. Liitreaalsuse kasutamine
muudab keerulised bioloogilised mdisted lihtsamini visualiseeritavaks ja
meeldejaivaks, samas kui interaktiivne minguline lahenemine tugevdab kriitilist
matlemist ja otsustusoskust, kuna dpilased eristavad kasulikke ja kahjulikke
mikroobe.
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ftamisest oodatakse?

See tegevus aitab parandada dpilaste arusaamist mikrobioloogiast, muutes
abstraktsed moisted kaasahaaravaks ja interaktiivseks kogemuseks. Liitreaalsus
aitab nihtamatu nihtavaks teha, parandades nii meeldejitmist kui ka arusaamist.
Minguline formaat soodustab kaasatust, motivatsiooni ja huvi teaduse vastu ning
arendab kriitilist motlemist, probleemilahendusoskust ja koostoooskusi.
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sustada, kas harjutus oli kavandatud
)gia abil rakendamiseks.See osa on tdlkeprotsessi
un lisage tekst, helitekst ja kdik vajalikud materjalid.

AR-INFORMATSIOON

Tehnoloogia

Kui on vaja markerit,
siis markeri kirjeldus

Riistvara IE]
vajalik tarkvara:

Laiendatud andmete
tulp

AR-andmete kirjalik
kirjeldus
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kahjulikke mikroobe virtuaalse reketiga ja kaitstes samal ajal
kasulikke. Informatiivsed hipikaknad ja animatsioonid annavad iga
mikroorganismi kohta olulisi fakte, aidates opilastel (ihendada
visuaalseid AR-andmeid bioloogiliste teadmiste ja reaalsete
tervisekontseptsioonidega.

Tere tulemast lugema ,Soolekangelased: mikroobid missioonil!
Sinu sees elab nahtamatu maailm: miljardid bakterid ja viirused,
mis moodustavad sinu soolestiku mikrobioomi. Méned mikroobid
aitavad sul toitu seedida, vitamiine toota ja keha haiguste eest
kaitsta. Teised vodivad sind haigeks teha. Sinu lGlesanne on ara
tunda head ja halvad mikroobid ning 6ppida, kuidas sinu
igapaevased valikud moéjutavad sinu tervist! Keskendu oma sdbra
kohule ja nded, kuidas seal palju mikroobe kerkib!

Kas oled valmis oma soolestikku uurima ja mikrobioomi
eksperdiks saama?

-Jah
-Muidugi
Tere tulemast!

Vaenlaste hulgas, kellega kokku puutud, on Clostridium, bakter,
mis voib pdhjustada tdsiseid sooleinfektsioone; Salmonella, mida
leidub sageli saastunud toidus; ja kiiresti leviv Noroviirus, mis
teadaolevalt pdhjustab gastroenteriiti. Kuid sa pole Uksi: sinu
korval on Lactobacillus, mis soodustab seedimist,
Bifidobacterium, mis tugevdab immuunsisteemi, ja Akkermansia,
mis kaitseb soolestikubarjaari. Need liitlased on sinu tervisele
hadavaijalikud ja neid tuleb kaitsta! Sinu missioon on lihtne, kuid
oluline: haara oma virtuaalne reket ja riinda ainult halbu
mikroobe, jattes head rahule. Sailita mikrobioomi tasakaal ja
naita, et oskad sdpru vaenlastest eristada!
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Palju énne, mikrobioomikangelane!
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