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https://edu.delightex.com
http://tinkercad.com/
https://edu.delightex.com/MMU-REK

Pedagoogilised spetsifikatsioonid

Siin kogume teavet selle kohta, kuidas harjutust 6ppesessioonil kasutada ning millised on
selle kasutamise tulemused ja eelised pedagoogilisest vaatenurgast.

Liitreaalsus koos Opilaste loodud 3D-mudelitega muudab viiruste teema STEAM-teema
abstraktsest ja mikroskoopilisest kontseptsioonist kaegakatsutavaks ja interaktiivseks
Opikogemuseks. Viiruste struktuuride kujundamise ja Delightexi abil liitreaalsuses
visualiseerimise abil saavad Opilased aktiivselt tegeleda samaaegselt bioloogia,
tehnoloogia, inseneriteaduse ja digitaalse disainiga.

Piltide voi diagrammide passiivse vaatlemise asemel saavad Oppijatest teaduslike
mudelite loojad. Liitreaalsus vbimaldab neil uurida viiruse osi ja tilpe kolmemddtmeliselt,
suurendades ruumilist arusaamist ja uudishimu. See loominguline, tegijapdhine
I&henemine suurendab motivatsiooni, toetab uurimuslikku dpet ja aitab dpilastel ihendada
teoreetilisi bioloogilisi teadmisi praktiliste digioskustega.

See liitreaalsusel pdhinev harjutus kasitleb jargmisi pedagoogilisi eesmarke:
Viiruste peamiste struktuuriosade tuvastamine ja kirjeldamine

Erinevate viirustlitpide eristamiseks (nt Umbrisega/limbriseta, DNA/RNA viirused)
Bioloogilise struktuuri ja funktsiooni vahelise seose mdistmine

Siusteemse moétlemise arendamine bioloogiliste iksuste modelleerimise kaudu
Edendada loovust ja probleemide lahendamist digitaalse loomise kaudu
Digitaalse, arvutusliku ja meediapadevuse parandamiseks

Uurimispobhise ja Opilasekeskse dppimise soodustamiseks

Selle harjutuse abil eeldatakse, et dpilased:

o Naidata selgemat ja sigavamat arusaamist viiruse struktuurist ja klassifikatsioonist

e Selgitage tapselt viiruse osi ja nende bioloogilisi rolle, kasutades oma mudeleid

e Naidata paremat ruumilist ja kontseptuaalset arusaamist mikroskoopilistest
susteemidest
Rakenda bioloogilisi teadmisi loovalt digitaalse modelleerimise kaudu
Osale aktiivselt ja naita Ules suuremat kaasatust vorreldes traditsiooniliste
Opetamismeetoditega

e Harjutus toetab nii teadmiste omandamist kui ka teadusliku métteviisi arengut.
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list kasu selle kasutamisest oodatakse?

plinaarhlvitised:
e \Viroloogia kontseptsioonide parem moistmine
e Teadmiste parem meeldejatmine visuaalse ja praktilise dppimise kaudu
Praktiline ja sensoorne kasu:
e Ruumilise mdtlemise ja visualiseerimisoskuste arendamine
e Kogemus digitaalse disaini ja AR-tehnoloogiatega
Motiveeriv ja sotsiaalne kasu:
e Suurem 0dpilaste motivatsioon ja enesekindlus
e Manguliste ja loominguliste Ulesannete abil dpistressi vahendamine
e Todhustatud koostdo, arutelu ja vastastikune dppimine
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Tehnilised andmed

on vaja tdpsustada, kas harjutus oli méeldud liitreaalsuse tehnoloogiaga
seks. See osa on tblkeprotsessi jaoks Ulioluline. Palun lisage tekst, helitekst ja
ikud materjalid.

AR-INFORMATSIOON

Tehnoloogia

Kui on vaja
markerit, siis
markeri kirjeldus

Riistvara ja
vajalik tarkvara:

Laiendatud
andmete tiilip

AR-andmete
kirjalik kirjeldus


https://edu.delightex.com/Studio/Spaces
https://edu.delightex.com/MMU-REK
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Kui tekst

Kui video

Kui heli

Kui 3D-mudel
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