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ejuhatus

eesmark on luua juhised projekti td6tajate abistamiseks,
ooskoolilapsed, 14-19-aastased, et luua ja kohandada
eaalsuse tehnoloogia abil.

esmargil on loodud rida malle, mis maaratlevad harjutusi
odoloogilisest, pedagoogilisest ja tehnoloogilisest vaatenurgast.

1ea kirjalik kirjeldus koos harjutuse piltide, videote vbi visanditega on
ekspertidele idee méistmiseks véga oluline. See on osa mallist ,Uldine

Teisest kiljest on oluline maaratleda, millise STEM-teema/aine jaoks iga
harjutus on méeldud ja kuidas liitreaalsuse tehnoloogia saab &pilasi,
tootajaid voi sellest huvitatud inimesi nende harjutuste kasutamisel aidata.
Lisaks saavad harjutusest huvitatud inimesed aru laiendatud teabe
kasulikkusest ja on vaja selgitada selle eeliseid.

Iga harjutuse pakutava lisateabe maaratlemise kaigus saavad dpetajatega
tootavad toodtajad valja téotada uuenduslikke ideid, mis lihtsustavad

opetamiskontseptsioonide dppimist.

saavad vaadata professionaalide selgitatud sisu reaalses
i, 3D-mudeli, pildi, video, heli kujul... See aitab neil
jutusele ja omastada sellega seotud kontseptsioone

S : 2 )
b jargmistest punktidest:

oloogia kohta
ida AR-harjutust ténu BIDF?Z{LZPSJDU
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e teave

geenistric harjutuse teave, et seda saaks ara

Harjutuse nimi:

Kirjeldus
harjutused:

Osalejad:

Osalejate
vanusevahemik:
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STEM-aine ja
konkreetne teema:

Mangustamise
protsess:

Laiendatud teabe
kirjalik voi graafiline
kirjeldus:

Vajalikud on
valised (vOi
lisa)tdoriistad

Lingid (videod,
pildid, tekst veebis
jne).
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googilised
ifikatsioonid
eavet selle kohta, kuidas harjutust

essioon ning selle kasutamise tulemused ja eelised
vaatenurgast.

D seda tiiendatud teavet kasutada STEAM-teema
seks Opilaste jaoks huvitavamal viisil?

Kasutades mobiilseadet (tahvelarvutit vai telefoni), skaneerivad dpilased

e (QR-koodi, mis viib nad mingu. Laborisse sisenedes peavad nad uurima oma
timbrust, et suhelda liitreaalsusega. Otsimismangu kiigus dpivad nad lobusal ja
mingulisel viisil, mis on nanotehnoloogia ja kuidas seda kasutatakse.

Milliseid. pedagoogilisi eesmarke selle stsenaariumi abil
saavutatakse?

Selle méngu hariduslik eesmirk on arendada opilaste loogilist matlemist. Lisaks
uute teadmiste omandamisele peavad dpilased ise vilja selgitama, kuidas
timbritseva keskkonnaga suhelda ja millises jirjekorras olev info aitab neil mingu
edukalt 16pule viia.
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Amisega oodatakse?

Nanofarmatseutikumid on keeruline teema, mida on raske mdista, enti kuna
uurimistoo selles valdkonnas alles jitkub. Méng aitab parandada selle teema
mdistmist, pakkudes dppijatele rohkem voimalusi iseseisvaks dppimiseks ja
latiendades nende uudishimu,

illist kasu selle kasutamisest oodatakse?

Opilased saavad arendada oma tehnilisi ja IT-oskusi liitreaalsuse kasutamise

kaudu. Parandades oma ruumitaju ja liigutuste koordineerimist, omandavad nad
oskusi, mis on kasulikud ka tulevikus. Minguline lihenemine muudab dppimise
nauditavamaks ning aitab arendada empaatiat keeruliste ja raskesti moistetavate
teemade kisitlemisel.
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AR-INFORMATSIOON

Tehnoloogia

Kui on vaja markerit,
siis markeri kirjeldus

Riistvara IE]
vajalik tarkvara:

Laiendatud andmete
tutp

AR-andmete kirjalik
kirjeldus

ed andmed
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Kui pilt

Kui tekst

Kui video
Kui heli

Kui 3D-mudel
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