ST Co-funded by
LI the European Union

WP3 — A3 Varasemate

opiiiksuste kohandamine
uueks mangustamise
lahenduseks

o

Yo ¥

BIOSHYY0U

AR 20

BIO-INSPIRED STEM TOPICS FOR ENGAGING YOUMNG GEMERATIONS
THANKS TO THE USE OF AUGMENTED REALITY

Project Number: KA220-BW-23-30-126516

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of
the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European
Union nor EACEA can be held responsible for them.”

ST ]z @ w5 czIP=s gduad




Co-funded by
the European Union

Q Project Number: KA220-BW-23-30-126516

"Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of
the author(s) only and do net necessarily reflect these of the European Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European
Union nor EACEA can be held responsible for them.”



Co-funded by
the European Union

ejuhatus

di eesmark on luua juhised projekti tootajate
estegelevadkooskoolilapsed, 14-19-aastased, et luua ja
arjutusi litreaalsuse tehnoloogia abil.

on loodud rida malle, mis maaratlevad harjutusi
oloogilisest, pedagoogilisest ja tehnoloogilisest vaatenurgast.

a kirjalik kirjeldus koos harjutuse piltide, videote vdi visanditega on
ekspertidele idee mdistmiseks vaga oluline. See on osa mallist ,Uldine

tus on moeldud ja kuidas liitreaalsuse tehnoloogia saab &pilasi,
aid voi sellest huvitatud inimesi nende harjutuste kasutamisel aidata.
Lisaks saavad harjutusest huvitatud inimesed aru laiendatud teabe
kasulikkusest ja on vaja selgitada selle eeliseid.

Iga harjutuse pakutava lisateabe maaratlemise kaigus saavad dpetajatega
tootavad toodtajad valja téotada uuenduslikke ideid, mis lihtsustavad
Opetamiskontseptsioonide dppimist.

saavad vaadata professionaalide selgitatud sisu reaalses
ti, 3D-mudeli, pildi, video, heli kujul... See aitab neil
jutusele ja omastada sellega seotud kontseptsioone

eb jargmistest punktidest: @Q
oloogia kohta

il AR-harjutust defineerida: B IDSLPT'D U
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harjutused:
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kognitiivselt valmis abstraktseks métlemiseks, eetiliseks
arutlemiseks ja reaalse maailma probleemide lahendamiseks.

See harjutus tegeleb valjakutsega muuta olelusringi hindamine
kaegakatsutavaks ja seostatavaks. Opilastel on sageli raskusi
toote moju keerukuse ja ulatuse moéistmisega ajas ja ruumis.
Liitreaalsus aitab seda lihtsustada, naidates iga sammu selgelt
ja interaktiivselt.

Opilased Iabivad toote eluea iga etapi — alates toorainest kuni
utiliseerimiseni — ja seisavad silmitsi valikutega, millel on
reaalsed keskkonnamdjud. Iga otsus kas teenib véi votab ara
sringenergia punkte“ — diinaamilist hindamisststeemi, mis
peegeldab nende teadlikkust jatkusuutlikkusest.

Animeeritud tegelane (Cirko), kes juhendab &pilasi.
Teabekiht: otsustusjuhised ja visuaalsed
tagasisideefektid (nt roheliselt helendavad voi
praksuvad jalgrattaréngad).

e Ujuvad 3D-valikud: 6pilased valivad ikoone vdi objekte
puudutades jatkusuutlikke voi mittesaastvaid valikuid.

e Staatilised AR-keskkonnad: Iga elutsuikli etappi
kujutatakse temaatilise dioraamana (nt puuvillapdllud,
pesuruum).

e Boonusena interaktiivsed levialad: Varjatud faktid
selguvad interaktsiooni kaudu.

AR-kogemus pdhineb pildituvastuse vdi QR-markerite abil ega
noua fudsilist likumist — see on loodud kasutamiseks laua voi
klassilaua taga.

AR-véimalustega mobiilseade voi tahvelarvuti.

Internetiihendus faili esmaseks laadimiseks. Prinditud
AR-markeri leht (valikuline) voi ekraanil kuvatav paastikpilt.

https://www.ellenmacarthurfoundation.ora/
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te jaoks huvitavamal viisil?

Kirjelda iiksikasjalikult liitreaalsuse (AR) tehnoloogia kasutamist dppetunnis
koolidpilastega, et kiisitleda STEM-teemat, mida varem peeti keeruliseks vii
stressirohkeks. Too vilja, milline on kasutatava litreaalsuse sisu ulatus (heli, pilt,
video, 3D-mudel jne) ning milliseid eesmirke soovitakse saavutada.

| Kui iilesanne sisaldab mitut liitreaalsuse elementi, kirjelda igaiihe kasutust eraldi.

\

Milliseid edaqgooqilisi _eesmarke selle stsenaariumi __abil
saavutatakse?

Kirjelda konkreetseid pedagoogilisi eesmirke, mida saab selle AR-{ilesande
kasutamisega dppetunnis saavutada, et tagada tdhus ja emotsionaalselt kaasav
dpikogemus.

o

e kasutamisega oodatakse? C z \Q

Kirjelda, milliseid tulemusi soovitakse saavutada ja mida on traditsiooniliste LIJ D U
dpetamismeetoditega olnud raske saavutada. 0

[5ING YOUNG GENERATIONS
GMENTED REALITY

Niiteks selgita, kas ja kuidas dpilane omandab selle iilesande kaudu konkreetseid
teadmisi voi kujundab sobiva métteviisi STEM-valdkonna dppimiseks — voi e
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lle kasutamisest oodatakse?

Kirjelda eeliseid, mida dpilased saavad AR-tehnoloogia kasutamisest dppetunnis —
nii ainevaldkondlikust vaatenurgast kui ka praktilisel, meelelisel ning
sotsiaal-mingulisel tasandil.
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Tehnoloogia

Kui on vaja
markerit, siis
markeri kirjeldus

Riistvara IE]
vajalik tarkvara:

Laiendatud
andmete tilip

AR-andmete kirjalik
kirjeldus
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kaasahaaravate liitreaalsuse keskkondade kaudu (naiteks
puuvillapdld vdi pesuruum). Igas stseenis palub Cirko neil teha
jatkusuutlikkusega seotud otsuse. Virtuaalsetele objektidele
vOi ikoonidele koputades valivad nad variandi, millel on nende
arvates kdige vaiksem keskkonnamdju.

Iga valik mojutab nende ,ringenergia” skoori ja nad saavad
teekonnal avastada peidetud objekte, et saada boonusinfot ja
punkte. Parast koigi viie etapi lIabimist saavad opilased kohe
tagasisidet ja 16pliku tiitli, mis pdhineb nende Uldisel mdjul.

Tegevust tehakse individuaalselt, kuid see vdib I6ppeda
klassis arutelu voi refleksiooniga tulemuste vordlemiseks ja
arusaamade jagamiseks.

o
L
¢

Elutstkli hindamine

Tere! Mina olen Cirko, toodete elutsuklite kaitsja! Meil on
probleem: selle mitsi elutstikkel on katki... ja ilma sinu abita
vOib see sadadeks aastateks priigimaele jéuda! Iga sinu valik
voib tsuklit kas parandada voi kahjustada. Kas sa aitad mul
selle taiuslikku vormi tagasi tuua? Vali targalt, kogu ringenergiat
ja vaatame, kas suudame selle mitsi koos paasta! Valmis?
Siis... alustame ringmissiooni!

Kust me peaksime kanga hankima? Vali kdige
keskkonnasobralikum variant! 5 GENERATIONS

SALITY

Orgaaniline puuvill (ilma pestitsiidideta, vahem vett) - Ei, halb
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valik -10 punkti!

Tavaline puuvill (intensiivne vee ja pestitsiidide kasutamine) -
Ei, halb valik -10 punkti!

Neitsipollester (saadud naftast) - Ei, halb valik -15 punkti!!

Taaskasutatud puuvill (kui avatakse salajase valikuna) -
Suureparane valik, saad +20 punkti!

,Kuidas me peaksime seda mitsi tootma? Mdelge energiale ja
reostusele!”

Tehase tootmine taastuvenergial. - Tubli t66, saad +10 punkti!

Varvimine mittetoksiliste ainetega ja vaikese veekuluga. -
Suureparane valik, saate +15 punkti!

Fossiilenergial téotav tehas. - Suurepéarane valik, saad +15
punkti!

Keemiline varvimine ja jdkke laskmine. - Ei, halb valik -15
punkti!

Aeg mits teele panna! Kuidas seda kdige puhtamalt kohale
toimetada?

Tehase tootmine taastuvenergial. - Tubli t60, saad +10 punkti!
Fossiilenergial tootav tehas. - Ei, halb valik -10 punkti!
Suureparane valik, saad +15 punkti!

Keemiline varvimine ja jokke laskmine. - Ei, halb valik -15
punkti!

Kuidas peaksime miitsi kandma ja pesema? Vaikesed
harjumused, suur méju!

Kllmpesu ja 6hu kaes kuivatamine - Tubli 166, saad +10 punkti!

Kuumpesu ja trummelkuivatus - Ei, halb valik -15 punkti!

5 GEMERATIONS
SALITY

Pikaajaline kasutamine (enne pesemist mitu korda kantud) -
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Kui heli

Kui 3D-mudel
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