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sejuhatus

ark on luua juhised projekti to6tajate abistamiseks,
oolilapsed, 14-19-aastased, et luua ja kohandada
suse tehnoloogia abil.

il on loodud rida malle, mis maaratlevad harjutusi
ogilisest, pedagoogilisest ja tehnoloogilisest vaatenurgast.

irjalik kirjeldus koos harjutuse piltide, videote vdi visanditega on
pertidele idee mdistmiseks vaga oluline. See on osa mallist ,Uldine
eave”.

eisest kiljest on oluline maaratleda, millise STEM-teema/aine jaoks iga
arjutus on mdeldud ja kuidas liitreaalsuse tehnoloogia saab &pilasi,
ajaid voi sellest huvitatud inimesi nende harjutuste kasutamisel aidata.
Lisaks saavad harjutusest huvitatud inimesed aru laiendatud teabe
kasulikkusest ja on vaja selgitada selle eeliseid.

Iga harjutuse pakutava lisateabe maaratlemise kaigus saavad dpetajatega
tootavad toodtajad valja téotada uuenduslikke ideid, mis lihtsustavad
opetamiskontseptsioonide dppimist.

Kdik opilased saavad vaadata professionaalide selgitatud sisu reaalses
ksti, 3D-mudeli, pildi, video, heli kujul... See aitab neil
arjutusele ja omastada sellega seotud kontseptsioone

neb jargmistest punktidest:

hnoloogia kohta g e
bil AR-harjutust defineerida:
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Harjutuse nimi:

Kirjeldus
harjutused:

Osalejad:

Osalejate
vanusevahemik:

U

EMERATIONS
THANKS TO THE USE OF AUGMENTED REALITY

“Funded by the European Union. Views and opinions
the auth ly and do not ni arily reflect tho
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the Europ!
Union nor EACEA can be held responsible for them.”

ST [z @ @588 C2IP=S &duact

Kartsruner et fur Technaiogie -




Co-funded by
the European Union

STEM-aine ja
konkreetne teema:

Mangustamise
protsess:

Laiendatud teabe
kirjalik voi graafiline
kirjeldus:

Vajalikud on
valised (vOi
lisa)tdoriistad

Lingid (videod,
pildid, tekst veebis
jne).
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https://www.ibm.com/think/topics/internet-of-things?mhsrc=ibmsearch_a&mhq=iot
https://www.ibm.com/think/topics/internet-of-things?mhsrc=ibmsearch_a&mhq=iot
https://www.youtube.com/watch?v=LFkLUVjWK08
https://www.youtube.com/watch?v=4-eVUGHuies
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Pfndatud teavet kasutada STEAM-teema
gte jaoks huvitavamal viisil?

STEAM-valdkonna teemad hdlmavad sageli abstraktseid, nahtamatuid voi
keerulisi susteeme, nagu andurid, energiavood vi mehaanilised
protsessid.

Liitreaalsuse (AR) abil:

¢  Opilased ndevad reaalajas andmeid (nt temperatuur, réhk,
energiatarbimine), mis on kuvatud fliisilistele voi virtuaalsetele
objektidele.

e Nad saavad ,siseneda” masinate voi siisteemide sisse ja mdista,
kuidas erinevad komponendid omavahel reaalajas toimivad.

Ndide:

Nutitehase stsenaariumis naitab AR, kuidas mootori vibratsioon aja
jooksul suureneb enne rikke tekkimist, muutes ennetava hoolduse
kontseptsiooni konkreetseks ja arusaadavaks.

dagoogilisi eesmarke selle stsenaariumi _ abil

See AR-pohine asjade interneti (loT) stsenaarium toetab mitmeid
pedagoogilisi eesmarke, hdlmates kognitiivset, tehnilist, koostaist ja
motivatsioonilist arengut. Allpool on toodud peamised Opieesmargid, mis
on kooskolas tanapaevaste hariduslike pohiméotetega:

STEAM-kontseptsioonide rakendamine pariselus

Opilased dpivad, kuidas sensoreid, virke ja andmetdotiust kasutatakse
reaalsetes keskkondades (nt kodud, haiglad, linnad). Nad mdistavad
abstraktsete mdistete, nagu automatiseerimine, tagasisideahelad ja
susteemi optimeerimine, praktilist vaartust.

Tulemus:
Opilased suudavad kirjeldada ja anallisida, kuidas loT-siisteemid
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kasutamisega oodatakse?

Kognitiivsed ja kontseptuaalsed tulemused

Opilased moistavad, kuidas asjade interneti (loT) siisteemid toimivad
erinevates pariselulistes kontekstides (nt kodud, linnad, tehased, hotellid).

Nad suudavad tuvastada nutiststeemi péhikomponendid: andurid,
andmevood, automatiseerimisprotsessid ja pilvelhenduse.

Opilased seostavad teooriat praktikaga, saavutades sligavama arusaama
STEAM-teemadest labi nende rakendamise reaalses elus.

\

Millist kasu selle kasutamisest oodatakse?

Uks olulisemaid eeliseid on dpilaste motivatsiooni mirkimisvidrne kasv. Kuna
dpikogemus on manguline ja visuaalselt kaasahaarav, tekib dpilastel loomulik huvi ja
uudishimu, Oppimine muutub iilesandeks, avastuseks ja viljakutseks, mitte kohustuseks.
Suurenenud kaasatus toob kaasa ka paremad dpitulemused, sest Gpilased on
keskendunumad ja valmis tegelema ka keerukamate teemadega,

Samal ajal arendab tegevus olulisi 21. sajandi oskusi. Opilased ei omanda lihtsalt teadmisi,
vaid lahendavad probleeme, suhtlevad kaaslastega, teevad otsuseid reaalajas andmete
pdhjal ning kasutavad digitaalseid t6ériistu, Need oskused on otseselt Gilekantavad Yo 3
tinapideva tdomaailma, muutes sellise Spikogemuse eriti viidrtuslikuks tulevaste karjifiride
jaoks,
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Tehnilised andmed

Assemblri maailma
stuudiohttps://studio.assemblrworld.com/explore

Markeripdhine

+

SCAN WITH ASSEMBLR

® ASSEMBLR

Nutitelefon, tahvelarvuti, kaamera.

Tekst; 3D-mudelid, mida kasutas tarkvarapakkuja.

Selles AR-pdhises tegevuses uurivad dpilased, kuidas i
susinikdioksiidi heitkogused on aja jooksul muutunud, e
suheldes erinevate ajalooliste perioodide animeeritud
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https://studio.assemblrworld.com/explore

3D-gloobustega.

Nad vordlevad varasemaid ja praeguseid andmeid, jalgivad
tdusva CO: visuaalseid efekte ja votavad ette ajastatud
véljakutse, et tuvastada suurim heitkoguste hlpe.

Selle mangulise ja kaasahaarava kogemuse kaudu &pivad nad
I6busal ja kaasahaaraval viisil olulisi kliimaga seotud fakte.

Kodune harmoonia
kliimaseadmed:

Asjade interneti klimaseadmed Uuhenduvad WiFi-ga ja neid
saab nutitelefonirakenduste voi haalassistentide kaudu
kaugjuhtimise teel juhtida. Need kasutavad andureid ja
automatiseerimist temperatuuri, niiskuse ja energiatarbimise
reguleerimiseks vastavalt kasutaja eelistustele voi
keskkonnatingimustele. Méned mudelid integreeruvad nutika
kodu susteemidega, et parandada tdhusust ja ajastamist.

nutikad aknad:

Nutikad aknad ja avad kasutavad loT-andureid ja mootoreid, et
automatiseerida avamist ja sulgemist ilma, temperatuuri ja
ohukvaliteedi pdhjal. Neid saab rakenduste voi haalassistentide
kaudu kaugjuhtimise teel juhtida ning integreerida nutika kodu
susteemidega energiatdhususe ja turvalisuse tagamiseks.
Md&nedel mudelitel on automaatsed varjutus- ja vihma
tuvastamise funktsioonid.

nutikad lambid:

Nutikad pirnid Ghenduvad WiFi, Bluetoothi vai Zigbee-ga ning
neid saab juhtida nutitelefonirakenduste, haalassistentide voi
automatiseerimissisteemide kaudu. Need véimaldavad
kasutajatel heledust, varvi ja ajakava eemalt reguleerida.
Mdned mudelid integreeruvad nutika kodu platvormidega, et
pakkuda taiustatud automatiseerimist ja
energiasaastufunktsioone.
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Nutikad seadmed Uhenduvad WiFi vdi Bluetoothiga ning neid
saab juhtida nutitelefonirakenduste, haalassistentide voi
automatiseerimissiisteemide kaudu. Need pakuvad kaugseire,
ajastamise ja energiatdhususe funktsioone. Méned mudelid
kasutavad tehisintellekti ja andureid jdudluse optimeerimiseks,
probleemide tuvastamiseks ja hooldushoiatuste edastamiseks.

Kasutatud tehnoloogia: Zigbee, Z-Wave, MQTT, Home
Assistant, Google Home, Alexa

AgriMind

Tootmisahela jalgimine:

Kvaliteedikontroll tehisintellekti ja arvutinagemise abil.
Ennustav hooldus:

Andurid jalgivad vibratsiooni, temperatuuri ja energiatarbimist,
et valtida rikkeid.

Tooohutus:

Murgiste gaaside andurid ja kantavad seadmed intsidentide
tuvastamiseks.

Automatiseerimine
Reaalajas uhendatud koostdorobotid (kobotid) ja tootmisliinid.

-i Kasutatav tehnoloogia: LoRa, NB-loT, tehisintellekt andmete
analtusimiseks

Hotell Nexus

Nutikad kdogid:

Toidu- ja seadmete varude jalgimine reaalajas.
Kontaktivaba sisseregistreerimine:

Elektroonilised lukud ja ligipaas nutitelefoniga.
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Kui video

Kui heli

Kui 3D-mudel
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