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Selle dokumendi eesmärk on luua juhised projekti töötajate abistamiseks, 
kestegelevadkooskoolilapsed, 14–19-aastased, et luua ja kohandada 
harjutusi liitreaalsuse tehnoloogia abil. 

Sel eesmärgil on loodud rida malle, mis määratlevad harjutusi 
metodoloogilisest, pedagoogilisest ja tehnoloogilisest vaatenurgast. 

Hea kirjalik kirjeldus koos harjutuse piltide, videote või visanditega on 
ekspertidele idee mõistmiseks väga oluline. See on osa mallist „Üldine 
teave“. 

Teisest küljest on oluline määratleda, millise STEM-teema/aine jaoks iga 
harjutus on mõeldud ja kuidas liitreaalsuse tehnoloogia saab õpilasi, 
töötajaid või sellest huvitatud inimesi nende harjutuste kasutamisel aidata. 
Lisaks saavad harjutusest huvitatud inimesed aru laiendatud teabe 
kasulikkusest ja on vaja selgitada selle eeliseid. 

Iga harjutuse pakutava lisateabe määratlemise käigus saavad õpetajatega 
töötavad töötajad välja töötada uuenduslikke ideid, mis lihtsustavad 
õpetamiskontseptsioonide õppimist. 

Kõik õpilased saavad vaadata professionaalide selgitatud sisu reaalses 
maailmas teksti, 3D-mudeli, pildi, video, heli kujul... See aitab neil 
keskenduda harjutusele ja omastada sellega seotud kontseptsioone 
kergemini. 

See dokument koosneb järgmistest punktidest: 

●​ Teave AR-tehnoloogia kohta 
●​ Kuidas malli abil AR-harjutust defineerida: 

o​ Üldine teave 
o​ Pedagoogilised spetsifikatsioonid 
o​ Tehnilised andmed 

 

Sisejuhatus 



 

 

 

 

 

 

Selles osas on vaja teatada geenistric harjutuse teave, et seda saaks ära 

tunda. 

 

Harjutuse nimi: Õõnessilindri modelleerimine 

Kirjeldus​
harjutused: 

Selles ülesandes loovad õpilased Tinkercadi abil õõnsa 
silindri. Harjutus keskendub 3D-primitiivide ja 
teisendustööriistade kasutamise õpetamisele täpsete kujundite 
loomiseks. Enne alustamist kasutavad õpilased Tinkercadi 
AR-vaaturit, et visualiseerida õõnsa silindri näidis 
liitreaalsuses (AR), mis võimaldab neil paremini mõista 
lõppmudeli proportsioone ja struktuuri. See AR-eelvaade aitab 
õpilastel oma disainilahendusi reaalses kontekstis 
kontseptualiseerida. 

Osalejad: See on individuaalne harjutus, et tagada iga õpilase 
modelleerimisoskuste arendamine. Õpilased saavad aga 
koostööd teha ja oma AR-visualiseeringuid võrrelda, et saada 
tagasisidet kolleegidelt. 

Osalejate 
vanusevahemik: 

14–18-aastane, kellel on arvutioskus ja arusaam ruumilistest 
primitiividest. 

 

Üldine teave 



 

STEM-aine ja 

konkreetne teema: 
Geomeetria, ruumiline visualiseerimine ja 3D-modelleerimine. 
Harjutus keskendub geomeetriliste kujundite, projektsioonide 
ja õõnesstruktuuride loomise mõistmisele 
3D-projekteerimisvahendite abil. 

Mängustamise 

protsess: 

Õpilased teenivad punkte oma mudelite täpsuse ja 
AR-eelvaatega vastavusse viimise täpsuse alusel. 
Boonuspunkte saab anda silindri põhimudeli loominguliste 
kohandamiste eest. 

Laiendatud teabe 

kirjalik või graafiline 

kirjeldus: 

Tudengid kasutavad liitreaalsust (AR), et visualiseerida õõnsa 
silindri näidist oma füüsilises keskkonnas. AR-mudel sisaldab 
modelleerimisprotsessi juhendamiseks mõõtmete 
annotatsioone. 

Vajalikud on 
välised (või 
lisa)tööriistad 

Nutitelefonid või tahvelarvutid AR-visualiseerimiseks, 
internetiühendus Tinkercad AR-vaaturile juurdepääsuks 

Lingid (videod, 

pildid, tekst veebis 

jne). 

Õõnsa silindri loomine 
Tinkercadis:https://youtu.be/boju3n61Pp8  

AR-vaaturi kasutamine Tinkercadis iPadi jaoks: 

https://youtu.be/jwmrle47FU0  

VR AR-i jaoks Tinkercadist SketchFabi eksportimine 

https://youtu.be/U7bPsNrZhkI  
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Kuidas saab seda täiendatud teavet kasutada STEAM-teema 
käsitlemiseks õpilaste jaoks huvitavamal viisil? 

 

Milliseid pedagoogilisi eesmärke selle stsenaariumi abil 
saavutatakse? 

 

 

 

 

 

 

 

Pedagoogiline spetsifikatsioon 



 

 

 

 

 

 

 

 

Milliseid tulemusi selle kasutamisega oodatakse? 

 

 

 

Milliseid tulemusi selle kasutamisega oodatakse? 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

AR-INFORMATSIOON 

Tehnoloogia Markerita AR, kasutadesTinkercad AR Viewer, Sketchfab või 
WebAR lahendused 

Või muud valitud ja kasutatud tööriistad 

Kui on vaja markerit, 
siis markeri kirjeldus 

- 

Riistvara​ ja 
vajalik tarkvara: 

Nutitelefonid või tahvelarvutid, Tinkercadi konto (või muud 
tööriistad, Sketchfabi või WebARi konto jne), 
internetiühendus 

Laiendatud andmete 
tüüp 

3D-mudelid mõõtmetega märkustega 

AR-andmete kirjalik 
kirjeldus 

Õõnsa silindri AR-mudel ilmub õpilaste seadmetesse, kui 
nad avavad antud lingi või skannivad QR-koodi. Õpilased 
saavad mudelit oma keskkonda pöörata, suumida ja 
paigutada, et selle proportsioone paremini mõista. 

Kui pilt https://www.tinkercad.com/things/dWnlOZEbFxa-cylinder  

Kui tekst  

 

Tehnilised andmed 

https://www.tinkercad.com/things/dWnlOZEbFxa-cylinder


 

Kui video Õõnsa silindri loomine 
Tinkercadis:https://youtu.be/boju3n61Pp8  

AR-vaaturi kasutamine Tinkercadis iPadi jaoks: 

https://youtu.be/jwmrle47FU0  

VR AR-i jaoks Tinkercadist SketchFabi eksportimine 

https://youtu.be/U7bPsNrZhkI  

Kui heli - 

Kui 3D-mudel 

 

Allalaaditav näidismudel:https://edu.cospaces.io/WJF-DHM  

Silindri eelvaade TinkerCadis 

 

Silindri eelvaade CoSpace'is (Delightex) 
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