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Sisejuhatus

Selle dokumendi eesmark on luua juhised projekti tootajate abistamiseks,
kestegelevadkooskoolilapsed, 14—19-aastased, et luua ja kohandada
harjutusi liitreaalsuse tehnoloogia abil.

Sel eesmargil on loodud rida malle, mis maaratlevad harjutusi
metodoloogilisest, pedagoogilisest ja tehnoloogilisest vaatenurgast.

Hea kirjalik kirjeldus koos harjutuse piltide, videote voi visanditega on
ekspertidele idee méistmiseks vaga oluline. See on osa mallist ,Uldine
teave“.

Teisest kuljest on oluline maaratleda, millise STEM-teemalaine jaoks iga
harjutus on mdeldud ja kuidas liitreaalsuse tehnoloogia saab &pilasi,
tootajaid voi sellest huvitatud inimesi nende harjutuste kasutamisel aidata.
Lisaks saavad harjutusest huvitatud inimesed aru laiendatud teabe
kasulikkusest ja on vaja selgitada selle eeliseid.

Iga harjutuse pakutava lisateabe maaratlemise kaigus saavad dpetajatega
tootavad toodtajad valja téotada uuenduslikke ideid, mis lihtsustavad
Opetamiskontseptsioonide dppimist.

Kdik oOpilased saavad vaadata professionaalide selgitatud sisu reaalses
maailmas teksti, 3D-mudeli, pildi, video, heli kujul... See aitab neil
keskenduda harjutusele ja omastada sellega seotud kontseptsioone
kergemini.

See dokument koosneb jargmistest punktidest:

e Teave AR-tehnoloogia kohta

e Kuidas malli abil AR-harjutust defineerida:
o Uldine teave
o Pedagoogilised spetsifikatsioonid
o Tehnilised andmed
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Uldine teave

Selles osas on vaja teatada geenistric harjutuse teave, et seda saaks ara
tunda.

Harjutuse nimi:

Kirjeldus
harjutused:

Osalejad:

Osalejate
vanusevahemik:
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STEM-aine ja
konkreetne teema:

Mangustamise
protsess:

Laiendatud teabe
kirjalik voi graafiline
kirjeldus:

Vajalikud on
valised (voi
lisa)tdoriistad

Lingid (videod,
pildid, tekst veebis
jne).
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https://youtu.be/boju3n61Pp8
https://youtu.be/jwmrle47FU0
https://youtu.be/U7bPsNrZhkI
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Kuidas saab seda taiendatud teavet kasutada STEAM-teema
kasitlemiseks opilaste jaoks huvitavamal viisil?

Odnsa silindri AR-mudel aitab dpilastel visualiseerida, kuidas erinevad madtmed ja
proportsioonid mdjutavad 1plikku disaini, See praktiline visualiseerimine toetab ruumilist
mitlemist ja aitab saavutada tipsemat modelleerimist.

Vaimaldades opilastel suhelda 3D-mudelitega oma reaalses keskkonnas, muudab liitreaalsus
abstraktsed geomeetrilised moisted kiegakatsutavaks kogemuseks, muutes dppimise
kaasahaaravamaks ja arusaadavamaks.

Selline kaasav lihenemine mitte ainult ei kbida dpilaste tihelepanu, vaid arendab ka
siigavamat ja infuitiivsemat amsaamist STEM-teemadest ning toetab nende tehniliste oskuste
arengut.

Milliseid pedagoogilisi eesmérke selle stsenaariumi abil

saavutatakse?
. Parandada ruumilise visualiseerimise oskusi.
. Méista geomeetrilisi pohimétteid praktilise modelleerimise
kaudu.
. Rakendada tapsust disainis, kasutades digitaalseid
tooriistu.
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Milliseid tulemusi selle kasutamisega oodatakse?

Opilased saavutavad suurema enesekindluse keerukate kujundite modelleerimisel ning
arendavad intuitiivset arusaamist ruumilistest seostest. Need tulemused on sageli keerulised
saavutada traditsiconiliste Gpetamismeetoditega, kus geomeetria ja runmilise
visualiseerimise abstraktsed mdisted ei pruugi kergesti praktiliseks arusaamiseks kujuneda.

Liitreaalsuse kasutamine voimaldab dpilastel lisaks konkreetsete modelleerimisoskuste
omandamisele saada ka praktilise ja kaasahaarava kogemuse, mis toetab siigavamat
arusaamist ruumilisest diinaamikast. See aitab kujundada STEM-valdkonna dppimisele
suunatud mdtteviisi ning arendab nii tehnilisi oskusi kui ka loovat probleemilahendusviimet.

Milliseid tulemusi selle kasutamisega oodatakse?

Liitreaalsus aitab dpilastel iiletada 16het abstraktsete geomeetriliste mbistete ja
nende piriseluliste rakenduste vahel, parandades nii arusaamist kui ka kaasatust,
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AR-INFORMATSIOON

Tehnoloogia

Kui on vaja markerit,
siis markeri kirjeldus

Riistvara ja
vajalik tarkvara:

Laiendatud andmete
tiup

AR-andmete kirjalik
kirjeldus

Kui pilt

Kui tekst
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https://www.tinkercad.com/things/dWnlOZEbFxa-cylinder
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Kui video

Kui heli

Kui 3D-mudel
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