RECEN Co-funded by
LGN the European Union

WP3 — A3 Varasemate
opiiiksuste kohandamine uuele
mangustamise (gamification)
lahenemisele

o

o §

BIOSHY0U

AR 20

BIO-INSPIRED STEM TOPICS FOR ENGAGING YOUNG GEMERATIONS
THANKS TO THE USE OF AUGMENTED REALITY

Praject Number: KA220-BW-23-30-126518

"Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of
the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European
Union nor EACEA can be held responsible for them.”

IT

5 &R CZIP=S &duact

i



Co-funded by
the European Union

Q Project Number: KA220-BW-23-30-126516

"Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of
the author(s) only and do net necessarily reflect these of the European Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European
Union nor EACEA can be held responsible for them.”



Sissejuhatus

Selle dokumendi eesmark on luua juhised projekti tootajate abistamiseks,
kestegelevadkooskoolilapsed, 14—19-aastased, et luua ja kohandada
harjutusi liitreaalsuse tehnoloogia abil.

Sel eesmargil on loodud rida malle, mis maaratlevad harjutusi
metodoloogilisest, pedagoogilisest ja tehnoloogilisest vaatenurgast.

Hea Kkirjalik kirjeldus koos harjutuse piltide, videote voi visanditega on
ekspertidele idee méistmiseks véga oluline. See on osa mallist ,Uldine
teave“.

Teisest kuljest on oluline maaratleda, millise STEM-teema/aine jaoks iga
harjutus on mdeldud ja kuidas liitreaalsuse tehnoloogia saab &pilasi,
tootajaid voi sellest huvitatud inimesi nende harjutuste kasutamisel aidata.
Lisaks saavad harjutusest huvitatud inimesed aru laiendatud teabe
kasulikkusest ja on vaja selgitada selle eeliseid.

Iga harjutuse pakutava lisateabe maaratlemise kaigus saavad dpetajatega
tootavad toodtajad valja téotada uuenduslikke ideid, mis lihtsustavad
Opetamiskontseptsioonide dppimist.

Kdik oOpilased saavad vaadata professionaalide selgitatud sisu reaalses
maailmas teksti, 3D-mudeli, pildi, video, heli kujul... See aitab neil
keskenduda harjutusele ja omastada sellega seotud kontseptsioone
kergemini.

See dokument koosneb jargmistest punktidest:

e Teave AR-tehnoloogia kohta

e Kuidas malli abil AR-harjutust defineerida:
o Uldine teave
o Pedagoogilised spetsifikatsioonid
o Tehnilised andmed
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Uldine teave

Harjutuse nimi:

Kirjeldus
harjutused:

Osalejad:

Osalejate
vanusevahemik:
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STEM-aine ja
konkreetne
teema:

Mangustamise
protsess:

Laiendatud teabe
kirjalik voi graafiline
kirjeldus:

Vajalikud on
valised (vOi
lisa)todriistad

Lingid (videod,
pildid, tekst veebis
jne).
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https://ourworldindata.org/co2-and-greenhouse-gas-emissions
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Pedagoogiline spetsifikatsioon

Kuidas saab seda tadiendatud teavet kasutada STEAM-teema
kasitlemiseks oOpilaste jaoks huvitavamal viisil?

Liitreaalsuse abil ei loe dpilased lihtsalt stisinikuheidetest - nad ndevad, kuidas
muutused planeedil toimuvad otse enda ees.

Maa atmosfiiini muutuste jilgimine ajas muudab dppimise ponevamaks ja
kergemini mdistetavaks.

See lihendab teaduse, tehnoloogia ja loo jutustamise viisil, mis tundub pigem
minguna kui tavapirase tunnina.

Milliseid pedagoogilisi eesmérke selle stsenaariumi abil
saavutatakse?

See tegevus aitab dpilastel maista, kuidas inimtegevus on aja jooksul
kliimat muutnud.

Opilased dpivad andmeid lugema ja virdlema visuaalsel ja interaktiivsel
viisil.

Samuti arendavad nad kriitilist mdtlemist ja koostodoskusi, lahendades
lilesannet lihiselt.
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Milliseid t

Opilased jitavad kliimaga seotud faktid paremini meelde, kuna nad kogesid
neid 16busal ja praktilisel viisil. Nad tunnevad end uudishimulikumana ja
enesckindlamana kliimamuutustest ridkides. Loppkokkuvottes moistavad

nad paremini, miks siisinikuheited on olulised — ja mida me saame nende
vilhendamiseks teha.

Millist kasu selle kasutamisest oodatakse?

Opilased on rohkem kaasatud ja motiveeritud, sest dppimine tundub nagu ming.

Nad arendavad digipddevust ja visuaalse motlemise oskusi, uurides samal ajal
piriselulisi kliimateemasid.

Kdige olulisem on see, et nad tunnevad end teemaga rohkem seotuna ja saavad
suurema kindluse, et nad saavad ise muutusi mojutada.
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AR-INFORMATSIOON

Tehnoloogia

Kui on vaja
markerit, siis
markeri kirjeldus

Riistvara IE]
vajalik tarkvara:

Laiendatud
andmete tilup

AR-andmete kirjalik
kirjeldus
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https://studio.assemblrworld.com/explore

Selle mangulise ja kaasahaarava kogemuse kaudu &épivad nad
Idbusal ja kaasahaaraval viisil olulisi klimaga seotud fakte.

Globaalne valjakutse
Kuulake tahelepanelikult
Ajalugu suitsus

Loe lisaks: Jaaproovide (eriti Grédnimaalt ja Antarktikast) pohjal
tehtud rekonstruktsioonide kohaselt oli sisinikdioksiidi
kontsentratsioon umbes 280 miljondikosa (ppm).

Loe lisaks: Toostusbuum ja fossiilkituste suurenenud
kasutamine — CO: kasvumaar on markimisvaarselt kiirenenud.

Loe lahemalt: Kdrgeim vaartus viimase 800 000 aasta jooksul.
Kiire kasv, mille pdhjuseks on peamiselt inimtegevus (naiteks

fossiilkituste pdletamine ja metsade havitamine), aitab kaasa
globaalsele soojenemisele ja klimamuutustele.

"Tere tulemast, tulevikurandur."
Maailm kutsub sind. Mitte tulevikus... vaid praegu.

Igast planeedi nurgast tduseb dhku signaal: nahtamatu haire,
mis on tehtud suitsust, kuumusest ja numbritest.

Susinikdioksiidi heitkogused ei ole lihtsalt andmed: need on
armid Maa pinnal.

Selles laiendatud simulatsioonis on teie lilesanne selge:
avastada, otsustada, tegutseda.
Sa labid missioone

Iga valik, mille teed, iga tegevus, mille ette vétad, muudab selle
virtuaalse maailma saatust... ja vdib-olla isegi parismaailma
oma.
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