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Specifiche pedagogiche

In che modo gueste informazioni in realtd aumentata possono
essere utilizzate per affrontare un argomento STEAM in modo
piu interessante per gli studenti?

La realta aumentata (AR) trasforma la genetica, spesso percepita come
astratta, in un’esperienza interattiva. Invece di limitarsi a leggere
definizioni, gli studenti rispondono attivamente alle domande, ricevono

feadhark immediatn e enllenann Parnnmeaentn alla criltiira nnnnlare (ad

Quali obiettivi pedagoqici vengono affrontati attraverso
questo scenario?

Costruire una corretta comprensione delle definizioni e dei
tipi di mutazione

Sviluppare l'alfabetizzazione scientifica, distinguendo la

L L T T

Quali risultati si prevede di raggiungere con il suo utilizzo?

Dopo il quiz, gli studenti dovrebbero essere in grado di:
definire mutazione e genoma in semplici termini scientifici;

identificare i principali tipi di mutazione e fornire esempi di

Quali benefici si prevede di ottenere con il suo utilizzo?

Maggiore motivazione e attenzione rispetto a un quiz su foglio di lavoro.
Identificazione piu rapida dei fraintendimenti (grazie al feedback
immediato).

Migliore memorizzazione grazie a un’esposizione breve e ripetuta ai
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Specifiche Tecniche

Delightex Studio (basato sul web)

https://edu.delightex.com/Studio/Spaces

https://edu.delightex.com/RXT-VMW

Insegnante: PC/portatile per creare lo spazio in Delightex
Studio. Studenti: smartphone/tablet/PC con connessione a
Internet. Dispositivo con fotocamera consigliato se si utilizza
la modalita AR.

Testo: domande, risposte, feedback, introduzione e messaggio
finale.

Immagini (facoltative): semplici icone (DNA, segnale di avviso,
segno di spunta/croce).

Modelli 3D (facoltativi): elica di DNA, cromosoma, piccolo
avatar “scienziato” dalla libreria di Delightex.

Audio (facoltativo): brevi suoni per risposta corretta/errata.


https://edu.delightex.com/Studio/Spaces
https://edu.delightex.com/RXT-VMW
https://edu.delightex.com/RXT-VMW

Gli studenti aprono il link del quiz in Delightex. Un breve
pannello introduttivo spiega I'obiettivo: verificare la
comprensione delle mutazioni e distinguere i “superpoteri di
Hollywood” dalla realta scientifica.

L’attivita si svolge poi come quiz interattivo di 10 domande.
Ogni domanda appare su un pannello quiz con piu possibili
risposte. Gli studenti toccano la risposta sullo schermo.

Dopo ogni risposta compare un feedback immediato:

e Corretto: conferma + breve spiegazione collegata ai
contenuti dell’'unita.

e FErrato: correzione + breve suggerimento per ricontrollare
il concetto.

Dopo l'ultima domanda, gli studenti vedono un messaggio
finale di riepilogo e una domanda di riflessione per la
discussione.

Q1. Che cos’é una mutazione?

A) Un cambiamento programmato fatto dal corpo
B) Un cambiamento nella sequenza del DNA <7
C) Un nuovo organo che cresce improvvisamente

Feedback corretto: “Si. Una mutazione € un cambiamento nella
sequenza del DNA.”

Feedback errato: “Una mutazione € un cambiamento nel DNA,
non un aggiornamento programmato del corpo.”

Q2. Perché le mutazioni di solito non creano superpoteri
come nei film?

A) Perché la maggior parte delle mutazioni & piccola e spesso
dannosa o neutra </

B) Perché il DNA non cambia mai

C) Perché le mutazioni avvengono solo negli animali

Feedback corretto: “Giusto. La maggior parte delle mutazioni
non crea nuove abilita spettacolari.”

Feedback errato: “I film esagerano. La maggior parte delle
mutazioni & piccola e non da ‘poteri’.”



Q3. Una mutazione puntiforme cambia...
A) Una lettera del DNA (nucleotide) <7

B) Un intero cromosoma

C) Solo 'ambiente

Feedback corretto: “Corretto. Una mutazione puntiforme
sostituisce un nucleotide.”

Feedback errato: “Puntiforme = cambiamento di una singola
lettera nel DNA.”

Q4. Una mutazione sinonima significa...
A) L’amminoacido rimane lo stesso </

B) L’intero gene scompare

C) Il cromosoma si ribalta

Feedback corretto: “Si. II| DNA cambia, ma 'amminoacido rimane
lo stesso.”

Feedback errato: “Sinonima = stesso amminoacido, perché il
codice genetico & ridondante.”

Q5. Una mutazione missenso...

A) Cambia un amminoacido con un altro <7
B) Crea un codone di stop precoce

C) Aggiunge un intero nuovo cromosoma

Feedback corretto: “Corretto. La mutazione missenso cambia un
amminoacido e puo modificare la funzione della proteina.”
Feedback errato: “Missenso = sostituzione di un amminoacido,
non un segnale di stop.”

Q6. Una mutazione non senso...

A) Crea un codone di stop precoce ¥
B) Rende la proteina pil lunga

C) Non ha effetti sulle proteine

Feedback corretto: “Giusto. Puo produrre una proteina
accorciata che spesso non funziona.”

Feedback errato: “Non senso = codone di stop precoce —
proteina piu corta.”



Q7. Una mutazione frameshift puo verificarsi quando...
A) Inserzioni/delezioni non sono divisibili per 3 7

B) Una mutazione avviene solo nelle cellule dei capelli

C) Il DNA diventa piu forte

Feedback corretto: “Corretto. Il frame di lettura cambia e la
proteina spesso diventa non funzionale.”

Feedback errato: “Frameshift = inserzione/delezione che cambia
il frame di lettura (non multiplo di 3).”

Q8. Quale fattore puo causare mutazioni?
A) Radiazione UV <7

B) Bere acqua

C) Dormire

Feedback corretto: “Si. Le radiazioni UV possono danneggiare il
DNA e causare mutazioni.”

Feedback errato: “I mutageni includono radiazioni UV e alcune
sostanze chimiche.”

Q9. Quali mutazioni possono essere trasmesse alla
generazione successiva?

A) Solo le mutazioni nelle cellule germinali (spermatozoi/ovuli) 7
B) Solo le mutazioni nelle cellule della pelle

C) Tutte le mutazioni del corpo

Feedback corretto: “Corretto. Le mutazioni nelle cellule germinali
possono essere ereditate.”

Feedback errato: “Le mutazioni somatiche restano nel corpo;
quelle della linea germinale possono essere ereditate.”

Q10. Una traslocazione bilanciata significa...

A) Il DNA viene riorganizzato ma non si perde né si guadagna
materiale genetico </

B) Un cromosoma scompare

C) Un gene viene sempre duplicato

Feedback corretto: “Giusto. Bilanciata = riorganizzazione senza
perdita o guadagno netto.”
Feedback errato: “Una traslocazione bilanciata riorganizza il
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