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dell’esercizio:
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Partecipanti:

Range di eta dei
partecipanti:




Co-funded by
the European Union

Disciplina STEM
e argomento
specifico:

Processo di
gamificazione:

Descrizione
scritta o grafica
delle
informazioni
"aumentate":

Strumenti esterni
(o extra)
necessari

Link (video,
immagini, testo
online, ecc.).
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Specifiche pedagogiche

pedagogico.

L'editing genetico & un argomento astratto e spesso controverso, difficile da comprendere
attraverso il solo apprendimento testuale. La Realta Aumentata permette agli studenti di
visualizzare processi genetici invisibili e di esplorare in modo interattivo le relazioni causa-
effetto. Analizzando prima un test AR gia disponibile e poi creando i propri scenari AR, gl
studenti passano dalla fruizione passiva alla costruzione attiva della conoscenza. Questo
approccio rende la biotecnologia piu coinvolgente, supporta l'apprendimento basato
sull'indagine e incoraggia gli studenti a pensare in modo critico alle applicazioni reali degli
OGM.

Fase 1 - Esplorazione e analisi del test AR:

Gli studenti interagiscono con un test AR che riproduce l'impatto degli OGM. Analizzano
come le domande, gli scenari e gli elementi visivi vengono utilizzati per rappresentare i
processi di editing genetico e le loro conseguenze.

Fase 2 - Progetto AR creato dagli studenti:

Utilizzando Delightex, gli studenti progettano una semplice scena AR relativa a un
argomento sugli OGM (ad esempio, colture OGM, resistenza ai parassiti, impatto sulla
biodiversita). Aggiungono elementi visivi ed elaborano le proprie domande (a scelta multipla
0 aperte) per valutare la comprensione e incoraggiare la discussione.

Informazioni "aumentate":

e Modelli 3D
e Domande e spiegazioni basate sul testo
e Elementi AR interattivi

Obiettivi:

e Migliorare la comprensione dello sviluppo e dell'impatto degli OGM
e Favorire il pensiero sistemico e il ragionamento etico
e Sviluppare la creativita digitale e I'alfabetizzazione valutativa




Comprendere cosa sono gli OGM e come vengono creati

nalizzare i benefici e i rischi dell'editing genetico

Sviluppare il pensiero critico attraverso domande basate su scenari
Comprendere come vengono creati gli strumenti di valutazione
Migliorare le competenze digitali, scientifiche e comunicative

Gli studenti dovranno:

e Impegnarsi in discussioni e riflessioni informate

e Spiegare i processi e gli impatti legati agli OGM utilizzando modelli supportati da
AR

¢ Dimostrare una comprensione piu profonda attraverso I'elaborazione di domande

e Applicare le conoscenze piuttosto che memorizzare i fatti

Vantaggi didattici:
e Maggiore comprensione della biotecnologia e dell'ingegneria genetica

Vantaggi pratici e sensoriali:
e Migliore visualizzazione dei processi genetici
e Aumento del coinvolgimento attraverso l'uso interattivo dell'AR

Vantaggi sociali ed etici:
e Maggiore collaborazione e apprendimento tra pari
e Maggiore consapevolezza degli aspetti etici e sociali degli OGM
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Specifiche tecniche

5zione €& necessario specificare se l'esercizio € stato ideato per essere
ato con la tecnologia AR. Questa parte € fondamentale per il processo di
e. Si prega di includere testo, testo audio e tutto il materiale necessario.

INFORMAZIONI SULL’AR
Tecnologia

Se necessario un
marker,
descrizione del
marker

Hardware e
software
necessari:

Tipo di dati
"aumentati”

Descrizione in
forma scritta dei
dati AR

Se immagine:

Se testo:



https://edu.delightex.com/Studio/Spaces
https://edu.delightex.com/KNR-QAR
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Se video:

Se audio:

Se modello 3D:
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