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Malattie genetiche:
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Nome
dell’esercizio:

Descrizione
dell’esercizio:

Partecipanti:

Range di eta dei
partecipanti:

Disciplina STEM
e argomento
specifico:

Processo di
gamificazione:
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Descrizione
scritta o grafica
(o [51] [}
informazioni
"aumentate":

Strumenti esterni
(o extra)
necessari

Link (video,
immagini, testo
online, ecc.).
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Specifiche pedagogiche

pedagogico.

Le malattie genetiche coinvolgono processi molecolari invisibili, difficili da comprendere con
i metodi di insegnamento tradizionali. Elaborando un quiz con I'AR, gli studenti visualizzano
le mutazioni del DNA, i malfunzionamenti delle proteine e le soluzioni di editing genetico in
3D, rendendo tangibili i concetti astratti. La struttura gamificata favorisce la motivazione e il
coinvolgimento, supportando al contempo I'apprendimento creativo e basato sull'indagine.

Comprendere le basi genetiche delle patologie

Riconoscere i diversi tipi di mutazioni genetiche

Collegare le cause biologiche alle conseguenze reali sulla salute
Sviluppare capacita di comunicazione digitale, visiva e scientifica
Incoraggiare la riflessione etica sulle tecnologie genetiche

Attraverso questo esercizio, gli studenti acquisiscono una comprensione concettuale piu
profonda delle malattie genetiche e delle soluzioni bio-ispirate. Imparano non solo
rispondendo alle domande, ma anche progettando contenuti di valutazione
significativi, rafforzando le conoscenze attraverso la creazione, la verifica e il feedback
tra pari.

Miglioramento della comprensione di processi genetici complessi

Aumento della motivazione grazie alla gamification

Sviluppo delle capacita di collaborazione e di pensiero critico

Miglioramento dell'alfabetizzazione digitale e della fiducia nell'uso degli strumenti
di AR

e Atteggiamento positivo nei confronti della risoluzione di problemi scientifici
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Specifiche tecniche

5zione €& necessario specificare se l'esercizio € stato ideato per essere
ato con la tecnologia AR. Questa parte € fondamentale per il processo di
e. Si prega di includere testo, testo audio e tutto il materiale necessario.

INFORMAZIONI SULL’AR

Tecnologia

Se necessario un
marker,
descrizione del
marker

Hardware e
software
necessari:

Tipo di dati
"aumentati”

Descrizione in
forma scritta dei
dati AR

Se immagine:



https://edu.delightex.com/Studio/Spaces
https://edu.delightex.com/PEJ-CJN
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Se testo:

Se video:

Se audio:

Se modello 3D:
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