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e pedagogiche

Come si possono utilizzare queste informazioni aggiuntive per
affrontare un argomento STEAM in modo piu interessante per gli

GE studenti applicano altivimente le conoscenze biologiche analizeando Ie informazioni genetiche visive & prendendo decisioni
bagale su prove precedenti, | formala AR suppara lNapprendimento basato sulla ricenca e i ragionamento causa-eflelio,

studenti?

Quali_obiettivi pedagogici vengono affrontati attraverso questo
scenario?

Capire cos'é ung mutazione genetica
Distinguers tra mutazicni genetiche e disterbi cromosomici
Applicare la conoscenza da un compito all'altro

Riflettere sugli aspetti etici dei test genetici

Quali risultati ci si aspetta di raggiungere con il suo utilizzo?

Corretta identificazione di mutaziont & anomalie cromosomiche
Migliore comprensione della terminologia genetica

Maggiore coinvolgimento attraverso antivita di realti aumentata interattive

Quali benefici si prevede di ottenere con il suo utilizzo?

«  Elevata motivazione degli studenti
«  Supporto visivo per concetti biologici astratti
+  Chiara progressione dell'apprendimento tra le zone
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Specifiche tecniche

INFORMAZIONI AR

Delightex (creazione + riproduzione): https://edu.delightex.com

L'attivita di realta aumentata € principalmente priva di marcatori
e utilizza il rilevamento del piano per posizionare la scena su
una scrivania o sul pavimento.

Se a causa delle limitazioni del dispositivo € necessario un
marcatore, € possibile utilizzare un semplice marcatore A4 ad
alto contrasto (ad esempio, una cornice nera con un'icona
centrale) per garantire un posizionamento AR stabile.

https://edu.delightex.com/YQT-FXG



https://edu.delightex.com
https://edu.delightex.com/YQT-FXG

Insegnante: PC/laptop per costruire il diorama Delightex
(proiettore facoltativo).

Studenti: smartphone/tablet con fotocamera (iOS/Android),
internet per il caricamento.

Testo (istruzioni, domande, feedback, spunti di riflessione)
Immagini e icone (badge, icone di feedback)

Modelli 3D (elica del DNA, albero genealogico,
cromosomi/cariotipo, modello proteico, scheda del caso del
paziente)

Segnali audio opzionali (non obbligatori)

Gli studenti aprono la scena Delightex“Detective del DNA (4
zone)”.

L'attivita € presentata come unadiorama AR staticoposizionato
Su una scrivania o sul pavimento.

Il diorama & composto daquattro zone nettamente separate,
ciascuno contenente:

oggetti 3D

Pannelli informativi

Hotspot interattivi

Pannelli di quiz con feedback immediato

Tutti i testi, le domande e i messaggi di feedback utilizzati
nell'ambiente AR sonoidentici a quelli descritti di seguito.
Pannello introduttivo (appare per
primo in Delightex)

Titolo del pannello:
Benvenuto, detective del DNA!

Testo (esatto):

Esplora il laboratorio di genetica e completa
l'indagine.

Tocca gli hotspot, leggi le informazioni e rispondi alle
domande per identificare le malattie genetiche e



capire come le mutazioni influenzano la salute.

Zona 1 — Scansione delle mutazioni
(DNA e geni)

oggetti 3D

e doppia elica del DNA
e Segmento genico evidenziato

Testo hotspot (esatto)

Una mutazione &€ un cambiamento nelle lettere del
DNA (A, T, C, G).
Puo alterare una proteina e causare malattie.

Domande a risposta multipla (mostrate sui
pannelli)

D1. Cos'é una mutazione?

A. Un cambiamento nella sequenza del DNA
B. Un tipo di cellula

C. Una vitamina

Feedback:

e Corretto: Esatto! Ottima osservazione.
e Sbagliato: Riprova. Guarda le lettere del DNA.

D2. Perché una mutazione pud causare una malattia?
A. Pud cambiare una proteina

B. Migliora sempre la salute

C. Rimuove tutti i cromosomi

Feedback:

e Corretto: Esatto! Le mutazioni possono influenzare le
proteine.

e Sbagliato:Riprova. Pensa alla funzione delle proteine.

Distintivo sbloccato: Rilevatore di mutazioni

Zona 2 — File di famiglia (modelli di



ereditarieta)

oggetti 3D

e Bacheca dell'albero genealogico
e |cone per i portatori e gli individui interessati

Testo hotspot (esatto)

Alcune mutazioni sono ereditarie.
| tratti possono essere dominanti o recessivi.

Compiti
Domanda a risposta breve (pannello):

Guarda I'albero genealogico.
Chi & il corriere? Scrivi la lettera alla persona.

D3. Un disturbo recessivo si manifesta quando:
A. Una persona ha due copie mutate

B. Una persona ha un cromosoma 21 in piu

C. Una persona é stressata

Feedback:
e Corretto: Esatto! | caratteri recessivi necessitano di due
copie.

e Sbagliato:Non proprio. Rileggi I'albero genealogico.

Distintivo sbloccato: Risolutore di ereditarieta

Zona 3 — Controllo cromosomico
(cariotipo)
oggetti 3D

e [nsieme di cromosomi / cariotipo semplificato
e Cromosoma 21 evidenziato

Testo hotspot (esatto)

Le anomalie cromosomiche si verificano quando un
cromosoma € in pit, mancante o modificato.



Domande interattive

D4. La sindrome di Down & solitamente causata da:
A. Tre copie del cromosoma 21

B. Una mutazione in un solo gene

C. Mancanza di ossigeno

Feedback:

e Corretto: Esatto! Questa si chiama trisomia 21.
e Sbagliato: Osserviamo di nuovo il cromosoma 21.

Tocca l'attivita (testo del pannello)
Tocca il set di cromosomi corretto.
Opzioni mostrate in AR:

e Set normale (46 cromosomi)
e Set di trisomie (47 cromosomi)

Distintivo sbloccato: Esperto di cromosomi

Zona 4 — Caso del paziente
(diagnosi + etica)

oggetti 3D

e Scheda del caso del paziente
e Modello proteico (normale vs modificato)

Testo del caso (esatto)

Il paziente A soffre di frequenti infezioni polmonari e
muco denso.
| medici hanno scoperto una mutazione in un gene.

Domande

D5. Questa condizione & molto probabile:
A. Disturbo monogenico

B. Disturbo cromosomico

C. Solo disturbo complesso

Feedback:
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