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Partecipanti:

Range di eta dei
partecipanti:

Disciplina STEM
e argomento
specifico:

Processo di
gamificazione:

Descrizione
scritta o grafica
delle
informazioni
"aumentate":

Strumenti esterni
(o extra)
necessari

Link (video,
immagini, testo
online, ecc.).

Specifiche pedagogiche

In questa sezione raccoglieremo informazioni su come utilizzare I'esercizio durante la
sessione di apprendimento e sui risultati e i benefici che ne derivano, da un punto di vista
pedagogico.

Come si _possono utilizzare queste informazioni "aumentate" per
affrontare una disciplina STEAM in modo piu interessante per gli
studenti?

La Realta Aumentata permette agli studenti di esplorare gli organi come sistemi viventi, non
come diagrammi statici. Interagendo con i modelli stratificati, gli studenti possono vedere
come la rimozione o la modifica di un singolo elemento influisca sull'intero sistema. Questo
rende piu concreti e coinvolgenti concetti astratti come le relazioni struttura-funzione e
I'integrazione biologica.
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https://edu.delightex.com/
https://edu.delightex.com/VAJ-TTA

Gli studenti*aprono il progetto AR su Delightex ed esplorano il modello di organo in 3D.

ttivare e disattivare i vari strati (ad esempio, tessuti, vasi, strutture interne),
ruotare e ingrandire il modello per esaminare le relazioni spaziali,
discutere cosa succede in caso di elementi fondamentali mancanti o non allineati.

‘insegnante guida gli studenti attraverso domande di riflessione che collegano queste
osservazioni alla progettazione di organi coltivati in laboratorio.

Le informazioni aumentate comprendono livelli 3D interattivi, schede informative e
suggerimenti guidati, favorendo quindi I'apprendimento basato sull'indagine.

Comprendere gli organi come sistemi biologici interconnessi.
Riconoscere l'importanza delle relazioni struttura-funzione.

Sviluppare il pensiero sistemico e il ragionamento spaziale.

Collegare la complessita biologica alle sfide della medicina rigenerativa.

Gli studenti dovranno:

@® identificare gli elementi essenziali necessari per la funzione di un organo,
@® spiegare perché la semplice forma non & sufficiente per un organo funzionale,
@® applicareil pensiero sistemico alle sfide biomediche del mondo reale.

Elevato coinvolgimento grazie all'esplorazione interattiva
Migliore comprensione concettuale della complessita degli organi
Migliore comprensione del collegamento tra biologia e ingegneria biomedica

Miglioramento delle capacita di collaborazione e discussione
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Specifiche tecniche

5zione €& necessario specificare se l'esercizio € stato ideato per essere
ato con la tecnologia AR. Questa parte € fondamentale per il processo di
e. Si prega di includere testo, testo audio e tutto il materiale necessario.

INFORMAZIONI SULL’AR

Tecnologia

Se necessario un
marker,
descrizione del
marker

Hardware e
software
necessari:

Tipo di dati
"aumentati"

Descrizione in
forma scritta dei
dati AR

Se immagine:
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Se testo:

Se video:

Se audio:

Se modello 3D
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