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Nome
dell’esercizio:

Descrizione
dell’esercizio:

Partecipanti:

Range di eta dei
partecipanti:

Disciplina STEM
e argomento
specifico:

Processo di
gamificazione:

Descrizione
scritta o grafica
delle

informazioni
"aumentate":

uropean Edu
nor EACEA



Co-funded by
the European Union

Strumenti esterni
(o extra)
necessari

Link (video,
immagini, testo
online, ecc.).
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https://sketchfab.com/MUVHN/collections/human-evolution-collection-from-the-muvhn-1a2243edab284e3a8296be2fb9851c66
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Specifiche pedagogiche

pedagogico.

Grazie alla creazione della propria linea temporale con I'AR, gli studenti costruiscono
attivamente la conoscenza anziché ricevere passivamente le informazioni. La combinazione
di modelli 3D, organizzazione spaziale e interazione supporta il ragionamento visivo e
I'apprendimento basato sull'indagine, rendendo i processi evolutivi astratti piu comprensibili
€ coinvolgenti.

Comprendere I'evoluzione umana come un processo graduale e adattativo.
Sviluppare il pensiero cronologico e le capacita di confronto.

Favorire il pensiero critico attraverso I'analisi bio-ispirata.

Incoraggiare la creativita e I'apprendimento incentrato sullo studente attraverso la
creazione con I'AR.

Si prevede che gli studenti acquisiscano una comprensione piu chiara della sequenza e
del significato delle fasi evolutive dell'uomo. L'attivita AR basata sulla creazione favorisce
una comprensione concettuale piu profonda, migliora la memorizzazione e promuove una
mentalita scientifica difficilmente raggiungibile con i soli metodi tradizionali basati sulle
lezioni.

Maggiore comprensione del cambiamento evolutivo a lungo termine
Maggiore coinvolgimento e motivazione attraverso il lavoro creativo digitale
Miglioramento delle capacita di ragionamento spaziale e visivo

Sviluppo delle capacita di collaborazione e comunicazione
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Specifiche tecniche
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esta sezione € necessario specificare se l'esercizio € stato ideato per essere
plementato con la tecnologia AR. Questa parte € fondamentale per il processo di
aduzione. Si prega di includere testo, testo audio e tutto il materiale necessario.

INFORMAZIONI SULL’AR

Tecnologia

Se necessario un
marker,
descrizione del
marker
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https://edu.delightex.com/Studio/Spaces
https://edu.delightex.com/NEB-BUA
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Hardware e
software
necessari:

Tipo di dati
"aumentati”

Descrizione in
forma scritta dei
dati AR
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Se immagine:

Se testo:

Se video:

Se audio:

Se modello 3D:

Collezione Human Evolution (MUVHN):
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