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dell’esercizio:

Descrizione
dell’esercizio:

Partecipanti:

Range di eta dei
partecipanti:

Disciplina STEM
e argomento
specifico:

Processo di
gamificazione:

Descrizione
scritta o grafica
delle

informazioni
"aumentate":

uropean Edu
nor EACEA
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Strumenti esterni
(o extra)
necessari

Link (video,
immagini, testo
online, ecc.).
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https://www.youtube.com/watch?v=u062zMj466E
https://www.youtube.com/watch?v=6OMaPPMmtJo
https://www.youtube.com/watch?v=6OMaPPMmtJo
https://www.youtube.com/watch?v=U7kW6Vf4FTU
https://www.youtube.com/watch?v=U7kW6Vf4FTU
https://sketchfab.com/3d-models/cladogram-phylogenetic-tree-animated-768b93780be342dfa8e61460560c363a
https://sketchfab.com/3d-models/cladogram-phylogenetic-tree-animated-768b93780be342dfa8e61460560c363a
https://sketchfab.com/3d-models/cladogram-phylogenetic-tree-animated-768b93780be342dfa8e61460560c363a

Specifiche pedagogiche

In questa sezione raccoglieremo informazioni su come utilizzare I'esercizio durante la
sessione di apprendimento e sui risultati e i benefici che ne derivano, da un punto di
vista pedagogico.

La Realta Aumentata permette agli studenti di interagire con concetti evolutivi tipicamente
astratti e basati su diagrammi. Creando e presentando modelli di organismi in AR, gli
studenti siimpegnano attivamente nel ragionamento scientifico, nella visualizzazione e nella
comunicazione. L'Albero della Vita condiviso dimostra come i singoli dati biologici si
combinino in un sistema coerente, rendendo I'evoluzione tangibile, spaziale e significativa.

Apprendimento basato sull'indagine attraverso la ricerca e la spiegazione,
sviluppo del pensiero critico e di abilita argomentative,

costruzione collaborativa della conoscenza,

comprensione dell'evoluzione come processo ramificato e basato sull'evidenza,
applicazione del pensiero dei sistemi bio-ispirati.

Gli studenti dovranno:

@ identificare e spiegare con precisione i tratti derivati,

@® collocare correttamente gli organismi in un contesto filogenetico,

@® dimostrare di aver compreso il concetto di ascendenza comune e il concetto di
divergenza,

@® contribuire in modo costruttivo a un modello scientifico condiviso.

Una comprensione concettuale piu profonda dell'evoluzione e della biodiversita,
miglioramento delle capacita di pensiero spaziale e sistemico,
maggiore coinvolgimento grazie all'apprendimento supportato dalla tecnologia AR,

rafforzamento delle capacita di comunicazione e collaborazione.
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Specifiche tecniche

a sezione & necessario specificare se l'esercizio é stato ideato per

e implementato con la tecnologia AR. Questa parte € fondamentale

il processo di traduzione. Si prega di includere testo, testo audio e tutto
materiale necessario.

INFORMAZIONI SULL’AR

Tecnologia

Se necessario un
marker,
descrizione del
marker

Hardware e
software
necessari:

Tipo di dati
"aumentati”

Descrizione in
forma scritta dei
dati AR



https://edu.delightex.com/Studio/Spaces
https://edu.delightex.com/XAQ-HZF
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Se immagine:
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Se testo:

Se video:

Se audio:

Se modello 3D:
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https://sketchfab.com/3d-models/cladogram-phylogenetic-tree-animated-768b93780be342dfa8e61460560c363a
https://sketchfab.com/3d-models/cladogram-phylogenetic-tree-animated-768b93780be342dfa8e61460560c363a
https://sketchfab.com/3d-models/cladogram-phylogenetic-tree-animated-768b93780be342dfa8e61460560c363a
https://www.tinkercad.com/things/3ZLXcO2KcEY
https://www.tinkercad.com/things/hFUZWN7C4PO-frog
https://www.tinkercad.com/search?q=Bird&staffPicks=0
https://sketchfab.com/3d-models/skelet-rigged-203c3a4ab8544aa48beab0f31dc3b4d8
https://sketchfab.com/3d-models/skelet-rigged-203c3a4ab8544aa48beab0f31dc3b4d8
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