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Specifiche pedagogiche

In questa sezione raccoglieremo informazioni su come utilizzare I'esercizio durante la
sessione di apprendimento e sui risultati e i benefici che ne derivano, da un punto di
vista pedagogico.

L'esercizio AR “Edifici piu verdi” rende piu coinvolgente lo studio dei tetti verdi, dei giardini
verticali e della biodiversita urbana, trasformando concetti astratti di sostenibilita in
esperienze interattive e pratiche. Utilizzando dispositivi mobili, gli studenti visualizzano
vegetazione virtuale sugli edifici, osservano sovrapposizioni in tempo reale (ad
esempio, riduzione del calore, assorbimento delle acque meteoriche) ed esplorano pannelli
informativi ecologici. In questo modo si combinano scienza (funzioni dell'ecosistema),
tecnologia (strumenti AR), ingegneria (progettazione di strutture sostenibili), arte
(progettazione creativa del verde) e matematica (misurazione degli impatti come la
ritenzione idrica), creando un'esperienza STEAM gamificata e significativa.

Comprendere gli ecosistemi urbani: imparare come i tetti verdi e i giardini verticali
migliorano la biodiversita e la resilienza per il clima.

Sviluppare il pensiero critico: decidere come posizionare strategicamente la
vegetazione per ottenere i massimi benefici ambientali.

Favorire la collaborazione: lavorare individualmente o in gruppo, condividendo le scelte
progettuali e fornendo feedback tra pari.

Promuovere la consapevolezza ambientale: sperimentare I'impatto del verde urbano in
un modo coinvolgente che stimola la curiosita e la responsabilita.

L'esercizio aiuta gli studenti ad acquisire conoscenze sulla progettazione ecologica,
coltivando allo stesso tempo attitudini e capacita come la creativita, la risoluzione dei
problemi e il lavoro di squadra che le lezioni tradizionali raramente promuovono.




rso l'attivita AR “Edifici piu verdi”, gli studenti acquisiranno una chiara comprensione
me i tetti verdi e i giardini verticali contribuiscano alla biodiversita urbana, al
glioramento della qualitd dell'aria e alla mitigazione del calore. Impegnandosi con le
sovrapposizioni interattive, non solo acquisiranno nuove conoscenze ecologiche, ma
svilupperanno anche una mentalita orientata alle discipline STEM, praticando Ila
sperimentazione, la risoluzione dei problemi e la riflessione critica. L'esercizio promuove sia
l'apprendimento individuale che I'esplorazione collaborativa, in quanto gli studenti lavorano
insieme per progettare edifici piu ecologici, condividere prospettive e fornire feedback tra
pari.

L'uso dell'AR porta anche vantaggi significativi al processo di apprendimento. Gli studenti
possono visualizzare processi ecologici complessi in un modo che rende I'apprendimento
pil  memorizzabile, coinvolgente e piacevole rispetto all'insegnamento tradizionale.
L'ambiente gamificato e ricco di sensori riduce lo stress e incoraggia la motivazione, la
curiosita e la creativita. Inoltre, I'attivita rafforza le capacita di comunicazione e di lavoro di
squadra, fornendo una dimensione sociale e interattiva all'apprendimento delle discipline
STEM. In questo modo, gli studenti entrano in contatto con la sostenibilita e I'ecologia
urbana, sviluppando al contempo le competenze e le attitudini necessarie per partecipare
attivamente alla futura azione per il clima.
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