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Specifiche pedagogiche

In questa sezione raccoglieremo informazioni su come utilizzare I'esercizio durante la
sessione di apprendimento e sui risultati e i benefici che ne derivano, da un punto di
vista pedagogico.

L'esercizio AR "EcoBuilder" rende piu coinvolgente lo studio dei materiali per bioedilizia,
trasformando i concetti astratti di sostenibilita in esperienze interattive e pratiche. Gli
studenti usano I'AR per esplorare le rappresentazioni virtuali di cinque diversi materiali,
osservando le loro proprieta ecologiche uniche, come la cattura del carbonio, l'isolamento
e la sostenibilita del ciclo di vita. Le domande a quiz incoraggiano gli studenti a riflettere in
modo critico sulla scelta dei materiali e sulle loro prestazioni. In questo modo si combinano
scienza (proprieta dei materiali e impatto ambientale), tecnologia (strumenti AR), ingegneria
(progettazione di strutture sostenibili), arte (visualizzazione di applicazioni creative dei
materiali) e matematica (misurazione dell'efficienza dell'isolamento e dell'impatto sulle
emissioni di carbonio), creando un'esperienza STEAM gamificata e significativa.

Comprendere la bioedilizia: imparare come i materiali per la bioedilizia contribuiscono a
rendere gli edifici piu ecologici e a ridurre I'impatto ambientale.

Sviluppare il pensiero critico: valutare e scegliere i materiali in base alle proprieta
ecologiche e funzionali.

Favorire la collaborazione: lavorare individualmente o in gruppo per esplorare i materiali
con I'AR, condividere idee progettuali e fornire feedback.

Promuovere la consapevolezza ambientale: osservare i benefici dei materiali per
bioedilizia in modo coinvolgente e interattivo, stimolando la curiosita e la responsabilita.

L'esercizio aiuta gli studenti ad acquisire conoscenze sui materiali sostenibili, coltivando al
contempo la creativita, la capacita di risoluzione dei problemi e il lavoro di squadra, abilita
che le lezioni tradizionali raramente promuovono.

Attraverso l'esercizio AR “EcoBuilder”, gli studenti comprenderanno le proprieta e i benefici
ecologici dei diversi materiali per bioedilizia. Acquisiranno sia conoscenze teoriche che
approfondimenti pratici sulla bioedilizia. Interagendo con i modelli virtuali e completando i
quiz integrati, gli studenti si esercitano nella sperimentazione, nella riflessione e nel pensiero




L'uso dell'AR offre vantaggi significativi rispetto ai metodi tradizionali. Gli studenti possono
visualizzare proprieta complesse dei materiali e processi ambientali in 3D, rendendo
I'apprendimento piu memorizzabile, coinvolgente e piacevole. L'ambiente interattivo e ricco
di sensori motiva la curiosita e la creativita e riduce lo stress. Inoltre, promuove la
collaborazione, la comunicazione e il lavoro di squadra, offrendo una dimensione sociale
all'apprendimento delle discipline STEM. Nel complesso, gli studenti sviluppano un legame
positivo con la bioedilizia e I'ecologia urbana, acquisendo al contempo le competenze e la
mentalita necessarie per una progettazione responsabile e orientata al futuro.
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