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Specifiche pedagogiche

In questa sezione raccoglieremo informazioni su come utilizzare I'esercizio durante la
sessione di apprendimento e sui risultati e i benefici che ne derivano, da un punto di

vista pedagogico.

Come si possono utilizzare queste informazioni "aumentate" per

affrontare una disciplina STEAM in modo piu interessante per gli

studenti?

L'esercizio AR “Missione stabilitd” rende coinvolgente lo studio della bioedilizia e dei
biomateriali, trasformando concetti ambientali astratti in esperienze interattive e pratiche.
Gli studenti esplorano un edificio virtuale, identificano i materiali obsoleti e li sostituiscono
con biomateriali innovativi. Osservano in tempo reale come ogni scelta influisce
sull'efficienza energetica, sulle emissioni e sulla sostenibilita dei materiali. In questo modo
si combinano scienza (proprieta dei materiali e impatto ambientale), tecnologia (strumenti
AR), ingegneria (progettazione di strutture sostenibili), arte (visualizzazione di progetti
creativi ed ecocompatibili) e matematica (calcolo del risparmio energetico o della riduzione
delle emissioni), dando vita a un'esperienza STEAM gamificata e significativa.

Quali obiettivi pedagogici vengono affrontati in questo scenario?
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Comprendere la bioedilizia: imparare come le scelte dei materiali influenzano l'impatto
ambientale e le proprieta dell'edificio.

Sviluppare il pensiero critico: analizzare i compromessi tra materiali convenzionali e
innovativi e prendere decisioni strategiche di progettazione.

Incoraggiare la collaborazione: lavorare individualmente o in piccoli gruppi per esplorare
le scelte dei materiali, condividere le strategie e fornire feedback.

Promuovere la consapevolezza ambientale: sperimentare le conseguenze delle
decisioni di progettazione in un ambiente AR immersivo, coltivando la curiosita, la
responsabilita e la lungimiranza per l'innovazione sostenibile.

L'esercizio aiuta gli studenti ad acquisire conoscenze sui biomateriali e sulla bioedilizia,
sviluppando allo stesso tempo capacita di risoluzione dei problemi, di analisi e di
collaborazione, difficili da raggiungere con le lezioni tradizionali.

Attraverso l'attivita AR “Missione sostenibilita”, gli studenti comprenderanno le proprieta
ambientali e funzionali dei biomateriali di nuova generazione. Sperimentando la sostituzione
dei materiali nell'ambiente AR, otterranno sia conoscenze teoriche che spunti pratici sulla
bioedilizia. L'esercizio promuove una mentalita orientata alle discipline STEM, incoraggiando
il pensiero critico, la riflessione e la risoluzione dei problemi, mentre gli studenti verificano
come le scelte individuali influenzino I'efficienza energetica, le emissioni e i risultati della
sostenibilita. L'esplorazione collaborativa & incoraggiata, in quanto gli studenti discutono le
strategie e osservano gli approcci dei compagni.

L'AR permette agli studenti di visualizzare l'impatto delle scelte dei materiali in modo
dinamico e interattivo, rendendo tangibili e memorizzabili concetti astratti di sostenibilita.
L'esperienza immersiva favorisce il coinvolgimento, la motivazione e la creativita, fornendo
al contempo un ambiente sicuro per sperimentare soluzioni innovative. Gli studenti coltivano
il lavoro di squadra, la comunicazione e le capacita decisionali, collegandosi positivamente
alla bioedilizia e alla gestione dell'ambiente. Nel complesso, l'attivita incoraggia
I'acquisizione di conoscenze e lo sviluppo di atteggiamenti e mentalita necessari per
un'innovazione responsabile nella pianificazione urbana e nell'architettura del futuro.
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