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Specifiche pedagogiche

In questa sezione raccoglieremo informazioni su come utilizzare I'esercizio durante la
sessione di apprendimento e sui risultati e i benefici che ne derivano, da un punto di
vista pedagogico.

Come si possono utilizzare queste informazioni "aumentate" per
affrontare una disciplina STEAM in modo piu interessante per gli
studenti?

L'esercizio AR “Raccolta dell'acqua piovana” rende interattivo e coinvolgente lo studio della
conservazione dell'acqua e della pianificazione urbana sostenibile. Gli studenti esplorano
una casa virtuale, osservando come l'acqua piovana viene raccolta, immagazzinata e
riutilizzata negli spazi quotidiani come il tetto, la cucina, il bagno e il giardino. Animazioni e
sovrapposizioni visive mostrano in tempo reale il flusso dell'acqua, i processi di
conservazione e i benefici ambientali. Il gioco combina scienza (idrologia, impatto
ambientale), tecnologia (strumenti AR), ingegneria (progettazione di sistemi efficienti dal
punto di vista idrico), arte (visualizzazione di layout sostenibili) e matematica (calcolo del
risparmio idrico), offrendo un'esperienza di apprendimento STEAM gamificata e
significativa.
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Comprendere la conservazione dell'acqua: imparare come semplici azioni e
infrastrutture possono ridurre il consumo di acqua e l'impronta ambientale.

Sviluppare il pensiero critico: analizzare I'utilizzo dell'acqua nelle diverse aree della
casa e prendere decisioni sulle pratiche ottimali di raccolta dell'acqua piovana.

Incoraggiare la collaborazione: lavorare individualmente o in gruppo per discutere i
risultati, condividere le strategie e fornire feedback.

Favorire la consapevolezza ambientale: sperimentare I'impatto della gestione idrica
sostenibile in modo coinvolgente e visivo, promuovendo la responsabilita e la curiosita.

L'esercizio aiuta gli studenti ad acquisire conoscenze sulla conservazione dell'acqua,
sviluppando al contempo capacita di risoluzione dei problemi, di analisi e di collaborazione,
raramente favorite dalle lezioni tradizionali.

Attraverso l'attivita AR “Raccolta dell'acqua piovana”, gli studenti capiranno come funziona
la raccolta dell'acqua piovana in scenari pratici € come questa pratica contribuisca al
risparmio idrico e alla sostenibilita ambientale. Interagendo con le animazioni e completando
i quiz, gli studenti si esercitano nella sperimentazione, nella riflessione e nel pensiero critico.
L'esercizio promuove sia l'apprendimento individuale che l'esplorazione collaborativa, in
quanto gli studenti discutono le strategie, confrontano le soluzioni e rafforzano la loro
comprensione delle pratiche idriche sostenibili.

L'AR permette agli studenti di visualizzare i processi di raccolta e riutilizzo dell'acqua in
modo interattivo e memorizzabile. L'ambiente immersivo aumenta il coinvolgimento, la
motivazione e la curiosita, fornendo uno spazio sicuro per esplorare e sperimentare
soluzioni sostenibili. Gli studenti sviluppano anche capacita di comunicazione e di lavoro di
squadra, rendendo il processo di apprendimento pratico e socialmente coinvolgente. Nel
complesso, l'attivita promuove un legame positivo con la responsabilita ambientale e
consente agli studenti di applicare le conoscenze STEM alle sfide reali della sostenibilita.
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Tecnologia
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https://edu.delightex.com/RFV-DZP
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Se testo:

Se video:

Se audio:

Se modello 3D:


https://www.youtube.com/watch?v=KsL56UiTKk0&t=115s
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