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Specifiche pedagogiche

In questa sezione raccoglieremo informazioni su come utilizzare I'esercizio durante la
sessione di apprendimento e sui risultati e i benefici che ne derivano, da un punto di
vista pedagogico.

Come si possono utilizzare qgueste informazioni "aumentate" per
affrontare una disciplina STEAM in modo piu interessante per gli
studenti?

L'esercizio AR “Abbina il farmaco con I'Al” trasforma concetti astratti di biotecnologia,
chimica e Al in un'esperienza di apprendimento interattiva e pratica. Gli studenti esplorano
un processo semplificato di scoperta di un farmaco attraverso una scena interattiva su
Delightx. Guideranno un’Al virtuale che utilizza una logica di codifica di base per identificare
la molecola di farmaco corretta per legarsi a un obiettivo. Mentre gli studenti sperimentano
diverse molecole, l'applicazione mostra visivamente le interazioni molecolari in 3D,
mostrando come le corrispondenze corrette favoriscano la formazione di legami stabili e
come le scelte errate portino al fallimento. Al termine dell'esercizio, gli studenti avranno
acquisito una comprensione pratica delle interazioni molecolari, della targettizzazione dei
farmaci e del ruolo dell'Al nella scoperta dei farmaci, collegando concetti biologici e chimici
astratti con un apprendimento interattivo, visivo e pratico.
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Comprendere le interazioni molecolari: imparare come le molecole si legano ai target
delle patologie e comprendere il modo in cui l'intelligenza artificiale contribuisce alla
operta dei farmaci.

Sviluppare il pensiero critico: valutare diverse molecole e prevederne la possibilita di
legame.

Incoraggiare I'esplorazione: testare piu soluzioni in un ambiente virtuale sicuro e
analizzare i risultati.

Promuovere I'impegno STEM: sperimentare il ruolo dell'Al nella biotecnologia in modo
interattivo, incoraggiando la curiosita e la comprensione di processi scientifici complessi.

L'esercizio aiuta gli studenti ad acquisire conoscenze sulla scoperta di farmaci, sulle
interazioni molecolari e sulle applicazioni dell'Al, promuovendo al contempo la capacita di
risoluzione dei problemi, il pensiero analitico e il ragionamento pratico.

Attraverso l'attivita AR “Abbina il farmaco con I'Al”, gli studenti comprenderanno i concetti
chiave di legame molecolare, targeting dei farmaci e previsione supportata dall'Al.
Interagendo con modelli 3D e testando diverse molecole, si esercitano nella
sperimentazione, nella riflessione e nel pensiero analitico. L'ambiente immersivo AR
favorisce la partecipazione attiva e rafforza la comprensione concettuale, difficile da
raggiungere con le sole lezioni tradizionali.

L'AR rende tangibili e visivamente accessibili concetti molecolari e computazionali
complessi, favorendo il coinvolgimento, la motivazione e la comprensione. Gli studenti
vivono un'esperienza pratica in un ambiente sicuro e interattivo, che consente loro di
sperimentare con prove ed errori senza rischi reali. L'esercizio favorisce inoltre la capacita
di ragionamento e di risoluzione dei problemi, promuovendo al contempo l'interesse per le
biotecnologie, la chimica e lintelligenza artificiale, fornendo sia conoscenze che
un'esperienza di apprendimento interattiva.
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"aumentati”
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forma scritta dei
dati AR

Se immagine:


https://edu.delightex.com/SXQ-UFM
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