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Riconoscere i pattern nelle
cellule: come l'intelligenza
artificiale vede la biologia
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Informazioni generali

Nome
dell’esercizio:

Descrizione
dell’esercizio:

Partecipanti:

Range di eta dei
partecipanti:

Disciplina STEM
e argomento
specifico:

Processo di
gamificazione:

Descrizione
scritta o grafica
delle

informazioni
"aumentate":

Strumenti esterni
(o extra)
necessari

Link (video,
immagini, testo
online, ecc.).


https://edu.delightex.com/KWD-RUK

Specifiche pedagogiche

In questa sezione raccoglieremo informazioni su come utilizzare I'esercizio durante la
sessione di apprendimento e sui risultati e i benefici che ne derivano, da un punto di vista
pedagogico.

La Realtd Aumentata permette agli studenti di esplorare le strutture cellulari biologiche in
tre dimensioni, rendendo tangibili e coinvolgenti i concetti microscopici astratti. Invece di
memorizzare diagrammi, gli studenti studiano attivamente le cellule e identificano
visivamente le caratteristiche che lintelligenza artificiale potrebbe utilizzare per il
riconoscimento dei pattern, come la forma, le dimensioni e la struttura.

Comprendere la struttura e la funzione delle cellule

Sviluppare la consapevolezza di come l'intelligenza artificiale analizza i dati biologici
Rafforzare le capacita di osservazione e confronto

Introdurre la bio-ispirazione come ponte tra biologia e tecnologia

Gli studenti dovranno:
e identificare correttamente le principali strutture cellulari,
e spiegare in che modo l'intelligenza artificiale potrebbe utilizzare i pattern visivi per
la classificazione,
e mostrare una migliore comprensione concettuale rispetto all'apprendimento
tradizionale basato sui libri di testo.

Maggiore impegno e motivazione

Maggiore comprensione spaziale delle strutture biologiche

Sviluppo del pensiero critico e del pensiero sistemico

Coinvolgimento emotivo positivo attraverso I'apprendimento interattivo
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Specifiche tecniche

a sezione & necessario specificare se l'esercizio é stato ideato per

e implementato con la tecnologia AR. Questa parte € fondamentale

il processo di traduzione. Si prega di includere testo, testo audio e tutto
materiale necessario.

INFORMAZIONI SULL’AR
Tecnologia

Se necessario un
marker,
descrizione del
marker

Hardware e
software
necessari:

Tipo di dati
"aumentati"

Descrizione in
forma scritta dei
dati AR

Se immagine:

Se testo:



https://edu.delightex.com/KWD-RUK
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Se video:

Se audio:

Se modello 3D:
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