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Links (Videos,
Bilder, Online-Texte

usw.).

Wie konnen diese erweiterten Informationen genutzt werden, um
ein STEAM-Thema fiir Schiiler interessanter zu gestalten?

AR verwandelt abstrakte Genetik in ein interaktives Erlebnis.
Anstatt nur Definitionen zu lesen, beantworten die Schuler aktiv
Fragen, erhalten sofortiges Feedback und verbinden das Thema
mit der Popularkultur (,,Superkrafte®). Das Missionsformat weckt

A . . —~ - —_—

Welche péadagogischen Ziele werden mit diesem Szenario
verfolgt?

Aufbau eines korrekten Verstandnisses der Definitionen und
Arten von Mutationen.

Entwicklung wissenschaftlicher Kompetenz: Unterscheidung
zwischen Fiktion und realer Biologie.

Welche Ergebnisse sollen mit seiner Verwendung erzielt
werden?

Nach dem Quiz sollten die Schiiler in der Lage sein

Mutation und Genom in einfachen wissenschaftlichen Begriffen zu
definieren;

die wichtigsten Mutationstypen identifizieren und grundlegende
Beispiele nennen;

arklaran wariim viele Miitatinnen neiitral nder schadlich sind-

Project Number: 2023-1-DE03-KA220-5CH-000126516

"Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA)
Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.”


https://edu.delightex.com/?utm_source=chatgpt.com

Technische Spezifikationen

Hohere Motivation und Aufmerksamkeit im Vergleich zu einem
Arbeitsblatt-Quiz.

Schnellere Erkennung von Missverstandnissen (sofortiges Feedback).
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Delightex Studio (webbasiert)

https://edu.delightex.com/Studio/Spaces

https://edu.delightex.com/RXT-VMW

Lehrer: PC/Laptop zum Erstellen des Raums in Delightex Studio.

Schuler: Smartphone/Tablet/PC mit Internetverbindung.
Bei Verwendung des AR-Modus wird ein Gerat mit Kamera
empfohlen.

Text: Fragen, Antworten, Feedback, Einleitung und
Schlussbotschaft.


https://edu.delightex.com/Studio/Spaces
https://edu.delightex.com/RXT-VMW
https://edu.delightex.com/RXT-VMW
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Die Schuler offnen den Delightex-Quiz-Link. Ein kurzes
EinfUhrungsfenster erklart das Ziel: das Verstandnis von Mutationen
zu testen und ,,Hollywood-Superkrafte® von der wissenschaftlichen
Realitat zu trennen. Die Aktivitat lauft dann als interaktives Quiz mit
10 Fragen ab. Jede Frage erscheint in einem Quizfenster mit
mehreren Antwortmaoglichkeiten. Die Schuler tippen die Antwort auf
dem Bildschirm an.
Nach jeder Antwort erscheint sofortiges Feedback:

® Richtig: Bestatigung + eine kurze Erklarung mit einem Link
zum Inhalt der Lektion.

® Falsch: Korrektur + kurzer Hinweis zur erneuten
Uberpriifung des Konzepts.
Nach der letzten Frage sehen die Schiiler eine
abschlieBende Zusammenfassung und eine
Reflexionsfrage zur Diskussion.

Frage 1: Was ist eine Mutation?

A) Eine vom Kd&rper geplante Veranderung

B) Eine Veranderung der DNA-Sequenz |:|

C) Ein neues Organ, das plotzlich wachst

Richtige Antwort: ,Ja. Eine Mutation ist eine Veranderung der
DNA-Sequenz.“

Falsches Feedback: ,Eine Mutation ist eine Veranderung der
DNA, keine geplante Verbesserung des Korpers.“

Frage 2: Warum fiihren Mutationen normalerweise nicht zu
Superkraften wie im Film?

A) Weil die meisten Mutationen geringfluigig und oft schadlich oder
neutral sind |:|

B) Weil sich die DNA nie verandert

C) Weil Mutationen nur bei Tieren auftreten

Richtige Antwort: ,,Richtig. Die meisten Mutationen flihren nicht
zu dramatischen neuen Fahigkeiten.

Falsches Feedback: ,Filme ubertreiben. Die meisten Mutationen
sind geringfligig und verleihen keine besonderen Krafte.“

Frage 3: Eine Punktmutation verandert ...

A) Einen DNA-Buchstaben (Nukleotid) |:|

B) Ein ganzes Chromosom

C) Nur die Umgebung

Richtige Riickmeldung: ,Richtig. Eine Punktmutation tauscht
einen Nukleotid aus.*

Falsches Feedback: ,,Punkt = Anderung eines einzelnen



Buchstabens in der DNA.“

Frage 4: Eine synonyme Mutation bedeutet ...

A) Die Aminoséure bleibt unverandert |:|

B) Das gesamte Gen verschwindet

C) Das Chromosom dreht sich um

Richtige Riickmeldung: ,Ja. Die DNA verandert sich, die
Aminoséaure jedoch nicht.

Falsches Feedback: ,Synonym = gleiche Aminosaure, da der
genetische Code redundant ist.

Frage 5: Eine Missense-Mutation ...

A) Wandelt eine Aminosaure in eine andere um |:|

B) Erzeugt ein vorzeitiges Stoppcodon

C) Fugt ein ganz neues Chromosom hinzu

Richtige Riickmeldung: ,Richtig. Eine Missense-Mutation
verandert eine Aminosaure und kann die Proteinfunktion
verandern.*

Falsches Feedback: ,Missense = Aminosauresubstitution, kein
Stopp-Signal.“

Frage 6: Eine Nonsense-Mutation...

A) Erzeugt ein vorzeitiges Stoppcodon |:|

B) Verlangert das Protein

C) Hat keine Auswirkungen auf Proteine

Richtige Riickmeldung: ,Richtig. Sie kann ein verklirztes Protein
erzeugen, das oft nicht funktioniert.

Falsches Feedback: ,Nonsense = friihes Stoppcodon - klirzeres
Protein.

Frage 7: Eine Frameshift-Mutation kann auftreten, wenn...

A) Insertionen/Deletionen nicht durch 3 teilbar sind |:|

B) eine Mutation nur in Haarzellen auftritt

C) die DNA starker wird

Richtige Riickmeldung: ,Richtig. Der Leserahmen verschiebt sich
und das Protein wird oft funktionsunfahig.*

Falsches Feedback: ,Frameshift = Insertion/Deletion verdndert
den Leserahmen (nicht x3).“

Frage 8: Welcher Faktor kann Mutationen verursachen?
A) UV-Strahlung [

B) Trinkwasser

C) Schlafen

Richtige Riickmeldung: ,,Ja. UV-Strahlung kann die DNA
schadigen und zu Mutationen fihren.*
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