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Der Zweck dieses Dokuments besteht darin, Leitlinien zu erstellen, die den
Projektmitarbeitern, die mit Schulern im Alter von 14 bis 19 Jahren arbeiten,
dabei helfen sollen, Ubungen unter Verwendung der Augmented-Reality-
Technologie zu erstellen und anzupassen. Zu diesem Zweck wurde eine Reihe
von Vorlagen erstellt, die Ubungen aus methodischer, padagogischer und
technologischer Sicht definieren.Eine gute schriftliche Beschreibung sowie
Bilder, Videos oder Skizzen der Ubung sind sehr wichtig, damit Experten die
Idee verstehen kdnnen. Dies wird Teil der Vorlage ,,Allgemeine Informationen”
sein. Andererseits wird es wichtig sein, zu definieren, fuir welches MINT-
Thema/Fach jede Ubung gedacht ist und wie die AR-Technologie den
Schilern, Mitarbeitern oder interessierten Personen bei der Verwendung
dieser Ubungen helfen kann. Dariiber hinaus kénnen Personen, die sich fiir
die Ubung interessieren, den Nutzen von Augmented Information verstehen,
und es wird notwendig sein, die Vorteile zu erklaren. Wahrend des Prozesses
der Definition der erweiterten Informationen, die jede Ubung bieten wird,
konnen Mitarbeiter, die mit Lehrern zusammenarbeiten, innovative ldeen
entwickeln, die das Erlernen von Unterrichtskonzepten erleichtern.

Alle Schuler konnen die von Fachleuten erlauterten Inhalte in Form von Text,
3D-Modellen, Bildern, Videos, Tonaufnahmen usw. in der realen Welt
projiziert sehen. Dies hilftihnen, ihre Aufmerksamkeit auf die Ubung zu richten
und die damit verbundenen Konzepte leichter zu verinnerlichen.

Dieses Dokument umfasst die folgenden Punkte:

e |nformationen Uber die AR-Technologie
Wie man AR-Ubungen dank der Vorlage definiert
Vorlage:
o Allgemeine Informationen
o Padagogische Vorgaben
o Technische Vorgaben
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In diesem Teil miissen die allgemeinen Informationen zur Ubung
angegeben werden, damit sie erkannt werden kann.

Name der Ubung:

Beschreibung der
Ubun
gen:

Teilnehmer:

Altersgruppe der
Teilnehmer:

MINT-Fach und
spezifisches Thema:
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Gamifizierungsproze
ss:

Schriftliche oder
grafische
Beschreibung der

Augmented-
Informationen:

Erforderliche

externe (oder
zusatzliche) Tools

Links (Video, Bilder,
Online-Text usw.).
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Hier sammeln wir Informationen dariiber, wie die Ubung in der Lernsitzung
eingesetzt werden kann und welche Ergebnisse und Vorteile sich aus ihrer
Verwendung aus padagogischer Sicht ergeben.

Wie kénnen diese erweiterten Informationen genutzt werden, um
ein STEAM-Thema fir Schiiler interessanter zu gestalten?

Mit einem mobilen Gerat (Tablet oder Smartphone) scannen die Schuler den
QR-Code, der sie zum Spiel fihrt. Dort angekommen, missen sie mit der
Hauptfigur sprechen und kénnen sich in ihrer Umgebung zurechtfinden.

Welche padagogischen Ziele werden mit diesem Szenario verfolgt?

Das padagogische Ziel dieses Spiels ist es, die logischen Fahigkeiten der
Schuler zu verbessern. Die Schuler mussen sich die Situation, in der sie sich
befinden, vorstellen und mit dem Wissen, das sie in Echtzeit erwerben,
reagieren.
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Welche Ergebnisse sollen mit seiner Verwendung erreicht werden?

Anamie und Thalassamie sind zwei haufige Krankheiten, die ein groBeres
Bewusstsein und Wissen erfordern. Die Anwendung des derzeit in der Schule
erworbenen Wissens und die Einbeziehung neuer Forschungsergebnisse auf
diesem Gebiet steigern die Neugier der Schdiler fir dieses Thema.

Welche Vorteile werden durch den Einsatz erwartet?

Die Schuler konnen ihre technischen und IT-Kenntnisse durch den Einsatz
von Augmented Reality verbessern. Durch die Verbesserung ihrer
Propriozeption und Gestik konnen sie groBere Fahigkeiten fur ihre Zukunft
erwerben. Der Spielmodus macht das Lernerlebnis unterhaltsamer und
verbessert die Empathie im Umgang mit anspruchsvollen und schwer
verstandlichen Themen.
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In diesem Teil muss angegeben werden, ob die Ubung fiir die Umsetzung
mit AR-Technologie konzipiert wurde. Dieser Teil ist fiir den
Ubersetzungsprozess von grundlegender Bedeutung. Bitte fiigen Sie Text,
Audiotext und alle erforderlichen Materialien bei.

AR-INFORMATIONEN

Technologie

Falls ein Marker
erforderlich ist,
Beschreibung
des Markers

Hardware
und bendtigte
Software:

Art der
Augmented-Daten
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Die Schuler beginnen das Erlebnis, indem sie einen Marker scannen oder eine AR-
App auf ihrem Mobilgerat oder Tablet aufrufen. Das Gebaude erscheint auf dem
Bildschirm, und Dr. Alex steht am Eingang und ladt die Schiler ein, an der
Anwendung der Therapie teilzunehmen. Nacheinander lernen die Schuler durch
spezifische und logische Fragen, wie diese Krankheit funktioniert und wie man
eingreifen kann.

Die Aktivitat wird individuell durchgefuhrt, kann aber mit einer Klassendiskussion
oder Reflexion abgeschlossen werden, um Ergebnisse zu vergleichen und
Erkenntnisse auszutauschen.

Genetische Mission: Rette Sofia
[Titelbild: Labor/Krankenhaus]
Hallo Doktor Alex!

Willkommen im Zentrum fur fortgeschrittene Gentherapie. Heute beginnt eine
auBergewohnliche Mission, die das Leben einer jungen Patientin verandern
konnte.

@ Lernen Sie Sofia kennen



Sofia ist 16 Jahre alt und spielt gerne Volleyball, aber aufgrund ihrer schweren
Beta-Thalassamie kann sie kein normales Leben fuhren. Alle zwei bis drei
Wochen benotigt sie Bluttransfusionen, da ihr Kérper nicht gentigend
funktionsfahiges Hamoglobin produziert.

Das Problem? Eine genetische Mutation, die sie von ihren Eltern geerbt hat.
& Die Losung: CRISPR-Cas9

Sie haben Zugang zu der revolutionarsten Technologie der modernen Medizin:
CRISPR-Cas9, der ,,molekularen Schere”, mit der wir DNA umschreiben kénnen.

lhr Ziel: Sofias Stammzellen so zu modifizieren, dass die Produktion von fotalem
Hamoglobin reaktiviert wird, das auch bei Erwachsenen perfekt funktioniert!

Sind Sie bereit, loszulegen?

Q Wissenswertes: CRISPR steht fur ,,Clustered Regularly Interspaced Short
Palindromic Repeats” — aber keine Sorge, niemand nennt es so!

[BUTTON: PHASE 1 STARTEN -]
@, PHASE 1: Stammzellen entnehmen
[Bild: Stammzellen oder Knochenmark]

Sofia ist bereit flir den ersten Schritt. Sie miissen die hamatopoetischen
Stammzellen entnehmen, die dann mit CRISPR modifiziert werden.

Diese speziellen Zellen sind die ,,Mutter” aller roten Blutkdrperchen, weien
Blutkorperchen und Blutplattchen. Sobald sie modifiziert und wieder eingesetzt
sind, produzieren sie ein Leben lang gesunde Zellen!

? FRAGE 1

Wo entnehmen Sie Sofias hamatopoetische Stammzellen?
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Woche 0: Enthnahme der Stammzellen

Wochen 1-4: CRISPR-Bearbeitung im Labor

Woche 5: Konditionierende Chemotherapie

Woche 6: Reinfusion der modifizierten Zellen (ahnlich einer Transfusion)
Wochen 6-12: Einwachsen der Zellen in das Knochenmark

Monate 3-6: Beginn der Produktion gesunder roter Blutkorperchen
Nach 6 Monaten: Sofia benotigt keine Transfusionen mehr! &

() Echte klinische Ergebnisse:

Behandelte Patienten: Gber 100 weltweit (2024)

Erfolgsquote: ~95 %

Dauer der Wirkung: dauerhaft (Stammzellen leben ein Leben lang)

Wichtigste Nebenwirkungen: im Zusammenhang mit der Chemotherapie, nicht
mit CRISPR

& MISSION ERFULLT!

Die erforderlichen Formate sind: .obj, .stl.
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