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Padagogische Vorgaben

Hier sammeln wir Informationen dartiber, wie die Ubung in der Lernsitzung eingesetzt
werden kann und welche Ergebnisse und Vorteile sich aus ihrer Verwendung aus
padagogischer Sicht ergeben.

Genetische Krankheiten beinhalten unsichtbare molekulare Prozesse, die mit traditionellen
Lehrmethoden nur schwer zu verstehen sind. Durch die Entwicklung eines AR-Quiz kénnen
Schiler DNA-Mutationen, Proteinfehlfunktionen und Lésungen zur Genbearbeitung in 3D
visualisieren, wodurch abstrakte Konzepte greifbar werden. Die spielerische Struktur
steigert die Motivation und das Engagement und unterstitzt gleichzeitig
forschungsbasiertes und kreatives Lernen.

e Verstandnis der genetischen Grundlagen von Krankheiten
Erkennen verschiedener Arten von genetischen Mutationen
e Verbindung biologischer Ursachen mit realen gesundheitlichen Folgen
Entwicklung digitaler, visueller und wissenschaftlicher Kommunikationsfahigkeiten
e Forderung ethischer Uberlegungen zu Gentechnologien

Durch diese Ubung erhalten die Schiiler ein tieferes konzeptionelles Verstandnis von
genetischen Krankheiten und bioinspirierten Losungen. Sie lernen nicht nur durch das
Beantworten von Fragen, sondern auch durch das Entwerfen aussagekraftiger
Bewertungsinhalte, wodurch sie ihr Wissen durch das Erstellen, Testen und Feedback von
Gleichaltrigen vertiefen.

Verbessertes Verstandnis komplexer genetischer Prozesse

Gesteigerte Motivation durch Gamification

Entwicklung von Fahigkeiten zur Zusammenarbeit und zum kritischen Denken
Verbesserte digitale Kompetenz und Sicherheit im Umgang mit AR-Tools
Positive Einstellung gegenlber wissenschaftlich fundierter Problemlosung
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oil muss angegeben werden, ob die Ubung fiir die Umsetzung mit AR-

e konzipiert wurde. Dieser Teil ist fiir den Ubersetzungsprozess von
ender Bedeutung. Bitte fiigen Sie Text, Audiotext und alle erforderlichen Materialien

AR-INFORMATIONEN

Technologie

Falls ein Marker
erforderlich ist,
Beschreibung

des Markers

Hardware

nd benoétigte
Software:

Art der
Augmented-Daten

Schriftliche
Beschreibung der
AR-Daten

Project Number: 2023-1-DE03-KA220-5CH-000126516


https://edu.delightex.com/Studio/Spaces
https://edu.delightex.com/Studio/Spaces
https://edu.delightex.com/PEJ-CJN
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Wenn Bild

Wenn Text

Wenn Video

Wenn Audio

Wenn 3D-Modell
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