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https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC6279436/
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Padagogische Vorgaben

Wie kdnnen diese erweiterten Informationen genutzt werden,
um ein STEAM-Thema fiir Schiiler interessanter zu gestalten?

Die Schuler wenden biologisches Wissen aktiv an, indem sie
visuelle genetische Informationen analysieren und Entscheidungen

Welche péadagogischen Ziele werden durch dieses Szenario
angesprochen?

Verstehen, was eine genetische Mutation ist

Unterscheiden zwischen Genmutationen und
Chromosomenstorungen

\Wiceen alile ainar Ailifoahe aiif die narheate ithartracen

Welche Ergebnisse werden mit seiner Anwendung erwartet?

Korrekte Identifizierung von Mutationen und Chromosomenanomalien

Verbessertes Verstdndnis der genetischen Terminologie

Frhahte Reteilisiing diirch interaktive AR-Ainfoahen

Welche Vorteile werden durch den Einsatz von,, * erwartet?

Hohe Lernmotivation

Visuelle Unterstutzung fur abstrakte biologische Konzepte
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Technische Spezifikationen

AR-INFORMATIONEN

Delightex (Erstellung + Wiedergabe): https://edu.delightex.com

Die AR-Aktivitat ist in erster Linie markerlos und nutzt die
Ebenenerkennung, um die Szene auf einem Tisch oder Boden zu
platzieren.

Wenn aufgrund von Geratebeschrankungen eine Markierung
erforderlich ist, kann eine einfache kontrastreiche A4-Markierung
(z. B. ein schwarzer Rahmen mit einem Symbol in der Mitte)
verwendet werden, um eine stabile AR-Platzierung zu
gewahrleisten.

https://edu.delightex.com/YQT-FXG



https://edu.delightex.com/
https://edu.delightex.com/YQT-FXG

Lehrer: PC/Laptop zum Erstellen des Delightex-Dioramas
(Projektor optional).

Schuler: Smartphone/Tablet mit Kamera (i0S/Android), Internet
zum Laden.

Text (Anweisungen, Fragen, Feedback, Reflexionsanregungen)
Bilder und Symbole (Abzeichen, Feedback-Symbole)

3D-Modelle (DNA-Helix, Stammbaumtafel,
Chromosomen/Karyotyp, Proteinmodell, Patientenfallkarte)

Optionale Audio-Hinweise (nicht erforderlich)

Die Schiler 6ffnen die Delightex-Szene ,,DNA-Detektiv (4 Zonen)*.
Die Aktivitat wird als statisches AR-Diorama prasentiert, das auf
einem Tisch oder dem Boden platziert wird.

Das Diorama besteht aus vier klar voneinander getrennten Zonen,
die jeweils Folgendes enthalten:

3D-Objekte

Informationstafeln

Interaktive Hotspots

Quiztafeln mit sofortigem Feedback

Alle Texte, Fragen und Feedback-Meldungen, die in der AR-
Umgebung verwendet werden, sind identisch mit den unten
beschriebenen.

Einfuhrungstafel (erscheint zuerst in
Delightex)

Titel der Tafel:
Willkommen, DNA-Detektiv!

Text (wortlich):

Erforschen Sie das Genetiklabor und schlieBen Sie die
Untersuchung ab.
Tippen Sie auf Hotspots, lesen Sie die Informationen
und beantworten Sie Fragen, um genetische Storungen
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Wenn Text

Wenn Video

Wenn Audio

Bei 3D-Modell
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