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Padagogische Spezifikationen

Hier sammeln wir Informationen dartiber, wie die Ubung in der Lernsitzung eingesetzt
werden kann und welche Ergebnisse und Vorteile sich aus ihrer Verwendung aus
padagogischer Sicht ergeben.

Augmented Reality in Kombination mit von Schiilern erstellten 3D-Modellen verwandelt das
STEAM-Thema Viren von einem abstrakten und mikroskopischen Konzept in eine greifbare,
interaktive Lernerfahrung. Durch das Entwerfen von Virusstrukturen mit Tinkercad
Codeblocks und deren Visualisierung in AR mit Delightex beschaftigen sich die Schuler
aktiv und gleichzeitig mit Biologie, Technologie, Ingenieurwesen und digitalem Design.

Anstatt Bilder oder Diagramme passiv zu betrachten, werden die Lernenden zu Schopfern
wissenschaftlicher Modelle. AR ermoglicht es ihnen, Virusbestandteile und -typen
dreidimensional zu erkunden, was ihr raumliches Verstandnis und ihre Neugier férdert.
Dieser kreative, makerbasierte Ansatz steigert die Motivation, unterstitzt
forschungsbasiertes Lernen und hilft den Schilern, theoretisches biologisches Wissen mit
praktischen digitalen Fahigkeiten zu verbinden.

Diese AR-basierte Ubung verfolgt die folgenden padagogischen Ziele:
Identifizieren und Beschreiben der wichtigsten strukturellen Bestandteile von Viren
Unterscheidung zwischen verschiedenen Virustypen (z. B. umhiillte/nicht umhdlite,
DNA-/RNA-Viren)

Die Beziehung zwischen biologischer Struktur und Funktion verstehen
Entwicklung von Systemdenken durch Modellierung biologischer Einheiten
Forderung von Kreativitat und Problemlésungskompetenz durch digitales
Gestalten

Verbesserung der digitalen, rechnerischen und medialen Kompetenz

Forderung von forschungsbasiertem, schiilerzentriertem Lernen

Durch die Anwendung dieser Ubung wird von den Schiilern erwartet, dass sie:

@® cin klareres und tieferes Verstandnis der Struktur und Klassifizierung von Viren zeigen

® Erklaren Sie anhand eigener Modelle genau die Bestandteile von Viren und ihre
biologischen Funktionen.

@® Verbessertes raumliches und konzeptionelles Verstandnis mikroskopischer Systeme
zeigen

@® Wenden Sie biologisches Wissen kreativ durch digitale Modellierung an

® Aktive Teilnahme und gesteigertes Engagement im Vergleich zu traditionellen

Lehrmethoden
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unterstitzt sowohl den Wissenserwerb als auch die Entwicklung einer

aftlichen Denkweise.

Welche Vorteile werden durch den Einsatz von ,, ” erwartet?

Fachliche Vorteile:

@® Verbessertes Verstandnis virologischer Konzepte

® Bessere Wissensspeicherung durch visuelles und praktisches Lernen
Praktische und sensorische Vorteile:

@® Entwicklung raumlicher Denk- und Visualisierungsfahigkeiten

® Erfahrung mit digitalem Design und AR-Technologien
Motivationale und soziale Vorteile:

® Gesteigerte Motivation und Selbstvertrauen der Schiler

® Reduzierter Lernstress durch spielerische und kreative Aufgaben

@® Verbesserte Zusammenarbeit, Diskussion und gegenseitiges Lernen
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oil muss angegeben werden, ob die Ubung fiir die Umsetzung mit AR-

e konzipiert wurde. Dieser Teil ist fiir den Ubersetzungsprozess von
ender Bedeutung. Bitte fiigen Sie Text, Audiotext und alle erforderlichen Materialien

AR-INFORMATIONEN

Technologie

Wenn eine
Markierung
erforderlich ist,
Beschreibung
der Markierung

Hardware

nd Software:

Art der
Augmented-Daten

Schriftliche
Beschreibung der
AR-Daten
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Wenn Bild

Wenn Text

Wenn Video

Wenn Audio

Wenn 3D-Modell
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