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Padagogische Spezifikationen

Hier sammeln wir Informationen dariiber, wie die Ubung in der Lernsitzung eingesetzt
werden kann und welche Ergebnisse und Vorteile sich aus ihrer Verwendung aus
padagogischer Sicht ergeben.

Wie konnen diese erweiterten Informationen genutzt werden, um ein
STEAM-Thema fiir Schiiler interessanter zu gestalten?

Augmented Reality ermdglicht es den Schilern, Organe als lebende Systeme und nicht als
statische Diagramme zu erkunden. Durch die Interaktion mit mehrschichtigen Modellen
konnen die Lernenden sehen, wie sich das Entfernen oder Verandern einer Komponente
auf das gesamte System auswirkt. Dadurch werden abstrakte Konzepte wie Struktur-
Funktions-Beziehungen und biologische Integration konkreter und anschaulicher.
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https://edu.delightex.com/
https://edu.delightex.com/VAJ-TTA

Die Schil
konnen:

offnen das Delightex-AR-Projekt und erkunden das Organmodell in 3D. Sie

tivieren und deaktivieren Ebenen (z. B. Gewebe, Gefalle, innere Strukturen),
das Modell drehen und zoomen, um raumliche Beziehungen zu untersuchen,
Diskutieren Sie, was passiert, wenn wichtige Komponenten fehlen oder falsch
ausgerichtet sind.

| Der Lehrer leitet die Schiler durch Reflexionsfragen, die diese Beobachtungen mit dem
Design von im Labor gezichteten Organen in Verbindung bringen.

Die erweiterten Informationen umfassen interaktive 3D-Ebenen, Beschriftungen und
gefiihrte Eingabeaufforderungen, die das forschungsbasierte Lernen unterstitzen.

Verstandnis von Organen als miteinander verbundene biologische Systeme
Erkennen der Bedeutung von Struktur-Funktions-Beziehungen

Entwicklung von Systemdenken und raumlichem Denken

Verbindung der biologischen Komplexitat mit den Herausforderungen in der
regenerativen Medizin

Von den Studierenden wird erwartet, dass sie:

@® diewesentlichen Komponenten identifizieren, die fur die Organfunktion erforderlich
sind,

@® erklaren kdonnen, warum die Form allein fur ein funktionsfahiges Organ nicht
ausreicht,

® Systemdenken auf reale biomedizinische Herausforderungen anzuwenden.

Hohe Beteiligung durch interaktive Erkundung

Verbessertes konzeptionelles Verstandnis der Komplexitat von Organen
Starkere Verbindung zwischen Biologie und Biomedizintechnik
Verbesserte Fahigkeiten zur Zusammenarbeit und Diskussion

Technische Spezifikationen

In diesem Teil muss angegeben werden, ob die Ubung fiir die Umsetzung mit AR-
Technologie konzipiert wurde. Dieser Teil ist fiir den Ubersetzungsprozess von
grundlegender Bedeutung. Bitte fiigen Sie Text, Audiotext und alle erforderlichen Materialien
bei.
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Falls erforderlich,
Beschreibung
des Markers

Hardware

nd Software:

Art der
Augmented-Daten

Schriftliche
Beschreibung der
AR-Daten

Wenn Bild
Wenn Text
Wenn Video

Wenn Audio


https://edu.delightex.com/Studio/Spaces
https://edu.delightex.com/VAJ-TTA
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Wenn 3D-Modell
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