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Padagogische Spezifikationen

Hier sammeln wir Informationen dariiber, wie die Ubung in der Lernsitzung
eingesetzt werden kann und welche Ergebnisse und Vorteile sich aus ihrer
Verwendung aus padagogischer Sicht ergeben.

Diese AR-Aktivitdt macht die stadtische Biodiversitdt und nachhaltige Stadtgestaltung
interessant, indem sie abstrakte MINT-Themen in praktische, interaktive Erlebnisse
verwandelt. Die Schiller erkunden reale Rdume, die mit virtuellen 3D-Okosystemelementen
Uberlagert sind, und verbinden dabei auf spielerische und intuitive Weise
Naturwissenschaften, Technik, Ingenieurwesen, Kunst und Mathematik (STEAM). Mit
Tablets oder Mobilgeraten interagieren die Schiler mit 3D-Modellen wie Regengarten und
begriinten Dachern und greifen auf Informationen zu, die die dkologischen Funktionen
erldutern. Interaktive Hotspots bieten zusatzliche Informationen, die das Verstandnis und
das Engagement férdern.

Verstandnis urbaner Okosysteme: Lernen, wie 6kologische Elemente zusammenwirken,
um nachhaltige stadtische Umgebungen zu schaffen.

Kritisches Denken entwickeln: Entscheidungen Uber nachhaltige vs. nicht nachhaltige
Optionen treffen und Uber die Konsequenzen nachdenken.

Forderung von Zusammenarbeit und gegenseitigem Lernen: Arbeiten Sie in kleinen
Gruppen, tauschen Sie Ideen aus und geben Sie Feedback.

Forderung des emotionalen Engagements und des Umweltbewusstseins: Nutzen Sie
immersive AR-Erlebnisse, um zum Lernen zu motivieren, Neugier zu wecken und das
Verantwortungsbewusstsein fur die Umwelt zu férdern.

Die Ubung verbindet Wissensvermittlung mit der Entwicklung einer bestimmten Denkweise.
Die Studierenden lernen nicht nur spezifische 6kologische und stadtebauliche Konzepte
kennen, sondern  entwickeln auch  Neugier, analytisches Denken und
Kooperationsfahigkeiten, die mit traditionellen Lehrmethoden nur schwer zu vermitteln sind.

Die Schuler verstehen, wie stadtische okologische Elemente zusammenwirken, um
nachhaltige Umgebungen zu schaffen, und erwerben dabei Kenntnisse, die durch
traditionellen Unterricht nur schwer zu vermitteln sind. Durch Experimente, kritisches Denken
und Problemlésen in der AR-Umgebung entwickeln sie eine STEM-orientierte Denkweise. Das
Arbeiten allein oder in Gruppen fordert Zusammenarbeit, Reflexion und gegenseitiges Lernen.
Die immersive und spielerische Erfahrung steigert zudem das Engagement, die Motivation und
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Velche Vorteile werden durch den Einsatz von ,, “ erwartet?

Schiiler erhalten ein klareres Verstdndnis von stadtischen Okosystemen und
haltigkeit, indem sie MINT-Konzepte auf interaktive Weise anwenden. Die visuellen und
ensorischen Funktionen von AR machen das Lernen ansprechender und einpragsamer,
wahrend die sichere, praxisorientierte Umgebung zum Experimentieren anregt. Gamifizierte
und kollaborative Elemente sorgen fur mehr SpaB, reduzieren Stress und fordern die
Teamarbeit, wodurch die Schiler eine positive Verbindung zum MINT-Lernen aufbauen
konnen.
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https://edu.delightex.com/LBV-UNA
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Wenn Text

Wenn Video

Wenn Audio
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