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Padagogische Spezifikationen

Hier sammeln wir Informationen darliber, wie die Ubung in der Lernsitzung
eingesetzt werden kann und welche Ergebnisse und Vorteile sich aus ihrer
Verwendung aus padagogischer Sicht ergeben.

Die AR-Ubung ,Green up the building” macht das Studium von Griind&chern, vertikalen
Garten und urbaner Biodiversitat spannender, indem sie abstrakte Nachhaltigkeitskonzepte
in interaktive, praktische Erfahrungen umwandelt. Mithilfe mobiler Gerate visualisieren die
Schiler virtuelle Vegetationsschichten auf Gebduden, beobachten Echtzeit-
Uberlagerungen (z. B. Warmereduzierung, Regenwasseraufnahme) und erkunden
Okologische Informationstafeln. Dabei werden Naturwissenschaften
(Okosystemfunktionen), Technik (AR-Tools), Ingenieurwesen (Entwurf nachhaltiger
Strukturen), Kunst (kreatives Begrinungsdesign) und Mathematik (Messung von
Auswirkungen wie Wasserrickhaltung) kombiniert, wodurch eine spielerische und sinnvolle
STEAM-Erfahrung entsteht.

Verstiandnis urbaner Okosysteme: Lernen Sie, wie begriinte Dacher und vertikale
Garten die Biodiversitat und Klimaresilienz verbessern.

Kritisches Denken entwickeln: Entscheiden Sie, wie Vegetation strategisch platziert
werden muss, um maximale Umweltvorteile zu erzielen.

Forderung der Zusammenarbeit: Arbeiten Sie einzeln oder in Gruppen, tauschen Sie
sich Uber Designentscheidungen aus und geben Sie sich gegenseitig Feedback.

Forderung des Umweltbewusstseins: Erleben Sie die Auswirkungen der
Stadtbegriinung auf immersive Weise, die Neugier und Verantwortungsbewusstsein
weckt.

Die Ubung hilft den Studierenden, Kenntnisse liber 6kologisches Design zu erwerben und
gleichzeitig Einstellungen und Fahigkeiten wie Kreativitdt, Problemlésungskompetenz
und Teamarbeit zu entwickeln, die in traditionellen Vorlesungen selten geférdert werden.




ftqualitat und zur Warmeminderung beitragen. Durch die interaktiven Overlays erwerben sie
JAnicht nur neues okologisches Wissen, sondern entwickeln auch eine STEM-orientierte
Denkweise, indem sie Experimente durchfihren, Probleme l6sen und kritisch reflektieren. Die
Ubung férdert sowohl individuelles Lernen als auch gemeinsames Erkunden, da die Schiiler
gemeinsam daran arbeiten, griinere Gebaude zu entwerfen, ihre Perspektiven auszutauschen
und sich gegenseitig Feedback zu geben.

Der Einsatz von AR bringt auch erhebliche Vorteile flir den Lernprozess mit sich. Die Schler
konnen komplexe Okologische Prozesse auf eine Weise visualisieren, die das Lernen im
Vergleich zum traditionellen Unterricht einpragsamer, spannender und unterhaltsamer macht.
Die spielerische und sinnesreiche Umgebung reduziert Stress und fordert gleichzeitig
Motivation, Neugier und Kreativitat. Dartber hinaus starkt die Aktivitat die Kommunikations-
und Teamfahigkeiten und verleihnt dem MINT-Unterricht eine soziale und interaktive
Dimension. Auf diese Weise entwickeln die Schuler eine positive Beziehung zu Nachhaltigkeit
und Stadtokologie und erwerben gleichzeitig die Fahigkeiten und Einstellungen, die flr eine
aktive Teilnahme an zukunftigen KlimaschutzmaBnahmen erforderlich sind.
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