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Padagogische Spezifikationen

Hier sammeln wir Informationen dariiber, wie die Ubung in der Lernsitzung
eingesetzt werden kann und welche Ergebnisse und Vorteile sich aus ihrer
Verwendung aus padagogischer Sicht ergeben.

Die EcoBuilder AR-Ubung macht das Studium von biobasierten Baumaterialien und
nachhaltigem Bauen interessanter, indem sie abstrakte Nachhaltigkeitskonzepte in
interaktive, praktische Erfahrungen umwandelt. Die Schiler nutzen AR, um virtuelle
Darstellungen von funf verschiedenen Materialien zu erkunden und deren einzigartige
Okologische Eigenschaften wie Kohlenstoffbindung, Isolierung und Lebenszyklus-
Nachhaltigkeit zu beobachten. Eingebettete Quizfragen regen sie dazu an, kritisch tber die
Materialauswahl und -leistung nachzudenken. Dabei werden Naturwissenschaften
(Materialeigenschaften und Umweltauswirkungen), Technik (AR-Tools), Ingenieurwesen
(Entwurf nachhaltiger Strukturen), Kunst (Visualisierung kreativer Materialanwendungen)
und Mathematik (Messung der Isolierungseffizienz, Kohlenstoffauswirkungen) kombiniert,
wodurch eine spielerische und sinnvolle STEAM-Erfahrung entsteht.

Nachhaltiges Bauen verstehen: Lernen Sie, wie biobasierte Materialien zu
umweltfreundlicheren Gebauden und einer geringeren Umweltbelastung beitragen.

Kritisches Denken entwickeln: Materialien anhand ihrer 6kologischen und funktionalen
Eigenschaften bewerten und auswahlen.

Forderung der Zusammenarbeit: Arbeiten Sie einzeln oder in Gruppen, um AR-
Materialien zu erkunden, Designideen auszutauschen und Feedback zu geben.

Forderung des Umweltbewusstseins: Beobachten Sie die 6kologischen Vorteile von
Materialien auf immersive, interaktive Weise und wecken Sie Neugier und
Verantwortungsbewusstsein.

Die Ubung hilft den Schiilern, Wissen (iber nachhaltige Materialien zu erwerben und
gleichzeitig Kreativitat, Problemlésungsfahigkeiten und Teamfahigkeit zu entwickeln, die in
traditionellen Vorlesungen selten geférdert werden.

Durch die EcoBuilder-AR-Aktivitat lernen die Schuler die Eigenschaften und okologischen
Vorteile verschiedener biobasierter Baumaterialien kennen. Sie erwerben sowohltheoretisches




Wissen als auch praktische Einblicke in nachhaltiges Bauen. Durch die Interaktion mitvirtuellen
Modellen'und das Ausfullen eingebetteter Quizfragen Uben die Schuler das Experimentieren,
Reflektieren und kritische Denken. Die Ubung unterstiitzt sowohlindividuelles Lernen als auch
insames Erkunden, da die Schuler in einer dynamischen AR-Umgebung Materialauswahl
diskutieren, Umweltauswirkungen analysieren und ihre Entscheidungen verfeinern.

Der Einsatz von AR bietet gegenuber herkdmmlichen Methoden erhebliche Vorteile. Die
Schuler konnen komplexe Materialeigenschaften und oOkologische Prozesse in 3D
visualisieren, wodurch das Lernen einpragsamer, spannender und unterhaltsamer wird. Die
interaktive, sinnesreiche Umgebung fordert Neugier und Kreativitat und reduziert gleichzeitig
Stress. DarlUber hinaus fordert sie Zusammenarbeit, Kommunikation und Teamarbeit und
verleiht dem MINT-Unterricht eine soziale Dimension. Insgesamt entwickeln die Schuler eine
positive Beziehung zu nachhaltigem Bauen und Stadtokologie und erwerben gleichzeitig die
Fahigkeiten und Denkweisen, die fur verantwortungsbewusstes, zukunftsorientiertes Design
erforderlich sind.

Technische Spezifikationen




Co-funded by
the European Union
AR-INFORMATIONEN

Technologie

Falls erforderlich,
Marker,
Beschreibung des

Markers EJ_L?E
e

_BGU 'I.E

-QFK U

Hardware

u

nd erforderliche
Software:

Art der
Augmented-Daten

Schriftliche
Beschreibung der
AR-Daten

Wenn Bild

Wenn Text


https://edu.delightex.com/BGU-QFK

Co-funded by
the European Union

Wenn Video

Wenn Audio

Wenn 3D-Modell

Project Number: 2023-1-DE03-KA220-5CH-000126516 Q

"Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA)
Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.”



Co-funded by
the European Union

"
BIOSYY0U

AR 2.

BIO-INSPIRED STEM TOPICS FOR ENGAGING YOUNG GENERATIONS
THANKS TO THE USE OF AUGMENTED REALITY

Project Number: 2023-1-DEO3-KA220-SCH-000126518

“Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the
author(s) enly and do not necessarily reflect those of the European Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union
nor EACEA can be held responsible for them.”



	Inhaltsverzeichnis
	Pädagogische Spezifikationen
	Technische Spezifikationen

