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Padagogische Spezifikationen

Hier sammeln wir Informationen dariiber, wie die Ubung in der Lernsitzung
eingesetzt werden kann und welche Ergebnisse und Vorteile sich aus ihrer
Verwendung aus padagogischer Sicht ergeben.

Wie kdnnen diese erweiterten Informationen genutzt werden, um ein
STEAM-Thema fiir Schiiler interessanter zu gestalten?

Die Mission Sustainable AR-Ubung macht das Studium von nachhaltigem Bauen und
umweltfreundlichen Materialien interessant, indem sie abstrakte Umweltkonzepte in
interaktive, praktische Erfahrungen umwandelt. Die Schiler erkunden ein virtuelles
Gebaude, identifizieren veraltete Materialien und ersetzen diese durch innovative Oko-
Materialien. Sie beobachten in Echtzeit, wie sich jede Entscheidung auf Energieeffizienz,
Emissionen und Materialnachhaltigkeit auswirkt. Dadurch werden Naturwissenschaften
(Materialeigenschaften und Umweltauswirkungen), Technik (AR-Tools), Ingenieurwesen
(Entwurf nachhaltiger Strukturen), Kunst (Visualisierung kreativer, umweltfreundlicher
Designs) und Mathematik  (Berechnung  von Energieeinsparungen  oder
Emissionsreduktionen) kombiniert, wodurch eine spielerische und sinnvolle STEAM-
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Erfahrung.entsteht.

Nachhaltiges Bauen verstehen: Lernen Sie, wie die Wahl der Materialien die
Umweltbelastung und die Gebaudeperformance beeinflusst.

Kritisches Denken entwickeln: Analysieren Sie die Vor- und Nachteile herkémmlicher
und innovativer Materialien und treffen Sie strategische Designentscheidungen.

Forderung der Zusammenarbeit: Arbeiten Sie einzeln oder in kleinen Gruppen, um
Materialauswahlimdglichkeiten zu erkunden, Strategien auszutauschen und Feedback zu
geben.

Forderung des Umweltbewusstseins: Erleben Sie die Folgen von
Designentscheidungen in einer immersiven AR-Umgebung und férdern Sie Neugier,
Verantwortungsbewusstsein und vorausschauendes Denken flr nachhaltige Innovationen.

Die Ubung hilft den Studierenden, Kenntnisse Uber ©kologische Materialien und
nachhaltiges Bauen zu erwerben und gleichzeitig Problemldsungs-, Analyse- und
Kooperationsfahigkeiten zu entwickeln, die mit traditionellen Vorlesungen nur schwer zu
erreichen sind.

Durch die Mission Sustainable AR-Aktivitdt lernen die Schiler die o6kologischen und
funktionalen Eigenschaften von Baumaterialien der nachsten Generation kennen. Sie erwerben
sowohl theoretisches Wissen als auch praktische Einblicke in nachhaltiges Design, indem sie
in der AR-Umgebung mit Materialaustausch experimentieren. Die Ubung fordert eine STEM-
orientierte Denkweise und regt zu kritischem Denken, Reflexion und Problemlésung an, da die
Schuler testen, wie sich individuelle Entscheidungen auf Energieeffizienz, Emissionen und
Nachhaltigkeitsergebnisse auswirken. Die gemeinsame Erforschung wird gefdrdert, da die
Schiuler Strategien diskutieren und die Ansatze ihrer Mitschuler beobachten.
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den Schulern, die Auswirkungen der Materialauswahl auf dynamische und
2ise zu visualisieren, wodurch abstrakte Nachhaltigkeitskonzepte greifbar und
werden. Das immersive Erlebnis férdert das Engagement, die Motivation und die
und bietet gleichzeitig eine sichere Umgebung, um mit innovativen Losungen zu

nentieren. Die Schiler entwickeln Teamfahigkeit, Kommunikations- und
heidungsfahigkeiten und setzen sich positiv mit nachhaltigem Bauen und Umweltschutz
useinander. Insgesamt fordert die Aktivitdt sowohl den Wissenserwerb als auch die
ntwicklung von Einstellungen und Denkweisen, die flr verantwortungsvolle Innovationen in
der zukunftigen Stadtplanung und Architektur erforderlich sind.
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