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Gamification-
Prozess:

grafische
Beschreibung
der erweiterten
Informationen:

Externe (oder

zusatzliche)
Tools
erforderlich

Links (Video,
Bilder, Online-

Schriftliche oder
Text usw.).

Padagogische Spezifikationen

Hier sammeln wir Informationen dariiber, wie die Ubung in der Lernsitzung
eingesetzt werden kann und welche Ergebnisse und Vorteile sich aus ihrer
Verwendung aus padagogischer Sicht ergeben.

Wie konnen diese erweiterten Informationen genutzt werden, um ein
STEAM-Thema fiir Schiiler interessanter zu gestalten?
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Die AR=Ubung zum Thema Regenwassernutzung macht das Studium der
insparung und nachhaltigen Stadtplanung interaktiv und spannend. Die Schuler

Dach, Kiche, Bad und Garten gesammelt, gespeichert und wiederverwendet wird.
imationen und visuelle Uberlagerungen veranschaulichen den Wasserfluss, die
'Speicherprozesse und die Vorteile fir die Umwelt in Echtzeit. Dabei werden
Naturwissenschaften  (Hydrologie, = Umweltauswirkungen), = Technik  (AR-Tools),
Ingenieurwesen (Entwurf wassersparender Systeme), Kunst (Visualisierung nachhaltiger
Layouts) und Mathematik (Berechnung der Wassereinsparungen) kombiniert, was eine
spielerische und sinnvolle STEAM-Lernerfahrung ermdglicht.

Wassereinsparung verstehen: Lernen, wie einfache MaRnahmen und Infrastruktur den
Wasserverbrauch und den 6kologischen FuRabdruck reduzieren kénnen.

Kritisches Denken entwickeln: Analysieren Sie den Wasserverbrauch in verschiedenen
Bereichen des Hauses und treffen Sie Entscheidungen tUber optimale Methoden zur
Regenwassernutzung.

Forderung der Zusammenarbeit: Arbeiten Sie einzeln oder in Gruppen, um Ergebnisse
zu diskutieren, Strategien auszutauschen und Feedback zu geben.

Forderung des Umweltbewusstseins: Erleben Sie die Auswirkungen einer nachhaltigen
Wasserwirtschaft auf anschauliche Weise und férdern Sie so Verantwortungsbewusstsein
und Neugier.

Die Ubung hilft den Schiilern, Wissen Uber den sparsamen Umgang mit Wasser zu
erwerben und gleichzeitig Problemldsungs-, Analyse- und Kooperationsfahigkeiten zu
entwickeln, die in traditionellen Vorlesungen selten geférdert werden.

Durch die AR-Aktivitat ,,,Regenwassernutzung® lernen die Schiler, wie die Regenwassernutzung
in der Praxis funktioniert und wie sie zur Wassereinsparung und okologischen Nachhaltigkeit
beitragt. Durch die Interaktion mit Animationen und das Ausflllen von Quizfragen uben die
Schiiler das Experimentieren, Reflektieren und kritische Denken. Die Ubung férdert sowohl das
individuelle Lernen als auch die gemeinsame Erforschung, da die Schuler Strategien
diskutieren, Lésungen vergleichen und ihr Verstandnis fur nachhaltige Wasserpraktiken

vertiefen.
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s den Schulern, Prozesse der Wassersammlung und -wiederverwendung auf
d einpragsame Weise zu visualisieren. Die immersive Umgebung steigert das
, die Motivation und die Neugierde und bietet gleichzeitig einen sicheren Raum,
altige Losungen zu erforschen und auszuprobieren. Die Schiuler entwickeln
em Kommunikations- und Teamfahigkeiten, wodurch der Lernprozess sowohl praktisch
auch sozial engagiert wird. Insgesamt fordert die Aktivitat eine positive Verbindung zur
weltverantwortung und befahigt die Schiler, ihr MINT-Wissen auf reale
achhaltigkeitsherausforderungen anzuwenden.
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AR-INFORMATIONEN

Technologie

Falls erforderlich,
Marker,

Beschreibung des
Markers

Hardware

u

nd erforderliche
Software:

Art der
Augmented-Daten

Schriftliche
Beschreibung der
AR-Daten

Wenn Bild
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https://edu.delightex.com/RFV-DZP
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Wenn Text

Wenn Video

Wenn Audio

Wenn 3D-Modell

Project Nurr


https://www.youtube.com/watch?v=KsL56UiTKk0&t=115s
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