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Gamification-
Prozess:

grafische
Beschreibung
der erweiterten
Informationen:

Externe (oder

zusatzliche)
Tools
erforderlich

Links (Video,
Bilder, Online-

Schriftliche oder
Text usw.).

Padagogische Spezifikationen

Hier sammeln wir Informationen dariiber, wie die Ubung in der Lernsitzung
eingesetzt werden kann und welche Ergebnisse und Vorteile sich aus ihrer
Verwendung aus padagogischer Sicht ergeben.

Wie konnen diese erweiterten Informationen genutzt werden, um ein
STEAM-Thema fiir Schiiler interessanter zu gestalten?
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Funktionen mit ihren Entscheidungen und helfen den Schiilern, Ursache-Wirkungs-
L Zusammenhange in Okosystemen zu verstehen. Dies verbindet Naturwissenschaften
(Okologie, Biodiversitat), Technik (AR-Tools), Ingenieurwesen (Entwurf von
Wiederherstellungslosungen), Kunst (Visualisierung von Landschaften) und Mathematik
(Planung raumlicher Layouts und Abschéatzung der Auswirkungen auf das Okosystem) und
schafft so eine praktische und sinnvolle STEAM-Lernerfahrung.

Okosystem-Wiederherstellung verstehen: Lernen, wie verschiedene dkologische
Elemente zusammenwirken, um gesunde (")kosysteme wiederherzustellen.

Kritisches Denken entwickeln: Entscheiden Sie, welche Pflanzen und Merkmale
hinzugefiigt werden sollen, und reflektieren Sie dabei deren 6kologische Folgen.

Forderung der Zusammenarbeit: Arbeiten Sie einzeln oder in kleinen Gruppen,
tauschen Sie Strategien aus und geben Sie sich gegenseitig Feedback zu den
Entscheidungen zur Wiederherstellung.

Forderung des Umweltbewusstseins: Erleben Sie die Auswirkungen menschlichen
Handelns auf Okosysteme in einer immersiven, interaktiven Umgebung, die Neugier und
Verantwortungsbewusstsein weckt.

Die Ubung hilft den Schiilern, Kenntnisse ber 6kologische Prozesse zu erwerben und
fordert gleichzeitig Problemldsungsfahigkeiten, analytisches Denken, Kreativitdt und
Teamarbeit — Fahigkeiten, die mit traditionellen Vorlesungen nur schwer zu vermitteln sind.

Durch die AR-Aktivitat , Restore our Ecosystem“ (Wiederherstellung unseres Okosystems)
lernen die Schuler, wie Pflanzen, Wasserelemente und Bestauber zusammenwirken, um das
Okologische Gleichgewicht wiederherzustellen. Durch die aktive Gestaltung eines
wiederhergestellten Okosystems und das Beantworten von Quizfragen tiben die Schiiler das
Experimentieren, Reflektieren und kritische Denken. Die spielerische und immersive
Umgebung fordert das Engagement, und die gemeinsame Erkundung regt zu Diskussionen, zum
Vergleich von Strategien und zur Vertiefung des 6kologischen Wissens an.
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es den Schuilern, o©kologische Prozesse und Ergebnisse von
maBnahmen auf dynamische und interaktive Weise zu visualisieren, wodurch
einpradgsamer und spannender wird. Das immersive Erlebnis fordert Motivation,
ind kreative Problemlosungsansatze. Sofortiges Feedback zu richtigen oder falschen
eidungen verstarkt den Lerneffekt und regt zum Nachdenken an. Kollaborative
ente starken die Kommunikations- und Teamfahigkeiten und verleihen der MINT-Bildung
e soziale und praktische Dimension. Insgesamt entwickeln die Schiler eine positive
Beziehung zum Umweltschutz und erwerben sowohl Wissen als auch praktisches Verstandnis
fiir die Renaturierung von Okosystemen.

Technische Spezifikationen
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AR-INFORMATIONEN

Technologie

Wenn eine
Markierung
erforderlich ist,

Beschreibung der
Markierung

Hardware
u

nd erforderliche
Software:

Art der
Augmented-Daten

Schriftliche
Beschreibung der
AR-Daten

Wenn Bild
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https://edu.delightex.com/BQY-PLF
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Wenn Text

Wenn Video

Wenn Audio

Wenn 3D-Modell
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