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https://edu.delightex.com/?utm_source=chatgpt.com

Padagogische Vorgaben

Das in Delightex erstellte Augmented-Quiz verwandelt abstrakte
wissenschaftliche Konzepte in eine interaktive Lernerfahrung. Anstatt nur
tber Klimawandel und Okosysteme zu lesen, beschéftigen sich die
Schduler aktiv mit den Inhalten durch visuelle Elemente, kurze
Herausforderungen und sofortiges Feedback. Der Einsatz von Augmented
Reality unterstitzt das STEAM-Lernen, indem es wissenschaftliche
Erkenntnisse mit digitaler Technologie und Problemlésungsaufgaben
kombiniert. Das missionsbasierte Format fordert Neugier und anhaltende
Aufmerksamkeit und hilft den Schilern, komplexe Ideen wie Kipppunkte in
Okosystemen und Kaskadeneffekte auf klare und zugéngliche Weise zu
verstehen.

Dieses Szenario verfolgt die folgenden padagogischen Ziele:

das Verstandnis der Auswirkungen des Klimawandels auf
Okosysteme zu festigen;

die Anwendung wissenschaftlicher Kenntnisse in einer digitalen
Umgebung zu unterstitzen;

Entwicklung von kritischem Denken durch
Entscheidungsfindung und Feedback;

Starkung der digitalen Kompetenz und des
verantwortungsvollen Umgangs mit Technologie;
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e Ergebnisse sollen mit seiner Anwendung erzielt

Nach Abschluss des erweiterten Quiz sollen die Schiiler:

erklaren kénnen, wie sich der Klimawandel auf terrestrische,
SuBwasser- und Meeresokosysteme auswirkt;

Okosystem-Kipppunkte und Kaskadeneffekte unter Verwendung
der richtigen Terminologie beschreiben kénnen;

naturbasierte Losungen zu identifizieren und ihre Rolle fur die
Widerstandsfahigkeit von Okosystemen zu erklaren;

ein besseres Verstandnis der Schlisselkonzepte durch korrekte
Antworten im Quiz zu demonstrieren;

sich selbstbewusster an Diskussionen zu Umweltthemen zu
beteiligen.

Welche Vorteile werden durch den Einsatzvon,, ” erwartet?

Zu den erwarteten Vorteilen der Nutzung dieser erweiterten Aktivitat gehoren:

erhdhte Beteiligung und Motivation der Schiler;

bessere Beibehaltung wissenschaftlicher Konzepte durch aktives
Lernen;

weniger Angst im Vergleich zu traditionellen
Bewertungsformaten;

verbesserte Zuganglichkeit fur Schuler mit unterschiedlichen

| erncatilen:
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https://edu.delightex.com/Studio/Spaces
https://edu.delightex.com/LNL-SYJ

Die Schuler beginnen die Aktivitat, indem sie den Quiz-Link in Delightex
Studio 6ffnen. Ein Einfuhrungsbildschirm ladt sie ein, an einer kurzen
Mission teilzunehmen, die sich mit den durch den Klimawandel
gefahrdeten Okosystemen befasst. Die Aktivitat ist als interaktives
Richtig/Falsch-Quiz konzipiert, das direkt auf der Lerneinheit
»~GEFAHRDETE OKOSYSTEME: AUSWIRKUNGEN DES KLIMAWANDELS”
basiert.

Das Quiz besteht aus 10 Aussagen, die sich jeweils auf zentrale Ideen aus
dem Text der Lektion beziehen. Bei jeder Aussage mussen die Schuler
entscheiden, ob sie richtig oder falsch ist. Dieses Format unterstutzt eine
klare Entscheidungsfindung und ermaoglicht es den Schilern, sich auf das
Verstdndnis von Ursache-Wirkungs-Zusammenhangen innerhalb von
Okosystemen zu konzentrieren.

Das Quiz behandelt die folgenden Schlusselthemen:

® Klimawandel als globale Umwelt Herausforderung,

® enge Verbindungen zwischen Okosystemen, der Atmosphére
und den Ozeanen,

® Kipppunkte von Okosystemen und das Risiko abrupter und
irreversibler Veranderungen,

@® Kaskadeneffekte, wenn ein Teil eines Okosystems gestort wird,

@® Bedrohungen fir terrestrische, SUBwasser- und
Meeresdkosysteme,

@® die Rolle naturbasierter Losungen bei der Starkung der
Widerstandsfahigkeit von Okosystemen.

Jede Aussage wird auf dem Bildschirm zusammen mit zwei
Antwortmaoglichkeiten angezeigt: Richtig und Falsch. Nach der Auswahl
einer Antwort erhalten die Schuler sofort interaktives Feedback:

@® Istdie Antwort richtig, wird das Konzept durch eine kurze
Bestatigungsmeldung vertieft.

@® istdie Antwort falsch, erklart eine kurze Erlauterung, warum die
Aussage falsch ist, und unterstutzt so den Lernprozess.

Dieser Feedback-Ansatz ist sowohl bewertend als auch lehrreich und
hilft den Schulern, Schlisselkonzepte zu verstehen, anstatt Antworten
einfach als richtig oder falsch zu markieren.

Nachdem alle zehn Aussagen beantwortet wurden, gelangen die Schuler
zu einem Abschlussbildschirm mit einer zusammenfassenden
Nachricht. Dieser Abschlussbildschirm vertieft die Hauptgedanken der
Lektion, betont die Bedeutung des Schutzes und der
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Hintergrundbilder zeigen Okosysteme, die unter Klimastress stehen, wie
Polarregionen, SuBwasserumgebungen, Walder und Korallenriffe. Diese
Bilder fordern das Verstandnis und das Engagement.

Einfihrungsbildschirm:

Der Klimawandel verdndert die Okosysteme auf der ganzen Welt.
Walder, Flisse, Seen und Ozeane stehen aufgrund steigender
Temperaturen, sich verandernder Wetterbedingungen und
menschlicher Aktivitaten unter zunehmendem Druck. In diesem
Quiz Uberprufen Sie Ihr Verstandnis dartber, wie sich der
Klimawandel auf Okosysteme auswirkt, was Okosystem-
Kipppunkte sind und wie Kaskadeneffekte und naturbasierte
Losungen die Widerstandsféhigkeit von Okosystemen
beeinflussen. Sie lesen eine Reihe von Aussagen und
entscheiden, ob diese richtig oder falsch sind. Sind Sie bereit, ein
Eco-Guardian zu werden? Los geht's!

Quizinhalt:

Das Quiz besteht aus 10 Wahr-/Falsch-Aussagen, die sich direkt auf
die Lerneinheit ,,Okosystem in Gefahr: Auswirkungen des
Klimawandels” beziehen. Jede Aussage konzentriert sich auf ein
Schlusselkonzept aus dem Text und Uberprift das Verstandnis der
Schiiler fiir Ursache-Wirkungs-Zusammenhénge in Okosystemen.

Das Quiz behandelt die folgenden Themen:

® Klimawandel als globale Herausforderung,

® Zusammenhéinge zwischen Okosystemen, Atmosphére und
Ozeanen,

die Rolle von Okosystemen bei der Klimaregulierung,
menschliche Aktivitdten als Treiber des Klimawandels,
Kipppunkte von Okosystemen und irreversible Veranderungen,
Kaskadeneffekte innerhalb von Okosystemen,

Verlust der biologischen Vielfalt und Herausforderungen bei der

Anpassung,
® Resilienz von Okosystemen und naturbasierte Lésungen.

Die Schuler wahlen fur jede Aussage ,,Richtig* oder ,,Falsch“. Nach
jeder Antwort erhalten sie ein kurzes erklarendes Feedback, das das
Lernen und die Reflexion unterstultzt.



Feedback-Ansatz:
Nach jeder Aussage erhalten die Schuler sofortiges Feedback:

@® dasentweder das richtige Verstandnis bestatigt oder
@® ceine kurze Erklarung, warum die Aussage falsch ist, und eine
Aufforderung zur Uberpriifung.

Dieses Feedback dient dazu, wichtige Konzepte zu verdeutlichen,
anstatt einfach nur richtige oder falsche Antworten anzugeben.

GEFAHRDETES OKOSYSTEM: AUSWIRKUNGEN DES KLIMAWANDELS

Frage 1 — Der Klimawandel wirkt sich sowohl auf nattirliche

Okosysteme als auch auf menschliche Systeme weltweit aus.

[ Richtig

Frage 2 — Menschliche Aktivitdten wie die Verbrennung fossiler
Brennstoffe und die Abholzung von Waldern erhéhen die
Treibhausgasemissionen, die Warme speichern und zur globalen
Erwarmung fuhren.

[ARichtig

Frage 3 — Eine globale Erwarmung von mehr als 1,5 °C erhdht das

Risiko von Kipppunkten im Okosystem.

[ Richtig

Frage 4 — Kipppunkte in Okosystemen fiihren in der Regel zu
langsamen und leicht reversiblen Veranderungen.
X Falsch

Frage 5 — Wenn ein Teil eines Okosystems gestort wird, ist nur diese
Art betroffen.

X Falsch

Frage 6 — Der Klimawandel kann die Stabilitat und
Widerstandsfahigkeit von Okosystemen verringern.

[ Richtig



Co-funded by
the European Union

Wenn Video

Wenn Audio

Wenn 3D-Modell

Project Number: 2023-1-DE03-KA220-SCH-000126516

"Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA).
Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.”




Co-funded by
the European Union

Project Number: 2023-1-DE03-KA220-5CH-000126516

"Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA).
Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.”



Co-funded by
the European Union

"
BIOSYY0U

AR 2.

BIO-INSPIRED STEM TOPICS FOR ENGAGING YOUNG GENERATIONS
THANKS TO THE USE OF AUGMENTED REALITY

Project Number: 2023-1-DEO3-KA220-SCH-000126518

“Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the
author(s) enly and do not necessarily reflect those of the European Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union
nor EACEA can be held responsible for them.”



