Co-funded by
the European Union

Muster in Zellen erkennen:
Wie KI die Biologie sieht

BIOSYY0U

AR 20

BIO-INSPIRED STEM TOPICS FOR ENGAGING YOUNG GENERATIONS
THAMKS TO THE USE OF AUGMENTED REALITY

Project Number: 2023-1-DEQ3-KAZ220-SCH-000126516

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of
the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European
Unien nor EACEA can be held responsible for them.”

Y CZIP=S &duact




- Co-funded by
the European Union
Inhaltsverzeichnis

Allgemeine INformationen............ccoiiiiieiir e
Padagogische VOorgaben.............iiiicicccieiiieccccmeccee s s e s s mees e e e e e s e s mmmn e e e e e e e e nnn s mnmnns
Technische Spezifikationen ...........ccccceiiiiiiicccc e e e e s smmnn e e e e ennen

Q Project Number: 2023-1-DE03-KA220-5CH-000126516

"Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA)
Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.”



Co-funded by
the European Union

Allgemeine Informationen

Name der
Ubung:

Beschreibung
der
Ubungen:

Teilnehmer:

Altersgruppe der
Teilnehmer:

MINT-Fach und
spezifisches
Thema:

Gamifizierungspr
ozess:

Schriftliche oder
grafische
Beschreibung
der Augmented-
Info:

Erforderliche
externe (oder
zusatzliche)

Tools

Links (Videos,
Bilder, Online-
Texte usw.).



https://edu.delightex.com/KWD-RUK

Padagogische Vorgaben

Hier sammeln wir Informationen dariiber, wie die Ubung im Unterricht eingesetzt

wird, sowie Uber die Ergebnisse und Vorteile ihres Einsatzes aus padagogischer
Sicht.

Augmented Reality ermdglicht es den Schiilern, biologische Zellstrukturen dreidimensional
zu erkunden, wodurch abstrakte mikroskopische Konzepte greifbar und spannend werden.
Anstatt Diagramme auswendig zu lernen, untersuchen die Schiler Zellen aktiv und
identifizieren visuell Merkmale wie Form, Gréfe und Struktur, die kiinstliche Intelligenz zur
Mustererkennung nutzen kénnte.

Verstandnis der Zellstruktur und -funktion

Entwicklung eines Bewusstseins dafir, wie Kl biologische Daten analysiert
Starkung der Beobachtungs- und Vergleichsfahigkeiten

Einfihrung der Bio-Inspiration als Briicke zwischen Biologie und Technologie

Von den Schulern wird erwartet, dass sie:
wichtige Zellstrukturen korrekt identifizieren,
erklaren, wie Kl visuelle Muster zur Klassifizierung nutzen kénnte,

ein besseres konzeptionelles Verstandnis im Vergleich zum traditionellen, auf
Lehrbichern basierenden Lernen zu zeigen.

Gesteigertes Engagement und héhere Motivation
Verbessertes raumliches Verstandnis biologischer Strukturen
Entwicklung von kritischem Denken und Systemdenken
Positive emotionale Einbindung durch interaktives Lernen
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Technische Spezifikationen

In diesem Abschnitt muss angegeben werden, ob die Ubung fir die
Umsetzung mit AR-Technologie konzipiert wurde (). Dieser Teil ist fur den
Ubersetzungsprozess von grundlegender Bedeutung. Bitte fligen Sie Text,
Audiotext und alle erforderlichen Materialien bei.

AR-INFORMATIONEN

Technologie

Falls ein Marker
benotigt wird,
Beschreibung
des Markers

Hardware

u
nd erforderliche
Software:

Art der
Augmented-
Reality-Daten

Schriftliche
Beschreibung der
AR-Daten
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Wenn Bild

Wenn Text

Wenn Video

Wenn Audio

Wenn 3D-Modell
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