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Dokuments besteht darin, Leitlinien zu erstellen, die den
sitern, die mit Schuilern im Alter von 14 bis 19 Jahren arbeiten,
n sollen, Ubungen unter Verwendung der Augmented-Reality-
ogie zu erstellen und anzupassen.

esem Zweck wurde eine Reihe von Vorlagen erstellt, die Ubungen aus
ethodischer, padagogischer und technologischer Sicht definieren.

ine gute schriftliche Beschreibung sowie Bilder, Videos oder Skizzen der
Ubung sind sehr wichtig, damit Experten die Idee verstehen kdnnen. Dies wird
Teil der Vorlage ,,Allgemeine Informationen” sein.

Andererseits wird es wichtig sein, zu definieren, fur welches MINT-
Thema/Fach jede Ubung gedacht ist und wie die AR-Technologie den
Schulern, Mitarbeitern oder interessierten Personen bei der Verwendung
dieser Ubungen helfen kann. Dariiber hinaus kénnen Personen, die sich fiir
die Ubung interessieren, den Nutzen von Augmented Information verstehen,
und es wird notwendig sein, die Vorteile zu erklaren.

Prozesses der Definition der erweiterten Informationen, die jede
ird, kdbnnen Mitarbeiter, die mit Lehrern zusammenarbeiten,
entwickeln, die das Erlernen von Unterrichtskonzepten

ie von Fachleuten erlauterten Inhalte in Forp
Videos, Tonaufnahmen usw. in der
ihnen, ihre Aufmerksamkeit auf die UbungZirichten

Konzepte leichter zu verinnerliBI‘DSLPT'DU
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ationen

y Informationen

che Spezifikationen

) diesem Teil miissen die allgemeinen Informationen zur Ubung
segeben werden, damit sie erkannt werden kann.

Name der Ubung:

Beschreibung der
Ubungen:

Teilnehmer:
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Gruppendiskussionen am Ende (optional) ermoglichen den
Vergleich der Ergebnisse und der Grunde fur die getroffenen
Entscheidungen und starken so das kollaborative Lernen und
das Feedback unter Gleichaltrigen.

Mindestalter: 17, Hochstalter: 19

Die Ubung setzt Grundkenntnisse in Umweltwissenschaften und
Klimawandel sowie Vertrautheit mit der Nutzung von
Smartphones/Tablets voraus. Schuler dieses Alters sind kognitiv
in der Lage, abstrakt zu denken, ethisch zu argumentieren und
reale Probleme zu l6sen.

Die Ubung befasst sich mit der Herausforderung, die Okobilanz
greifbar und nachvollziehbar zu machen. Oft fallt es Schulern
schwer, die Komplexitat und den Umfang der Auswirkungen von
Produkten Uber Zeit und Raum hinweg zu verstehen. AR hilft
dabei, dies zu vereinfachen, indem es jeden Schritt klar und
interaktiv darstellt.

Die Schuler navigieren durch jede Phase des
Produktlebenszyklus —von den Rohstoffen bis zur Entsorgung —
und stehen dabei vor Entscheidungen, die reale Auswirkungen
auf die Umwelt haben. Jede Entscheidung bringt ihnen entweder
»,Circular Energy Points” ein oder kostet sie Punkte. Dieses
dynamische Punktesystem spiegeltihr
Nachhaltigkeitsbewusstsein wider.

e Animierte Figur (Cirko), die die Schuler anleitet.

e [nformationsuberlagerung:
Entscheidungsaufforderungen und visuelle Feedback-
Effekte (z. B. grin leuchtende oder zerbrechende
Zyklusringe).

e Schwebende 3D-Auswahlmoglichkeiten: Die Schuler
wahlen nachhaltige oder nicht nachhaltige Optionen aus,
indem sie auf Symbole oder Objekte tippen.

e Statische AR-Umgebungen: Jede Phase des
Lebenszyklus wird als thematisches Diorama dargestellt
(z. B. Baumwollfelder, Waschktiche). 5 GENERATIONS

ALTY

o |[nteraktive Bonus-Hotspots: Durch Interaktion werden
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Erforderliche
externe (oder
zusatzliche) Tools

Links (Video, Bilder,
Online-Text usw.).
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e Spezifikationen

ationen dariiber, wie die Ubung in der Lernsitzung
ann und welche Ergebnisse und Vorteile sich aus ihrer
padagogischer Sicht ergeben.

diese erweiterten Informationen genutzt werden, um
-Thema fiir Schiiler interessanter zu gestalten?

Beschreiben Sie detailliert den Einsatz der AR-Technologie in der Sitzung
mit Schulkindern, um das zuvor als stressig identifizierte STEM-Thema
anzusprechen. Was ist der Umfang der erweiterten Informationen (Ton, Bild,
Video, 3D-Modell...) und welche Ziele sollen damit erreicht werden?

Wenn die Ubung aus mehreren erweiterten Informationen besteht,
beschreiben Sie die Verwendung jeder einzelnen davon.

Welc\_e padagogischen Ziele werden mit diesem Szenario verfolgt?

Beschreiben Sie die spezifischen padagogischen Ziele, die durch den Einsatz
dieser AR-Ubung wahrend der Sitzung fiir eine erfolgreiche und emotionale
Bildung erreicht werden kdonnen.

se sollen mit seiner Anwendung erzielt werden?

o

Beschreiben Sie, welche Ergebnisse erzielt werden sollen, die mit SQ
traditionellen Lehrmethoden nur schwer zu erreichen waren.

bestimmte Kenntnisse erwerben oder ob sie vielleicht eine geeignete

Erlautern Sie beispielsweise, ob und wie die Schiiler mit dieser Ubung LIJD U
Denkweise fur den Erwerb von MINT-Kenntnissen entwickeln oder beides. O
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werden durch den Einsatz erwartet?

Beschreiben Sie die Vorteile, die die Schiiler durch den Einsatz von AR
wahrend des Unterrichts sowohlin Bezug auf das Fachgebiet als auch auf
der praktischen, sensorischen und freizeitsozialen Ebene erzielen kdénnen.
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> Spezifikationen

sgeben werden, ob die Ubung fiir die Umsetzung
onzipiert wurde. Dieser Teil ist fiir den
ss von grundlegender Bedeutung. Bitte fligen Sie Text,
e erforderlichen Materialien bei.

AR-INFORMATIONEN

Technologie

Falls ein Marker
erforderlich ist,
Beschreibung des
Markers

Hardware und
benotigte Software:

Art der Augmented-
Daten
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https://edu.delightex.com/Studio/Spaces

Die Schuler beginnen das Erlebnis, indem sie einen Marker scannen oder eine
AR-App auf ihrem Mobilgerat oder Tablet aufrufen. Auf ihrem Bildschirm
erscheint die AR-Figur Cirko, die sie einladt, sich einer Mission anzuschlieBen,
um den Lebenszyklus eines Baumwoll-T-Shirts zu reparieren.

Nacheinander erkunden die Schuler funf virtuelle Szenen —vom Rohstoff bis zum
Ende der Lebensdauer —, die in statischen, aber immersiven AR-Umgebungen
(wie einem Baumwollfeld oder einem Waschraum) prasentiert werden. In jeder
Szene bittet Cirko sie, eine Entscheidung im Zusammenhang mit Nachhaltigkeit
zu treffen. Durch Antippen virtueller Objekte oder Symbole wahlen sie die
Option, die ihrer Meinung nach die geringsten Auswirkungen auf die Umwelt hat.

Jede Entscheidung wirkt sich auf ihre ,,Circular Energy”-Punktzahl aus, und sie
kénnen unterwegs versteckte Objekte entdecken, um Bonusinformationen und
Punkte zu erhalten. Nach Abschluss aller funf Stufen erhalten die Schuler
sofortiges Feedback und einen abschlieBenden Titel, der auf ihrer
Gesamtwirkung basiert.

Die Aktivitat wird einzeln durchgefuhrt, kann aber mit einer Klassendiskussion
oder Reflexion abgeschlossen werden, um die Ergebnisse zu vergleichen und
Erkenntnisse auszutauschen.
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Lebenszyklusbewertung

Hallo! Ich bin Cirko, der Hiuiter der Produktlebenszyklen! Wir haben ein Problem:
Der Lebenszyklus dieses Hutes ist unterbrochen ... und ohne deine Hilfe konnte
er fur Hunderte von Jahren auf einer Mulldeponie landen! Jede Entscheidung, die
du triffst, kann den Kreislauf entweder reparieren oder beschadigen. Hilfst du
mir, ihn wieder in seinen perfekten Zustand zu versetzen? Triff kluge
Entscheidungen, sammle Kreislaufenergie und lass uns gemeinsam versuchen,
diesen Hut zu retten! Bist du bereit? Dann ... lass uns die Kreislaufmission
starten!

Woher sollen wir den Stoff beziehen? Wahlen Sie die umweltfreundlichste
Option!

Bio-Baumwolle (keine Pestizide, weniger Wasserverbrauch) — Nein, schlechte
Wahl - 10 Punkte Abzug!

Standard-Baumwolle (intensiver Wasserverbrauch, Pestizide) — Nein, schlechte
Wahl - 10 Punkte Abzug!

Neues Polyester (aus Erdol gewonnen) — Nein, schlechte Wahl - 15 Punkte
Abzug!

Recycelte Baumwolle (wenn als geheime Option freigeschaltet) — Tolle Wahl, du
bekommst +20 Punkte!

»Wie sollen wir diese Mutze herstellen? Denken Sie an Energie und
Umweltverschmutzung!*

Fabrikproduktion mit erneuerbaren Energien. — Gut gemacht, du bekommst +10
Punkte!

Farben mit ungiftigen Substanzen und geringem Wasserverbrauch. — Tolle Wahl,
du bekommst +15 Punkte!

Fabrik mit fossiler Energie. — Tolle Wahl, du bekommst +15 Punkte!

Chemische Farbung und Einleitung in den Fluss. — Nein, schlechte Wahl-15
Punkte Abzug!

Zeit, den Hut zu versenden! Wie kann man ihn am umweltfreundlichsten liefern?
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Fabrikproduktion mit erneuerbarer Energie. — Gut gemacht, du bekommst +10
Punkte!

Fabrik mit fossiler Energie. — Nein, schlechte Wahl - 10 Punkte Abzug!
Gute Wahl, Sie erhalten +15 Punkte!

Chemische Farbung und Einleitung in den Fluss. — Nein, schlechte Wahl-15
Punkte Abzug!

Wie sollten wir den Hut tragen und waschen? Kleine Gewohnheiten, groBe
Wirkung!

Kalt waschen und an der Luft trocknen — Gut gemacht, du bekommst +10
Punkte!

HeiB waschen und im Trockner trocknen — Nein, schlechte Wahl - 15 Punkte
Abzug!

Langerer Gebrauch (vor dem Waschen oft getragen) — Gute Wahl, du bekommst
+10 Punkte!

Nur zweimal getragen, dann vergessen — Nein, schlechte Wahl - 10 Punkte
Abzug!

Recycling-Insel

Das Shirt ist abgetragen ... was nun? Wahlen Sie das beste Ende fur seine
Geschichte.

Recycelt in der Textilversorgungskette — Gut gemacht, Sie erhalten +10 Punkte!

Gespendet oder wiederverwendet (z. B. als Stoff, flir Bastelarbeiten) — GroBartig,
ausgezeichnet +15 Punkte!

In unsortiertem Mull weggeworfen — Schlecht, du bekommmst -20 Punkte!

Als Abfall verbrannt — Nein, schlechte Wahl -15 Punkte!

Die erforderlichen Formate sind: .obj, .stl.
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